Технологическая карта по предмету «Информатика и ИКТ», 9 класс

Учебник  «Информатика» для 9 класса. Авторы: Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012, цифровые ресурсы:  ЕК ЦОР: Ч.2, глава 4, § 18. ЦОР № 4,8.
Тема: ГРИС. Графический учебный исполнитель.
Цели:
Образовательные

1. Ознакомить обучающихся с основными понятиями и назначением ГРИС.

2. Научить выполнять основные понятия программирования.
Развивающие
3. Формировать ИКТ-компетенции.
4. Развивать коммуникативные навыки учащихся.

5. Формировать умение самостоятельно планировать пути достижения цели.
6. Развивать умения определять понятия устанавливать аналогии, строить логическое рассуждение и делать выводы.

Воспитательные
7. Способствовать развитию потребности в безопасном и здоровом способе жизни.

8. Развивать интерес к предмету.

Оборудование:

· Интерактивный  комплекс (мультимедийный проектор, компьютер учителя).
· Компьютеры учащихся.

· Программа ГРИС.
План урока:

1. Организационный момент.

2. Актуализация опорных знаний.

3. Мотивация учебной деятельности учащихся.
4. Изучение нового материала.

5. Физминутка.

6. Самостоятельная работа.

7. Домашнее задание.

8. Итоги урока.

9. Рефлексия.
Ход урока:
	
	Учитель
	Обучающиеся
	Хронометраж

	1.Организационный момент
	Приветствует учащихся.

Отмечает отсутствующих.
	Приветствуют учителя.
	1 минута

	2.Актуализация опорных знаний
	Демонстрирует учащимся слайды, на которых представлены картинки вождения автомобиля и чертежная доска.


	
	2 минуты

	
	Вопрос: Что вы видите на доске?
	Ответ: Управление и граыический планшет.


	


	
	Вопрос: Как вы думаете это можно совместить?
	Ответ: Да.
	

	3.Мотивация учебной деятельности
	Первые шаги к программированию и логическому мышлению.

	
	2 минуты

	
	Сегодня мы поиграем в необычный морской бой (дети смотрят на доску).
	
	

	4.Изучение нового материала с поэтапным закреплением
	Рисуем поле 10х10 клеточек, где расставляем 4 одиночных и два двойных корабля с условием что начальная точка в левом верхнем углу. 
	Рисуют поле, расставляют корабли.
	27 минут

	
	Вопрос: а теперь дети, попробуйте описать как вы рисовали корабли с использованием простых команд: шаг, поворот, прыжок (смотрят условие на слайде)?
	Задают вопрос возникающий по заданию и приступают к выполенению.
	

	
	Теперь познакомимся с нашей темой урока - ГРИС. Даем определения и основные понятия. (использование презентации)
	
	

	
	Задание: Садимся за компьютеры, запускаем программу ГРИС и проверяем ваш текст.
	
	

	
	Вы видите, что многие элементы интерфейса являются стандартными и соответствуют другим прикладным программам пакета Microsoft Office. Однако есть и отличия.

Учитель демонстрирует с помощью интерактивного комплекса и называет следующие элементы интерфейса:

- ярлыки листов;

- кнопка прокрутки ярлыков;

- рабочее поле;

- строка формул.
	Слушают объяснение учителя.
	

	
	Вопрос: А если нам нужно записать адрес не одной ячейки, а диапазона ячеек?
	Обучающие предлагают варианты адресации. Путём рассуждений приходят к правильному ответу.
	

	5. Физминутка
	
	Учащиеся выполняют комплекс упражнений для глаз и снятия мускульного напряжения.
	3 минуты

	
	Задание: обсудите в парах и назовите способы перемещения по рабочему листу.
	Обучающие проводят обсуждение, называют способы:
- при помощи мыши;

- с помощью клавиш управления курсором;

- клавиши Home, End, PgUp, PgDn,

- Ctrl+ одна из клавиш управления курсором (вверх, вниз, влево, вправо до первой заполненной ячейки).
	

	
	Называет способы ввода данных в ячейки электронных таблиц:

- в активированную при помощи табличного курсора ячейку;

- в строку формул;

- с помощью маркера автозаполнения.
	Выполняют упражнения по вводу данных в ячейки электронной таблицы:

- ввести своё имя в ячейку В3;

- с помощью строки формул ввести в ячейку С5 вашу дату рождения;

- заполнить диапазон А1:А15 последовательностью чётных чисел начиная с 2;

- ввести начиная с ячейки Н1 вниз список времён года, предварительно создав прогрессию пользователя.
	

	6.Самостоятельная работа
	Задание 1. Играем в морской бой за компьютерами по парам.

	Учащиеся выполняют задание на компьютерах.
	

	7.Домашнее задание.
	Вопрос: Давайте вспомним что такое программирование?
Домашнее задание: § 4 прочитать, устно ответить на вопросы 1-4 на стр. 109
Задание для исследования:
Вызывая контекстное меню ярлыка листа, самостоятельно научитесь выполнять действия с листом книги табличного процессора.
Дополнительное задание (по желанию): Подготовить сообщение по теме «Табличные процессоры», в котором рассказать о других табличных процессорах и сравнить их с Excel.
	Говорят о том, что выполнено. Отмечают, что не рассмотрена работа с листами книги.
Записывают задание в дневник, задают вопросы по содержанию задания.
	2 минуты

	8.Итоги урока
	Учитель подводит итоги, выставляет отметки
	Обсуждают результаты вместе с учителем.
	2 минуты

	9.Рефлексия
	1.Что нового вы узнали на уроке?

2. Где могут пригодиться вам эти знания в жизни, будущей трудовой деятельности?

3. Что бы ещё вы хотели узнать по теме?
	Отвечают на вопросы, обсуждают.
	1 минута


