Формы и методы эвристического обучения — это те, основной задачей которых является создание учащимися новых образовательных результатов: идей,  исследований, поделок,  проектов  и др.   К эвристическим формам занятий относятся: эвристические уроки, олимпиады, погружения, деловые игры,  творческие защиты. Исходя из личного опыта, могу сказать, что эвристические формы обучения как нельзя лучше подходят для внеурочной деятельности, в моем случае на внеурочных занятиях по робототехнике. Рассмотрим их особенности.
 Эвристический урок включает в себя задание на собственное творчество учащихся. Например: — дать определение изучаемому понятию, объекту, явлению; сформулировать математический принцип; изготовить макет, модель.
  Эвристическое погружение— форма обучения, при которой в течение нескольких дней сохраняется образовательная доминанта. Погружение происходит в определенное   событие, например в разработку модели робота, которая отвечала бы  критериям поставленной задачи на соревнованиях.
Эвристическая олимпиада имеет целью предоставить ученикам возможность максимального творческого самовыражения с учетом их индивидуальных способностей. Эта форма позволяет создать творческие продукты небольшого объема за короткие промежутки времени: проекты, инновационные модели и т.д.
 Деловая игра максимально приближает обучение к реальным, научным или производственным условиям. Деловые игры организуются в виде разработки и защиты учащимися проектов, в форме группового решения задач с экономическим, производственным или иным содержанием, обосновании целесообразности и необходимости создания и применения конкретных технических решений ( в данном случае роботов ).
Эвристические формы занятий включают в себя соответствующие методы обучения.
Метод «вживания». Посредством чувственно-образных и мысленных представлений ученик пытается «переселиться» в изучаемый объект, почувствовать и познать его изнутри.

Метод смыслового видения. Одновременная концентрация на образовательном объекте физического зрения и пытливо настроенного разума позволяет понять (увидеть) первопричину объекта, заключенную в нем идею, первосмысл, т.е. внутреннюю сущность объекта.

Метод придумывания. Создание нового, не известного ранее продукта в результате определенных умственных действий. Детьми используется замещение качеств одного объекта качествами другого с целью создания нового объекта; отыскание свойств объекта в иной среде;

Метод инверсии, или метод  обращений. Когда стереотипные приемы оказываются бесплодными, применяется принципиально противоположная альтернатива решения. Приведу пример.  Однажды на соревнованиях при выполнении задания «забить мяч в ворота» мы столкнулись с проблемой-мяч либо перелетал, либо не долетал до ворот.  Путем измерения расстояний и изменения траекторий, путем  изменения параметров двигателей и их калибровки результат был нулевой. Но все решилось черезвычайно просто: были внесены изменения в саму конструкцию модели робота, даже просто в отдельный узел. Все! Результат был достигнут.

Эвристическое обучение для ученика – непрерывное открытие нового.
Самое существенное в этом то, что исходя из своих творческих способностей, самооценки, мнения партнеров по команде, учащиеся сами распределяют роли: кто-то аналитик и генератор идей, кто-то главный конструктор, кто-то программист, кто-то творческий мыслитель и оформитель проекта и т.д. Педагогу только и остается корректирующая и направляющая роль в этом процессе. 



















