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Актуальность
В «Федеральных государственных требованиях к структуре основной общеобразовательной программы дошкольного образования» говорится о том, что основная общеобразовательная программа должна предусматривать решение программных образовательных задач в совместной деятельности взрослого и детей и самостоятельной деятельности детей не только в рамках непосредственно образовательной деятельности, но и при проведении режимных моментов в соответствии со спецификой дошкольного образования; предполагать построение образовательного процесса на адекватных возрасту формах работы с детьми. А основной формой работы с детьми дошкольного возраста и ведущим видом деятельности для них является игра.
Компьютер несет в себе образный тип информации, наиболее близкий и понятный дошкольникам. Движение, звук, мультипликация привлекают внимание детей. Дети получают эмоциональный и познавательный заряд, вызывающий у них желание действовать, играть. Использование специализированных компьютерных технологий в работе с детьми дошкольного возраста в настоящее время особо актуально.
Интерактивные игры – современный и признанный метод обучения и воспитания, обладающий образовательной, развивающей и воспитывающей функциями, позволяет ребенку осознанно усваивать знания.
Применение интерактивных методов обучения позволяет реализовать дифференцированный подход к детям разного уровня подготовленности.
Использование новых приемов закрепления в игровой форме повышает непроизвольное внимание детей, помогает развить произвольное внимание. Информационные технологии обеспечивают личностно-ориентированный подход. Возможности компьютера позволяют увеличить объем предлагаемого для ознакомления материала. Кроме того, у дошкольников один и тот же программный материал должен повторяться многократно, и большое значе-
ние имеет многообразие форм подачи.
Компьютерные программы приучают к самостоятельности, развивают навык самоконтроля.
Использование интерактивных игр позволяет не только повысить качество образовательного процесса, но и создаёт условия для организации дистанционного общения педагогов группы, специалистов и родителей.
Аннотация
В презентации используются анимационные эффекты и гиперссылки, которыми могут управлять дошкольники 5-6 лет.
Дети получают (закрепляют) навыки пользования мышью, клавиатурой. Развивают навыки применения компьютерных технологий (КТ). Данная презентация используется как дополнительный материал по развитию высших психических функций (ВПФ) детей старшего дошкольного возраста для работы с педагогом, а также в домашних условиях совместно с родителями. Игра может быть ориентирована на зону ближайшего развития, стимулируя продвижение вперед, или же на зону актуального развития, с целью закрепления и расширения опыта ребёнка.
Автор: педагог-психолог МАДОУ Центр развития ребёнка – детский сад № 4 ст. Павловской Мартынова Марина Анатольевна.
Цель игры: создание мотивации детей, направленной на активную самостоятельную познавательную деятельность для получения положительного результата. 
Задачи: Обучение детей классификации и обобщению, выделению и сопоставлению  объектов в соответствии с  заданными признаками и характеристиками; развитие наглядно-образного, логического мышления, сообразительности, сосредоточенности; развитие концентрации, объема и устойчивости  внимания; познавательного интереса. Развитие и формирование зрительно-пространственной ориентации; формирование представлений детей о величине, цвете, количестве, умения понимать учебную задачу. Закрепление  счёта в пределах 5, сравнения множеств предметов. 
Категория: Презентация рассчитана на детей старшего дошкольного возраста (5–6 лет).
Краткий ход игры
Начало игры. Ребенок с родителем (педагогом) сидит возле компьютера. Открывается игра. Ребенку предлагается наводить курсор мышкой, с целью выбора игрового задания, нахождения заданного объекта. Взрослый руководит ходом игры.
1 слайд – ориентирован на выбор задания на указателе (переход по гиперссылке). В зависимости от выбранного задания, по щелчку произойдёт переход на страницу с соответствующим типом задания.
 	2 слайд -  на слайде изображены  2 группы объектов, которые необходимо выделить, посчитать, сравнить. При условии верного выполнения задания, ребёнок имеет возможность вернуться в исходное меню (выбор задания),  перейти на следующий слайд.
3 слайд – выполняется аналогично 2 слайду.
4 слайд - на слайде изображено  множество объектов, среди которых необходимо выделить, сопоставить и определить одинаковые, по заданным  признакам и характеристикам. При условии верного выполнения задания, ребёнок имеет возможность вернуться в исходное меню (выбор задания),  перейти на следующий слайд.
5 слайд - выполняется аналогично 4 слайду.
После завершения работы ребенком появляется последний слайд с эффектом анимации, звуковыми эффектами, который говорит об успешном завершении игры.
























