Методические рекомендации по использованию разработки мультимедийного урока «Графический редактор PAINT».

Тема «Графический редактор Paint» включает следующие практические работы:
1.  Инструменты выделения графического редактора Paint.
2.  Инструменты рисования графического редактора Paint: «Заливка», «Выбор цвета», «Масштаб».
3.  Инструмент «Линия».
4.  Инструмент «Карандаш».
5.  Инструменты: «Кисть», «Распылитель», «Кривая».
6.  Инструмент «Эллипс».
7.  Инструмент «Прямоугольник».
При выполнении заданий у учащихся формируются умения работать  с Инструментами выделения и рисования графического редактора Paint: Заливка, Выбор цвета, Масштаб, Кисть, Распылитель, Кривая, переключать их настройки. Управлять мышкой. Учащимся предлагается познакомиться с палитрой цветов. Закрепить умения копировать, вырезать, вставлять и поворачивать объект. Учащиеся выполняют задания, опираясь на свой жизненный опыт.
Рекомендуемое время выполнения заданий:
Время выполнения одного задания 5-10 минут. 
Учащимся предлагаются задания на развитие внимания, аккуратности,
усидчивости, выполняя которые дети повторяют назначение и используют на практике инструменты графического редактора.
Работа состоит из  1 – 4 заданий. В разработке предложены 4 практических задания  для закрепления теоретических знаний и отработки практических умений. Задание  № 4  - позволяет выяснить объем накопленных знаний перед началом изучения новой темы.

