
КОНКУРС "СКАЗОЧНАЯ ИНФОРМАТИКА"

Предмет (направленность): информатика и информационно-коммуникационные технологии.
Возраст детей: 5 классы.
Место проведения: класс.
Цели:
1. развитие познавательного интереса, творческой активности учащихся, алгоритмического мышления, памяти, внимания;

2. повторение и закрепление основного программного материала по темам: "Алгоритмы", "Модели", Логические рассуждения", "Объекты";

3. воспитание уважения к сопернику, умения достойно вести спор, находчивости, умения работать в команде.

Участники мероприятия:

В игре принимают участие команды 5-6 человек, учащиеся 5 классов. 
В течение конкурса звучат отрывки из сказок, мультфильмов, загадки о сказочных персонажах. Команды отгадывают: сказку, автора сказки. Далее команды получают задания и приступают к их выполнению.  

Ход игры

Ведущий приветствует всех участников конкурса. Конкурс необычный: будут названы не только победители конкурса, но и – лучшие знатоки сказок, детских фильмов и мультфильмов. 

Но прежде, чем попасть в волшебный мир сказок ведущий представляет  участников конкурса и членов жюри. 

Этап 1.   Представление жюри.

Этап 2. Представление команд (состав, капитан команды, особенности участников, эмблема, болельщики).

Этап 3. Начало соревнования.

1. История первая.

Угадайте сказку (читается загадка)
Ответ: "По щучьему велению" (русская народная сказка)

Задание № 1

Емеля спрятал сюрприз. 

Сюрприз спрятан в конечной точке маршрута, по которому вы должны пройти, начиная с клетки А1. Расстояние между двумя соседними клетками – 1 шаг.

Маршрут: Вверх 1  Направо 3   Вверх 2   Налево 2 

	4
	
	Лес
	
	Печка

	3
	
	
	Прорубь
	

	2
	Щука
	
	
	Дворец 

	1
	
	
	
	

	
	A
	B
	C
	D


У какого объекта он оборудовал тайник для сюрприза? 

Ответ: ________
2. История вторая. 

В следующем эпизоде рассказ о четырёх друзьях. Кто они, из какой сказки? Слушаем... (звучит аудиозапись и читается загадка). 
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Ответ: "Бременские музыканты" (братья Грим).
Задание № 2 
На рисунке изображены два множества: 

· множество слов с буквой Р;
· множество слов с буквой С. 
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Области пронумерованы. 

В какую область попадут слова:

 СЫР? ________

ЛОСЬ? ________

РОМ? _________
ТРОС? ________

КРЫША? ______

ПЕТУХ? _______
ПОСТ? ________

3. История третья. 
В этой сказке водяной помог главному герою построить волшебный корабль (звучит аудиозапись и читается загадка).

Ответ: "Летучий корабль", (русская народная сказка)

Задание № 3
Подпишите устройства компьютера. Запишите рядом номер группы к которой они принадлежат:

1 – устройства ввода;

2 – устройства хранения;

3 – устройства вывода;

4 – устройства ввода/вывода
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4. История четвёртая. О ком следующая загадка?  (звучит аудиозапись и читается загадка)                                                                                                                                                                                                                         

Она в старой сказке воспета.
Работала, скромно жила,
Не видела ясного солнышка,
Вокруг - только грязь и зола.
А звали красавицу ...
Ответ: Золушка (Шарль Перро) 
Задание № 4. Помогите Золушке расшифровать сообщение:
          ФПТРСЯКЫМЪД СТУДКЫЙЗ.

Известно, что для его составления использовались 33 буквы русского алфавита, а само сообщение было искажено при прохождении через волшебный канал передачи информации одинаковым способом для каждой буквы.
Алгоритм искажения: каждая буква алфавита была заменена предыдущей.

Ответ: _____________
5. История пятая. Прослушайте отрывок. Угадайте о какой сказке идёт речь? (звучит аудиозапись и читается загадка)
Задание № 5
Выбери маршрут, который приведёт Красную Шапочку к Бабушке. 

(Обведи правильный ответ)

	
	
	
	
	
	Бабушка

	
	
	
	
	
	

	Красная Шапочка
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	1.          →, →, →, ↑, ↑, →, ↓

	2.         ↑, ↑, →, →, →, ↓, →, →

	3.         →, →, →, →, →, ↑, ↑

	4.         →, ↑, →, →, ↑, →, ↓

	5.         →, →, →, ↑, ↑, →, ↑, →


6. История шестая. Кто исполняет эту песню? (звучит аудиозапись и читается загадка)

Ответ: Винни Пух (А. Милн).

Задание № 6. Какое из основных устройств компьютера  может быть зашифровано в виде кода $@^#>@*?

Одинаковым буквам соответствуют одинаковые символы.

Ответ: ______________________________

Этап 4. Подведение итогов. Жюри объявляет победителей  в номинациях: "Лучшие знатоки информатики" и "Лучшие знатоки сказок". Вручаются призы.
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