Методическое описание интерактивного электронного образовательного ресурса
1.  Автор:
    Зубко Екатерина Викторовна
2. Должность:
   Учитель  математики. 
3. Место работы:
   Муниципальное общеобразовательное бюджетное учреждение средняя общеобразовательная школа  № 13   
   города Сочи.
4. Предмет, класс:
   Математика, 10 класс.
5. Тема:
   «Построение сечений многогранников»
6.  Необходимое оборудование и программное обеспечение:
Оборудование: компьютер, проектор, интерактивная доска SMART BOARD
     Программное обеспечение: Smart Notebook 10.
7. Цели:
- формирование представлений о способах построения сечений многогранников
- выработка навыков решения задач на построение сечений многогранников различными способами, отличая 
  каждый метод в условиях конкретной задачи 
- развитие у учащихся пространственного воображения
- развитие логического мышления, навыков самоконтроля, умений работать как самостоятельно, так и в группе;
- воспитание познавательного интереса к изучению геометрии.

8. Задачи:
Образовательные: 
     - повторить геометрические понятия и утверждения,  необходимые для успешного усвоения нового материала;
     - познакомить учащихся с методами построения сечений многогранников;
     - исследовать виды сечений одного многогранника в зависимости от положения
     - закрепить полученные знания на практике (в частности, в ходе мини-соревнования команд).
Развивающие:
   - формировать умения выстраивать логическую  цепочку рассуждений;
   - вовлечь в образовательный процесс каждого ученика класса, способствовать развитию коммуникативных компетенций;
   - формировать творческую активность обучающихся  через их практическую деятельность;
   - развивать и совершенствовать геометрическую интуицию на образы.

Воспитательные: 
- воспитание активности и организованности
- воспитание чувства сплоченности и ответственности.
9. Аннотация:                                                   
    
          Данный урок предназначен для изучения темы «Построение сечений многогранников» в 10 классе. Основной целью занятия является знакомство учащихся с  методами построения сечений многогранников и решение задач соответствующей тематики. 
          Выбор темы обусловлен двумя фактами: с одной стороны, данная тема является одной из ключевых для изучения в 10-м классе, а с другой – вызывает наибольшие трудности среди учащихся разного уровня подготовки (ведь у слабоуспевающих детей пространственное мышление практически не развито, а ребятам среднего уровня для получения высоких баллов на ЕГЭ необходимо решать с помощью сечений задачи уровня С2). 
        Для реализации поставленных целей были сформулированы 3 группы задач: образовательные, развивающие и воспитательные. Приоритетной задачей я выбрала разнообразие форм урочной деятельности, что позволяет организовать работу на уроке на более высоком уровне и найти подходящее задание для каждого ученика. 
        Основные особенности работы:
1) содержит множество интерактивного содержимого Smart Notebook, что позволяет привлечь внимание всех учащихся класса;
2) разнообразные формы работы позволяют избавить урок от однообразия, ведь частая смена видов деятельности всегда вносит оживление в учебный процесс;
3) мгновенная проверка позволяет учащимся оценивать свои знания на каждом этапе урока;
4) контроль знаний в форме мини-соревнования способствует совершенствованию навыков коллективной работы;
5) в работе прослеживается единство стилевого оформления, учет законов зрительного восприятия (рубленый текст для крупных заголовков и шрифт с засечками для выделения курсивом).
        Поскольку объем методического материала работы достаточно велик, данный электронный ресурс может иметь различную практическую направленность: от 1-2 уроков в рамках учебного процесса до использования отдельных заданий во внеурочной деятельности. 
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	Этапы учебной деятельности (урока, темы). Скриншоты    страниц ресурса
	Описание используемых педагогических приёмов
	Описание интерактивных приёмов, инструментов, функций ПО
	Результативность использования ресурсов учебной деятельности

	Организационный момент (слайды 1 - 2)
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	Мотивирующее начало урока, активизация внимания учащихся
	Эпиграф к уроку – анимация «появление» при щелчке по объекту;
ссылки на используемые из сети «Интернет» рисунки сечений многогранников

	Красочное и вместе с тем структурированное оформление первых двух слайдов настраивает учащихся на рабочий лад, формулирует ожидаемые результа-ты урока
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	Сообщение целей и задач занятия
	Цели и задачи урока -  анимация «закручивание» по часовой стрелке при вводе страницы;
указатели «галочка» из коллекции рисунков smart
	

	Повторение пройденного
(слайды 3 – 4)
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	Задание на соответствие: учащиеся должны найти ошибку в соответствии между изображением фигуры и ее названием.
	Выполнение задания осуществля-ется путем перетаскивания названий фигур.
Инструменты: перемещение, объект с панели инструментов, flash-кнопка перехода к следующему слайду из коллекции изображений smart
Прием: соответствие
	Выполнение задания способствует подготовке слабоуспевающих учащихся к восприятию новой темы (ведь для построения сечения многогранника сначала нужно его построить и владеть элементар-ными теоретическими знаниями)	
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	Тестирование на знание теории (выбор ответа учащиеся подтверж-дают наведением варианта ответа на пустую область прямоугольника)
	На странице используется автопро-верка: верный ответ остается на месте пропуска, неверный - «уходит» за прямоугольник
	

	Актуализация знаний (слайд 5)
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	Фронтальный опрос.
Учащиеся должны дать определение геометрических понятий, необходи-мых в ходе урока, после чего учитель открывает правую половину доски с ответами (для проверки)
	Инструменты: затенение ответов на вопросы (шторка), flash-кнопка перехода к следующему слайду  
Прием: скрытие
	Каждый учащийся имеет возможность осуществить само-проверку на знание теории

	Сообщение новых знаний (слайды 6 – 9)
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	Рассказ учителя.
Учащимся рассказываются правила построения сечений, акцентируется внимание на наиболее значимых моментах темы. Однако важные выводы темы скрыты, и в ходе урока учащимся предстоит их сформули-ровать самостоятельно
	Инструменты: шторка, flash-кнопка перехода к следующему слайду из коллекции изображений smart
Прием: скрытие
	В изучении нового материала важен теоретический аспект, упор на который реализуется в ходе описанных действий. 
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	Учащимся дается классификация методов построения сечений
	Весь текст -  анимация «появление» при вводе страницы;
указатели «галочка» из коллекции рисунков smart
	Дополнительные эффекты усили-вают значимость отдельных моментов, помогая учащимся сконцентрировать внимание на самом главном.
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	Раскрывается суть каждого метода в отдельности








Учащимся предлагается текстовая задача на построение сечения на готовом чертеже. В качестве подсказки дается построение с пропусками в виде рисунков с панели инструментов 


	Весь текст -  анимация «полет внутрь» по направлению вверх при вводе страницы







Выходя к доске, первый учащийся сначала устно проговаривает ответ, а потом  ластиком стирает  и осуществляет проверку. Второй ученик строит сечение на чертеже, используя маркер. Наконец, провер-ка чертежа осуществляется щелчком по надписи «Проверь себя!» (прояв-ляется чертеж с верным сечением). 
Имеется ссылка-«скрепка» с переходом в рисунок (текущее вложение в этой работе)
Инструменты: маркер, ластик, объекты с панели инструментов, анимация «исчезновение» при щелчке по объекту
Приемы: пометки, закрытие
	









Выполнение задачи позволяет учащимся увидеть образец оформления задач на построение. Сильные ученики могут выполнить построение быстрее и осуществить самопроверку в конце

	Закрепление знаний (слайды 10 – 14)
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	Учащимся предлагается выполнить сечение той же фигуры, но при некотором изменении в условии задачи. Аналогично прошлому слайду, имеется ход построения с пропусками и чертеж. Некоторое время учащиеся работают в тетрадях
	Первый ученик диктует ответы на пропуски в построении. Учитель проверяет ответы с помощью лупы, наводя ее на текст (пропущенные буквы имеют цвет фона слайда). Второй учащийся строит сечение, используя маркер. С помощью перетаскивания «якоря» показыва-ется правильное решение. Имеется ссылка с переходом на слайд 6.
Инструменты: маркер, рисунок «лупа» из коллекции Smart, заливка.
Приемы: проявитель, работа со слоями (порядок), группировка объекта, расположенного вне стра-ницы, с другим объектом «якорем».
	После построения учащиеся самостоятельно формулируют первый вывод урока (после наводящих вопросов педагога в зависимости от уровня класса). Далее осуществляется переход к слайду 6, и после открытия части шторки учителем дети сравнивают свою формулировку вывода с оригиналом 
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	Самостоятельная работа на местах.
Учащимся предлагается выполнить сечения правильной треугольной призмы и куба
	Сначала учащиеся выполняют построения в рабочих тетрадях. Затем два ученика вызываются к доске. Используя маркер, делают необходимые пометки в ходе построения. После их объяснений по щелчку открываются верные сечения.
Инструменты: маркер, объекты с панели инструментов, анимация «исчезновение» при щелчке по объекту
Приемы: пометки, закрытие
	Учащиеся совершенствуют знания по новой теме в ходе построения сечений различных фигур всеми изученными способами

	слайд12
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	Целесообразность изучения темы.
Учащимся предлагаются примеры задач из ЕГЭ, где используются новые знания (столь малое количество задач дается с целью демонстрации ученикам значимости темы, в то время как на последующих занятиях ученики получат полный перечень заданий ЕГЭ по этой теме)
	Инструменты: объекты с панели инструментов, рисунки «мишка» и «вопрос» из коллекции рисунков smart, анимация «появление» при щелчке по объекту (ответ на задачу 4)

	Учащиеся совершенствуют навыки по теме урока, формулируют второй важный вывод (переход к слайду 6, шторка открывается до конца)

	Контроль знаний
(слайды 13 - 14)
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	Мини-соревнование с целью проверки усвоения учащимися новой темы.
Учащимся предлагается выполнить задачи на время, соревнуясь между рядами (соответственно формиру-ются 3 команды). Цель учащихся – за наименьшее время, которое отсчитывается в режиме реального времени на часах flesh-элемента (но не более 8 минут), командой набрать 12 баллов одним из 2-х способов: либо решить 3 задачи по 4 балла за каждую, либо 2 более сложных по 6 баллов.
	Инструменты: flesh-элементы (часы и кнопка перехода на следующий слайд), картинки с цифрами-номерами задач из коллекции smart.
имеются ссылки на рисунки- текущие вложения
	Выполнение данного задания дает педагогу возможность оценки степени усвоения темы учащимися

	слайд 14
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	Подведение итогов.
Учащимся предлагаются ответы в виде таблицы, где цвет номера задачи соответствует цвету номера прошлого слайда
	Ученики демонстрируют свои чертежи с сечениями, а при щелчке по закрашенной ячейке появляется верный ответ. Выигрывает команда, выполнившая верно все задачи.
Инструменты: таблица, объект с панели инструментов, рисунки «цифры» из коллекции smart .
Прием: затемнение ячейки таблицы
	Красочное оформление слайда (особенно часы) привлекают внимание учащихся, дети быстро и охотно включаются в работу (мотивация – команды победителей получает пятерки). В результате у учащихся формируются навыки групповой работы, ответствен-ности за конечный результат. Закрепляются знания по теме.

	Рефлексия учебной деятельности, подведение итогов урока
 (слайды 15 – 16)
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	Игровой прием: кроссворд.
Можно устроить соревнование по рядам.
	Инструменты:  таблица, объекты с панели инструментов,  рисунки «цифры» из коллекции  smart .
Прием: затемнение ячейки таблицы
	Учащиеся отдыхают от урока, совмещая приятное с полезным (разгадывают кроссворд и повторяют изученное)

	слайд 16
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	Подведение итогов урока – тестовая форма.
Учащимся предлагается ответить на 3 вопроса (выбор ответа осущест-вляется нажатием на синий кружок напротив нужного варианта)
	В случае верного ответа синий кружок исчезает и появляется зеленый со знаком «+» (звуковое сопровождение - «аплодисменты»); если ответ неверный – появляется красный кружок  со знаком «-» (звуковое сопровождение - «выстрел пистолета»).
Инструменты:  объект «окруж-ность» с панели инструментов, утилита множественного клони-рования, звуковые эффекты; анимация «исчезание» при щелчке по объекту для синего кружка
	Звуковое сопровождение будет способствовать запоминанию верных ответов всеми учащимися
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	Постановка домашнего задания, 
прощание с ребятами
	Инструменты:   рисунки «цифры» из коллекции smart,  flesh-элемент «шары с надписью»
	Урок заканчивается на жизнеутверждающем слайде (позитивная нота, когда учащиеся уже устали)

	Используемые источники
(слайд 18)
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	Ссылки и гиперссылки на использованные источники из Интернета
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