Методическое описание интерактивного электронного образовательного ресурса 
1. Тема: Путешествие в прошлое Кубани.  Быт казаков и их костюмы.
2. Необходимое оборудование и программное обеспечение: Microsoft Office – 2007 и выше, мультимедийный проектор, экран или интерактивный комплекс.
3. Цель:  Расширить знания детей о родном крае.
4. Задачи: Продолжать знакомить с историей прошлого родного края;
Познакомить с историей жилища кубанских казаков (хата, курень, дом)

Рассказать о костюмах казаков, их жизни и промыслах;

Прививать любовь к родному краю, к его истории.
5. Аннотация: данная презентация, создана для развития интереса , а также для наглядного сопровождения непосредственно-образовательной деятельности. Предназначена для  педагогов  детских дошкольных учреждений. Презентация выполнена в программе Microsoft Office PowerPoint-2007. Включает в себя фрагменты с использованием анимации. На слайдах №2-20 представлены авторские фотографии, ссылки представлены на слайде №21.
	Этапы учебной деятельности

 (урока, темы)

Скриншоты 

страниц ресурса
	Описание используемых педагогических приемов
	Описание интерактивных приемов, инструментов, функций ПО
	Результативность использования ресурса в учебной деятельности

	Организационный момент (слайд 2)
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	-наглядный (демонстрация карты)
- словесный (предварительная беседа с детьми и рассматривание)

	Расположение объектов на фоне; анимация симметрично-круговая, выцветание.
	Вызвать интерес к непосредственно образовательной деятельности

	
Подготовка к освоению программного материала через актуализацию опорных знаний (слайд3) [image: image2.png]



	-проблемно-мативационный метод;
- прием вопрос-ответ

-беседа с целью актуализации знаний, порученных ранее;
-рассматривание 
	Расположение объектов на фоне; анимация растворение; появление
	Помогает получить ребенку представление об окружающем 

	Ознакомление с новым материалом (слайд 4-16) [image: image3.png]




	-наглядный « виртуальное путешествие в прошлое Кубани»;
- словесный «вопрос-ответ»;
- словесный метод: рассказ воспитателя;
	Расположение объектов на фоне; анимация шашки горизонтальные; растворение; наплыв; симметрично-круговая; прямоугольник наружу; уголки вправо вверх; 
	Использование ресурса позволяет выработать умение воспринимать и понимать изображение на экране. Детей увлекает яркость и динамичность явлений.

	Закрепление материала на практике (слайд17- 20) [image: image4.png]Po0d. ATany
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	Практический метод (игра «Чьё подворье»)
- словесный метод обобщающая беседа;
- наглядный метод.
	Расположение объектов на фоне; анимация растворение;  уголки вправо вверх;  уголки влево вверх;  
	Использование ЭОР  обеспечивает развитие восприятия как ведущего познавательного процесса, а также развитие наглядно-действенной, наглядно –образной   форм мышления и речи.


