Борисенко Елена Владимировна, заведующая библиотекой муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Средняя общеобразовательная школа № 12 имени первого Героя Советского Союза А.В. Ляпидевского Белоглинского района» Краснодарского края

Цель: расширение знаний и кругозора учащихся об  Олимпийских играх
Задачи:
1. Формировать стремление к здоровому образу жизни, воспитывая на примерах спортсменов, которые занимаются олимпийскими видами спорта.                       
2. Развивать коммуникативные возможности учеников в процессе подготовки к мероприятию и умения работать в группе.

3. Развивать познавательный  интерес к спорту
4. Воспитывать гордость за свою страну.

Описание работы с презентацией:
· Играют две команды. Каждая команда выбирает капитана. Им предстоит отвечать на вопросы из различных областей знаний. Каждый вопрос имеет свою стоимость. Если участники дают верный ответ, сумма переходит к ним на счет, если ошибается — очки снимаются. По ходу игры лидеры могут меняться несколько раз

· Жеребьевкой выбирается, какая команда выбирает первый вопрос. 
· Время на обдумывание: 30 секунд. 
· Отвечает та команда, капитан которой первый поднял руку.
· В конце игры подсчитываются баллы, объявляется победитель.
Значение секторов:
· Из истории –  из истории возникновения Олимпийских игр

· Символика – назначение и название символов Олимпийских игр
· Современные игры – вопросы, относящиеся к современным Олимпийским играм

· Легенды Олимпийского спорта – самые титулованные российские спортсмены-победители Олимпийских игр
· Кубанские олимпийцы – знаменитые кубанские спортсмены-олимпийцы
Технологическая карта

	Этапы игры
	Деятельность учителя
	Деятельность учеников



	Организационный


	Приветствует учащихся; проверяет готовность команды к игре; организует внимание болельщиков.
	Настраиваются  на игру

	Подготовка учащихся к  игре
	Формулирует цели урока; вызывает команды игроков. 

Слайд №3
Знакомит с правилами игры, которые прописаны на слайде
	Воспринимают информацию учителя и настраиваются на активную деятельность

	Основной этап игры 
	Проводит игру

Слайды № 4-29
	Участвуют в игре



	Подведение итогов игры. Рефлексия учащихся
	Подводит итоги урока и предлагает вопросы рефлексии.

1. Что понравилось в игре? Что не понравилось?

2. Кто был самым лучшим участником игры?
	Отвечают на вопросы рефлексии.
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· Банников А.М. 100 выдающихся спортсменов и тренеров Кубани и Адыгеи – Краснодар: Традиция, 2012. -176с.

· Питерских Г.Т. Олимпийский марафон: история олимпийских игр в вопросах и ответах – М.:ООО «Русское слово – учебник», 2012. – 216с.

· Твой олимпийский учебник. (Текст): учебное пособие для олимпийского образования /В.С. Родиченко и др.; Олимпийский комитет России. – 23-е издание, переработанное и дополненное, - М: Советский спорт, 2011 г.

·  http://ru.wikipedia.org
· http://europa-sport.ru
· http://olimp-history.ru 

· (шаблон игры «Счастливый случай») 
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