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Место темы в системе учебных занятий: 1 класс, I четверть, 6 занятие
 Цели:
Образовательные – создание условий для формирования представление об игре «Тан-

грам»; познакомить учащихся с историей танграма, определить фигуры, из которых

состоит танграм;

- развивающие – развитие наглядного воображения; развитие логичности и внимательности; развитие познавательного интереса к начальному курсу геометрии;

- воспитательные – формирование навыков взаимодействия при групповой работе;

воспитание личности с нестандартным мышлением, взаимной ответственности за результаты учебного труда.
Планируемые результаты:

- личностные: умение понимать смысл поставленной задачи, ясно и четко излагать свои

мысли в устной речи; самооценка результатов деятельности; умение работать командой,

формирование начальных элементов конструкторского мышления; усилить развитие

логического мышления и пространственных представлений детей;

- метапредметные: умение выделять главное, анализировать, синтезировать, обобщать, сравнивать;

- предметные: представление об игре «Танграм». 
- знакомство с новой математической игрой, с историей возникновения; 
- использование  на практике  композиций на предложенную тему; 

-  показать применение геометрических фигур с творческой  стороны.

Формы работы: фронтальная, групповая, индивидуальная.

Методы: репродуктивный, информационно-рецептивный (объяснительно-иллюстративный), частично-поисковый.

К концу занятия дети должны знать:

Особенности изображения композиции из геометрических фигур, способы и последовательность работы над композицией в выбранной технике.

К концу занятия  дети должны уметь:

Выполнять законченную композицию, используя полученные ранее знания. Соблюдать последовательность выполнения работы, при необходимости используя инструкцию учителя.

Оборудование, необходимое для урока:

Мультимедийный проектор, презентация, иллюстрированный танграм, набор геометрических фигур.
Продолжительность занятия – 45 минут.
 План  занятия:

	№ п/п
	Этап урока
	Время, мин

	1
	Самоопределение к деятельности
	6

	2
	Постановка целей урока
	2

	3
	Ознакомление с новым материалом
	8

	4
	Формирование практических навыков
	10

	5
	Физкультминутка
	5

	6
	Самостоятельная работа
	10

	7
	Подведение итога  занятия, рефлексия
	5

	8
	Домашнее задание 
	2


	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся
	Оформление доски

	1.Самоопределение к деятельности- 6 мин

	Здравствуйте, дорогие ребята!  Посмотрите, всё ль в порядке:

Книжка, ручки и тетрадки.

Прозвенел сейчас звонок.

Начинается урок.

- Вы готовы к работе? 
Мне бы очень хотелось познакомить вас с одной интересной математической, логической  игрой, которой более 4000 лет, а 

какая - вы должны угадать.

Давайте поиграем с вами в игру «Поле  Чудес».
Перед вами примеры,  вы должны их решить и получившейся ответ сопоставить с буквой, в итоге получится тема нашего занятия. (Фронтальная работа, вместе с учащимися заполняют табло на доске, анализируют шифр). 
	   (присаживаются)

Учащиеся решают примеры и правильные ответы появляются в спрятанном слове
        ТАНГРАМ
	Слайд 1
                    ТИТУЛЬНЫЙ ЛИСТ

Слайд 2  «Игра «Поле Чудес»

1) 3+5 
2) 10-9 
3) 6+3 
4) 3+4 
5) 8-4 
6) 7-6 
7) 2+3 

	2. Постановка целей занятия  – 2  мин.

	Вы правильно выполнили все задания.

Танграм – это математическая игра, с которой я хочу вас познакомить.

А теперь давайте узнаем что же это такое?

Целью нашего занятия будет  научиться работать с различными геометрическими фигурами и будем создавать  необычные картины.
	Учащиеся слушают учителя

	 Слайд 3.      Танграм
 в переводе с китайского языка обозначает 
«семь дощечек мастерства»
      Это головоломка, состоящая из семи плоских фигур, которые складывают определённым образом для получения другой, более сложной, фигуры (изображающей человека, животное, предмет домашнего обихода, букву или цифру и т. д.).    Фигура, которую необходимо получить, при этом обычно задаётся в виде силуэта или внешнего контура.

	3. Ознакомление с новым материалом – 10 мин.

	Что такое ТАНГРАМ вы узнали, а теперь давайте познакомимся с историей возникновения этой игры.

А теперь возьмите ножницы и заготовки и разрежьте по пунктирной линии квадрат.
	Учащиеся слушают учителя

Демонстрация правил игры на интерактивной доске.
Учащиеся берут заготовленные заранее расчерченные учителем квадраты и начинают вырезать таны.

	Слайд 4 

Из истории «Танграма»
Игра «Танграм» изобретена в Китае. К 1817 году Танграм стал популярной головоломкой в Европе, Англии и Америке. Китайцы производили и экспортировали большое количество наборов Танграм из слоновой кости, упакованные в красивые резные коробочки. В этих изданиях насчитывалось 
около 343 задачи. 
 Англия стала первой страной, которая начала копировать эту китайскую головоломку и выпускать книги и наборы Танграм в коробках. Головоломка состоит их 5 треугольников, квадрата и ромбоида, которые можно расположить в виде 330 фигур, похожих на людей, зверей, птиц, предметы… Использовать следует весь 
набор фигур целиком. 
Слайд 5 -6

В умелых руках обыкновенный, хорошо известный нам квадрат становится удивительной фигурой: он может быть превращен в другую фигуру, имеющую порой занимательную форму. Игра составления фигур из полученных элементов квадрата - «танов» называется «танг». 

· Приготовьте квадратный лист бумаги, карандаш, линейку и ножницы.

· Разделите квадрат на 7 частей, как это показано на рисунке.

· Аккуратно вырежьте ножницами каждую часть головоломки.



	4.  Формирование практических навыков – 8  мин

	В игре «Танграм» (как и в любой другой игре) существуют определенные правила:

- В каждую собранную фигуру должны входить все семь элементов.

- При составлении фигур элементы не должны налегать друг на друга.

- Элементы фигур должны примыкать один к другому.

- Начинать нужно с того, чтобы найти место самого большого треугольника.

Будем составлять сегодня 

Множество фигурок сложных 

А поможет в этом нам 

Игра с названием танграм 
Родилась она в Китае 

И любима с древних пор 

Мал и стар соревновались 

В составлении фигур. 

На доске представлены 5 задач на составление различных фигур. Учащимся дается две попытки на составление фигуры.
	На каждой парте разрезанный танграм.

Учащимся предлагается собрать по образцу  фигуры изображенные на доске. (работа в парах).


	Слайд 7

Будем составлять сегодня 

Множество фигурок сложных 

А поможет в этом нам 

Игра с названием танграм 
Родилась она в Китае 

И любима с древних пор 

Мал и стар соревновались 

В составлении фигур. 

Слайд 8-18 
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	5. Физминутка – 5 мин

	Мы славно потрудились,
И славно отдохнем,
Мы сделаем зарядку,
И снова в путь пойдем.
 Все движения повторяйте за мной.

 Руки за спину, головки назад,
Пусть глаза в потолок поглядят.
Глазки опустим, на парту гляди,
И снова наверх - где там муха летит?
Глазами поводим, поищем ее,
И снова решаем, немножко еще.
	Учащиеся под музыку повторяют движения за учителем

	Слайд 19
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	6. Самостоятельная работа – 8 мин

	А сейчас задание предлагаю попробовать выполнить самостоятельно
	Учащиеся самостоятельно складывают фигуры, изображенные на доске

	[image: image4.jpg]


Слайд 20


	7. Рефлексия – 5 мин

	Наш урок подходит  к концу. Давайте подведем его итог и выясним какие новые знания вы получили и чему научились? А поможет нам в этом ряд вопросов? 
-Как называется игра, в которую мы играли?

  -Из каких геометрических фигур состоит  «Танграм»? 

  -Какие правила игры вы запомнили?

  -Какие фигуры вы изготовили?

– Из скольки деталей состоит игра «Танграм»?
– Какие геометрические фигуры используются в этой игре? 
Все задания, выполненные в ходе нашего необычного урока,  позволят вам быть успешными учениками в будущем. А свой путь к этому вы выберете сами. 
	(Отвечают на поставленные вопросы, анализируя собственную деятельность на уроке)
ответ детей – 7
ответ детей – треугольники, квадрат, параллелограмм.

	Слайд 21

-Как называется игра, в которую мы играли?
  -Из каких геометрических фигур состоит  «Танграм»? 
  -Какие правила игры вы запомнили?
  -Какие фигуры вы изготовили?
– Из скольки деталей состоит игра «Танграм»? (ответ детей – 7) ;
– Какие геометрические фигуры используются в этой игре? (ответ детей – треугольники, квадрат, параллелограмм) .

	8. Домашнее задание –1 мин

	Домашнее задание: Составить из частей квадрата любую фигуру, наклеить её на альбомный лист и «обыграть картинку», т.е. подобрать стихотворение, дорисовать.
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