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Тема занятия «Информатика в нашей жизни»

Тип занятия: урок - игра
Участники занятия: студенты 1 курса, члены жюри, болельщики.

Общая цель занятия: закрепить знания по основным понятиям информатики и ИКТ, повысить интерес к дисциплине.

Формируемые компетенции:

ОК 1-10, ПК 6.3-6.5
Цели занятия:
Образовательные: закрепить знания по основным понятиям информатики и вычислительной техники, устройствам ПК, техническому и программному обеспечению.
Развивающие: развитие творческих способностей учащихся, повышение интереса к предмету.
Воспитывающие: воспитание умения работать в команде, чувства ответственности за коллектив, воспитывать уважение к сопернику, умение достойно вести спор, стойкость, волю к победе. (Слайд 2)
Оборудование: интерактивная доска, компьютеры, раздаточный материал: кроссворды командам.

Опорные знания: основные понятия информатики, поколения ЭВМ, логические основы ЭВМ, классификация ЭВМ, основные устройства ПК, внутренние и внешние устройства ПК, память ПК, программы для ПК, уровни классификации программного обеспечения.

Межпредметные связи: знания, полученные на дисциплине Информатика, будут использованы при изучении таких дисциплин как Информатика и ИКТ в профессиональной деятельности и др.

Элементы используемых технологий:
· информационные и коммуникационные технологии;

· технология развивающего обучения;

· игровые технологии;

· здоровье сберегающие образовательные технологии;

· технологию педагогического сотрудничества.

Подготовка к занятию. За две недели до начала мероприятия среди студентов 1 курса выбираются две команды и получают следующее задание:

· придумать название; 

· выбрать капитана; 

· придумать приветствие и девиз, эмблему; 

Состав жюри: студенты старших курсов, преподаватели.

План проведения занятия
Организационный момент – 5-7 мин.

1. Приветствие команд – 10 мин. (Оценивается – 5 баллов)

2. Конкурс «Разминка» – 10 мин. (Один правильный ответ – 1 балл)

3. Конкурс кроссвордов – 10 мин. (за каждое угаданное слово – 1 балл).

4. Компьютерный тест (максимум 5  баллов).

Объявление оценок.

Пятиминутка - 5 мин.

5. Конкурс – Ребусы  (за правильный ответ – 1 балл)- 10-15 мин
6. Конкурс Невероятные истории (каждый правильный ответ – 1 балл) – 5-7 мин. 
7. Конкурс капитанов (выигравший зарабатывает 2 балла)– 3-5 мин
Подведение итогов, награждение – 5-10 мин. Слова присутствующих.

Ход занятия
Вводное слово преподавателя
Сегодня у нас необычное занятие, которое мы проведём в игровой форме. Тема нашей сегодняшней встречи «Информатика в нашей жизни». Мы будем использовать знания, полученные не только на занятиях, но и в повседневной жизни. 
Команды в течение двух недель готовились к этому мероприятию: они учили, придумывали, рисовали, творили и сегодня мы по достоинству оценим их труд.
На экране  гимн информатике

Алгоритмы составлять, а потом их вычислять —
Интересная у нас стоит задача.
С Интернета все скачать
И заставку поменять
Постараешься — придет к тебе удача!
Информатика нужна, но ведь так она сложна:
То команды, то значки — не разберешься.
И дискеты там нужны,
Драйвера, ох, как важны,
Их учи — и результата ты добьешься!
    Есть науки хороши для развития души,
Их и сами все вы знаете, конечно.
Информатика важна
Для развития ума.
Это было, это будет, это вечно! (Слайд 3)
Представление жюри. Жюри выбирается из студентов старших курсов, преподавателей соответствующего профиля. Членам жюри вручается таблица. (см. приложение в конце документа) 
Представление команд   
Конкурсы:

1 конкурс. Приветствие команд 

Приветствие команд – элемент домашнего задания, студенты должны были придумать название команды, ее девиз и приветствие, которые «переплетены» друг с другом и с темой урока. Приветствия команд оцениваются жюри по пятибалльной шкале (оценивается связь между названием, девизом, приветствием команды и темой занятия, а также артистизм команды) (Слайд 4)
(Оценки жюри)  

2 конкурс. Разминка  Каждой команде раздаются карточки с цифрами 1, 2, 3. Каждой команде поочерёдно зачитывается определение. Им нужно поднять карточку с тем номером варианта ответа, который не подходит к начальному понятию (правильный ответ – 1 балл). (Слайды 5-6)
1. Минимальной единицей измерения информации является:

1. мегабайт

2. бит

3. Байт
 2. Сколько бит в одном килобайте:

1. 1024

2. 1000

3. 4096
  1. Достоверность-это свойство

1. алгоритма

2. компьютера

3. информации
 2. Полнота-это свойство

1. алгоритма

2. компьютера

3. информации
1. Производительность работы компьютера (быстрота выполнения операций) зависит от:

1. размера экрана дисплея

2. частоты процессора

3. напряжения питания
 2. При выключении компьютера вся информация не теряется …

1. на гибком диске
2. на жестком диске
3. в оперативной памяти 
1. Драйвер – это ...

1. устройство компьютера

2. программа, обеспечивающая работу устройства компьютера

3. антивирусная программа

2.К устройствам  внешней памяти можно отнести:

1. постоянное запоминающее устройство
2. винчестер и лазерный диск
3. жесткий диск.

1. Файл — это... 

1. единица измерения информации

2. программа в оперативной памяти

3. программа или данные на диске, имеющие имя

2. Папка-это:

1. копия файла, папки или программы.
2. контейнер, содержащий объекты Windows
указатель на объект.

3. 3. Конкурс кроссвордов (10 мин) (Слайд 7)
На экране появляются кроссворд.
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По горизонтали:
4  Щелчок кнопкой мыши.

5  Обрамлённая часть экрана.

8  Гибкий магнитный диск.

9  Файл, содержащий сжатую информацию.

11 Устройство обработки информации.

13 Технология, предназначенная для создания графических объектов.

14  Набор исходных данных, при которых заранее известен результат моделирования.

15  Устройство ввода информации.

16  Мощный компьютер, который обеспечивает выход подключенных к нему компьютеров в другие сети.

19  Вычислительная система.

23  Прогрмма, сжимающая данные.

24  Фрагмент презентации.

25 Устройство вывода информации на бумажный носитель.

По вертикали:

1  Устройство вывода информации.
2  Клавишное устройство ввода информации.

3 Устройство ввода информации с бумажного носителя.

6  Устранение фрагментации файлов.

7  Совокупность правил выполнения действий для решения задачи.

10  Поименованное место на диске для хранения информации.

12  Совокупность условий, в которых находится и действует объект.

17  Набор условных обозначений для представления информации.
18  Упрощённое представление о реальном объекте.

20  Вредоносная для компьютерной системы программа.

21  Последовательность слов, построенных по правилам языка.

22  Последовательность строк, сгруппированных по смыслу.

Правильные ответы (Слайд 8)
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ПЯТИМИНУТКА 
 Объявляется пятиминутный перерыв (жюри подводят итог по прошедшим конкурсам).

Спящий колледж (на экране)
На спящий колледж опускается туман,
Студенты вскоре разбредутся по домам,
А нам до ночи здесь сидеть,
И за компьютером пыхтеть,
И изучать модем, и сканер, Интернет.
Да, наша профессия и важна, и сложна.
Да, но мы все сможем пережить.
Да, и мы хотим сегодня
Дружно вам сказать
«Спешите нас учить».
Мы здесь научимся и тексты набирать,
Писать стихи, а также в Пэйнте рисовать,
А как экзамены сдавать
Мы будем базы набирать,
И рефераты с Интернета получать.
Да, наша профессия и важна, и сложна.
Да, но мы все сможем пережить.
Да, и мы хотим сегодня
Дружно вам сказать
«Спешите нас учить». (Слайд 9)
4. Конкурс Компьютерный тест (выполняется на компьютере). На рабочем столе находится презентация «Тест по информатике». Каждая команда открывает этот тест и отвечает на поставленные вопросы. Программа в итоге сама выставляет оценку за пройденный тест (инструкция по выполнению заданий прилагается). Полученная оценка и есть заработанные командой баллы. (Слайд 10)
5. Конкурс Ребусы (Слайд 11)
На экране демонстрируется по одному ребусу, слово предоставляется по очереди каждой команде, в случае неверного ответа ход переходит другой команде.
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  накопитель
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  компьютер

Жюри объявляет оценки.

6. Конкурс Невероятные истории (Слайды 12-19)
Преподаватель зачитывает для каждой команды (по очереди) какую-либо «невероятную» историю. Задача команды — определить, правдивая эта история или выдуманная. За правильный ответ дается 1 балл.

Вопросы:
1. Основатели фирмы Microsoft Билл Гейтс и Пол Аллен учились еще в IX классе, когда получили свой первый оплачиваемый заказ на написание программы. Естественно, чтобы получить заказ, им пришлось скрыть свой возраст. Как вы считаете, правдива ли эта история? (Да.)
2. А вот еще одна история про Билла Гейтса и Пола Аллена. Рассказывают, что именно они написали интерпретатор Бейсика для машины «Альтаир», а затем бесплатно распространили его среди всех владельцев «Альтаира». Верите ли вы в подобное бескорыстие? (Нет.)
3. Оказывается, компьютеры могут играть на бирже, как и люди. Было проведено исследование, в процессе которого участвовали две команды из шести участников: в первой — люди, во второй — ЭВМ. В конце игры выяснили, что электронные игроки заработали на 7% меньше прибыли, чем живые. Верите ли вы, что ЭВМ проиграли? (Нет.)
4. Записи на компакт-диске считаются едва ли не самым надежным способом хранения информации. Но, оказывается, диски подвержены воздействию грибка, который питается углеродом и азотом, входящими в состав пластиковых покрытий компакт-дисков, таким образом разрушая дорожки с записями. Верите ли вы в существование подобного грибка? (Да.)
5. Английский студент разработал интеллектуальный тостер, который печатает информацию на кусках хлеба. Тостер подключается к телефонной линии. Сервер автоматически определяет местоположение тостера по номеру телефона, после чего на тостер передается информация о погоде для данного района, которая трафаретом (солнечно, дождь, облачно) наносится на хлеб. Верите ли вы в эту историю? (Да.)
6. Нобелевская премия («невероятно гениальный»), которая вручается «за достижения, которые нельзя или не стоит повторять», была вручена американскому программисту, написавшему программу, защищающую клавиатуру от кошачьих лап. Его программа различает, когда клавиатурой пользуется человек, когда — кошка. В последнем случае программа срабатывает и динамики разражаются устрашающим воем. Верите ли вы в существование подобной программы? (Да.)
7. В Кембридже разработана новая технология производства микрочипов: по новой технологии микрочипы могут изготавливаться из пластика. Результат — дешевые в производстве и устойчивые к механическим повреждениям микрочипы. Верите ли вы в существование подобной технологии? (Нет.)
8. Еще одна новинка! Одной из компаний по производству компакт-дисков созданы диски, толщина которых в 5 раз меньше обычной. Это делает их настолько гибкими, что позволяет сворачивать в трубочку. Верите ли вы в существование подобной технологии? (Да.)
7. Конкурс капитанов (Слайд 20)
Приглашаются капитаны от каждой команды и им даётся задание называть слова по очереди, связанные с информатикой, компьютерной обработкой информации, начинающихся на букву П. Победит капитан той команды, кто назовёт больше слов (память, порт, принтер, процессор, процесс, передача и др.)
Жюри считает баллы.

Хочется поблагодарить всех, кто пришел на это занятие, всех, кто принимал в нем участие и кто помог его организовать.

Подведение итогов, награждение. Слова присутствующих.
Приложение
Таблица для выставления баллов в уроке-игре

«Информатика в нашей жизни»

	Название конкурса
	Команда №1
	Команда №2

	1. Приветствие команд (Оценивается – 5 баллов)
	
	

	2. Конкурс «Разминка» (один правильный ответ – 1 балл)
	
	

	3. Конкурс кроссвордов (за каждое угаданное слово – 1 балл)
	
	

	4. Компьютерный тест (максимум 5  баллов)
	
	

	5. Конкурс – Ребусы  (за правильный ответ – 3 балла)
	
	

	6. Конкурс - Невероятные истории (каждый правильный ответ – 1 балл)
	
	

	7. Конкурс капитанов (выигравший зарабатывает 2 балла)
	
	

	Всего:
	
	


Член жюри:___________   /_________________

подпись                   расшифровка
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