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Цели и задачи праздника:

-организация детского досуга в каникулярный период как один из путей профилактики детской безнадзорности и вредных привычек;

 -популяризация здорового образа жизни и спортивных состязаний;

- формирование командного духа, чувства сопереживания и ответственности за общее дело;

- развитие творческих способностей учащихся.

Рекомендации для организаторов:

Данный праздник целесообразнее провести во время новогодних каникул. Подготовку команд - классов (название, эмблемы с изображением животных, девиз) можно организовать заранее или провести формирование сборных команд при помощи жетонов, исходя из общей численности ребят, пришедших на праздник.
Заранее изготавливаются карточки с изображением банана (6 шт.), изображением кости (6 шт.) (по результатам каждого конкурсного испытания команда победитель получает свою карточку и помещает ее на спортивное табло)

 Праздник проводится в спортзале.

Инвентарь и оборудование:

Зал празднично украшен (пальмы из шаров, расположены на стартовой и финишной прямых);
Спортивное табло (магнитная доска) с названием команд;
Карточки с изображением банана (для команды «Травоядные) (6 шт.), изображением кости (для команды «Хищники») (6 шт.)

Мультимедийный проектор и экран,

Музыкальное оформление:

Фонограмма музыкальной заставки к детской передаче «Джунгли зовут»,  музыкальный фон во время проведения эстафет – записи любых задорных детских песен. 

Спортивный инвентарь для эстафет: скакалки, обручи, фишки, флажки, два тазика с водой, яблоки (12 штук)

Действующие лица:

 Ведущий.

Команда «Травоядные»
Команда «Хищники»

Построение команд. Звучит запись музыкальной заставки к игре.
 Выходит ведущий.

(1 слайд)
Ведущий: Со всех дворов зовем гостей

                  Чем больше, тем всем веселей.
                   Что у нас тут приключилось

                   Вы узнаете сейчас:

                   Сосна в лиану превратилась

                   И позвала всех в джунгли нас.

                   Есть крокодил тут, как ни странно,

                   Есть кенгуру, есть обезьяна.

                   Других зверей не мало тут

                   В общем, в джунгли нас зовут.

(Представление участников игры. Участники выходят по одному)

Команда «Хищники»

(2 слайд)
В гости что-то зачастил
К нам зеленый…? (крокодил)

(3 слайд)
Веселиться, как ребенок,

Наш задорный рыжий…? ( львенок)

(4 слайд)
Ты не скажешь киске «брысь»,

Потому что она…? (рысь)

(5 слайд)
Где-то прячется в лесах

Очень хитрая…? (лиса)

(6 слайд)
Пришел в гости, стал реветь

Невоздержанный …? (медведь)

Команда «Травоядные»

(7 слайд)
Перерос огромный шкаф

Замечательный …? (жираф)

(8 слайд)
К нам пришел сегодня он

Большой и сильный добрый …? (слон)

(9 слайд)
Сюда из джунглей поутру

Прискакала …? (кенгуру)

(10 слайд)
В пустыне любит тяжкий труд

Наш выносливый…? (верблюд)

(11 слайд)
Кто всегда в тельняжке ходит?

В гости (зебра) к нам приходит.

1.Конкурс «Гонки с преследованием»

(12 слайд)

Ведущий:

Дичь, конечно, убегает.

Ее охотник догоняет.

Кто кого тут победит?

Быстрый будет впереди.

(Эстафета с флажками: участник команды с флажком пробегает между фишками, по гимнастической скамейке, оббегает пальму на финише, возвращается к команде, передает флажок следующему игроку )

2. Конкурс «Опусти хвост в прорубь»

(13 слайд)
Ведущий:

Лисичка хитрая сидит,

Хвостик удочкой держит.

Но наш ерш не дурачок:

Не глотает он крючок.

(Игра «Рыбаки и рыбки» : участник команды выстраиваются  кругом, капитан команды противников в центре, по сигналу вращает по кругу скакалку, а игроки должны ее перепрыгнуть, кто запутался, тот «пойман». Побеждает команда, у которой больше «улов».)
3. Конкурс «Охота»

(14  слайд)
Ведущий:

Ох, трудна у нас работа,

На зверей пошла охота.

Как бы нам не прогадать.

От охотников удрать.

(игра «Пятнашки»)

4. Конкурс «Раненый зверь»

(15 слайд)
Ведущий:

Ах, какая незадача!

Бедный зверь сидит и плачет:

Лапу ранил зверь лесной – 

Придется прыгать на одной.

(эстафета с прыжками на одной ноге)

5. Конкурс «Плавающая добыча»

(16  слайд)
Ведущий:
Добыча плавает в реке,

А надо, чтоб была в руке.

Надо ловким, смелым стать,

Из реки ее достать.

( Конкурс «ныряльщиков»: на финишной черте расположены два тазика с водой, в которой плавают яблоки (по количеству участников в команде). По сигналу участник команды добегает до «реки», вылавливает «добычу» при помощи только зубов. Возвращается с яблоком к команде, передает эстафету следующему игроку)
6. Конкурс «Освобождение из капкана»

(17  слайд)
Ведущий:

Ох, какой у нас изъян!
Зверь лесной попал в капкан!

Как могло это случиться?

Надо бы освободиться!

(Эстафета с обручем: первый участник команды добегает до финиша, надевает обруч, бежит на стартовую прямую, забирает второго участника в обруч и оба бегут до финиша. Игра продолжается, пока все участники не окажутся внутри обруча)

7. Конкурс «Проберись через лианы»

(18 слайд)
Ведущий:
В джунглях, знает и профан,

Всюду заросли лиан.

Так что с духом соберись

Сквозь лианы проберись

(эстафета со скакалками)

Подведение итогов. Награждение участников.

