«Визитная  карточка» проекта

	Автор проекта  

	Фамилия, имя, отчество
	Умеренко Татьяна Ивановна
Соломенко Елена Сергеевна

	Город, область
	Краснодарский край ст. Ленинградская 
Краснодар

	Номер, название школы
	Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение средняя общеобразовательная школа № 6
Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение средняя общеобразовательная школа № 63



	Описание проекта
	

	Название темы вашего учебного проекта

	 Тайны знаков 



	Краткое содержание проекта 

	 Проект раскроет учащимся смысл многих знаков, научит различать знаки и символы, познакомит с понятиями пиктограмма, символ, знаковые системы, алфавит, код. Подготовят учащихся к более полному восприятию существующих подходов к измерению количества информации. При работе над проектом учащиеся научаться понимать знаковые системы, как изображаются знаки, какую роль они играли и играют в жизни народов. Проект опирается на предметы: информатика, математика, история. В ходе его участники создадут презентации, рефераты, содержащие материалы о знаках, символах, знаковых системах, рисунки (компьютерные и на бумажном носителе), придумают собственные знаковые системы и раскроют их смысл, адаптируют их к школе. 



	Предмет(ы) 

	Информатика, математика

	Класс(-ы) 

	8 класс

	Приблизительная продолжительность проекта

	Например: 1 четверть

	Основа проекта

	 Согласно ФГОС 2 поколения целью изучения предмета информатики в основной школе является 



	 Цели изучения информатики в основной школе 
• формирование информационной и алгоритмической культуры; 

• развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

• формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, информационные процессы 

• формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей —таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных. 

• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права. 



	Планируемые результаты обучения

	 Сформулированные цели реализуются через достижение образовательных результатов. Эти результаты структурированы по ключевым задачам общего образования, отражающим индивидуальные, общественные и государственные потребности, и включают в себя предметные, метапредметные и личностные результаты. Особенность информатики заключается в том, что многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ) имеют значимость для других предметных областей и формируются при их изучении. Образовательные результаты сформулированы в деятельностной форме, это служит основой разработки контрольных измерительных материалов основного общего образования по информатике. 

Личностные результаты: 

• формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию; 

• формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики; 

• развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам; 

• формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности. 

Метапредметные результаты: 

• умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

• владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

• умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи; 

• умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач; 

• умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью; 

• формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции). 

Предметные результаты: 

• умение использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

• умение кодировать и декодировать тексты; 

• умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, умение работать с описаниями программ и сервисами; 

• навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи. 



	Вопросы, направляющие проект 

	Основополагающий вопрос 
	Может ли форма отражать содержание

	Проблемные вопросы учебной темы
	1.  Какие знаки спасут наши жизни? 
2. Как связаны понятия знак и компьютер?
3. Какую роль играют знаки в научной жизни? 
4.  Какую роль играют знаки в религии?
5. Зачем использовать знаки в нашей гимназии?


	Учебные вопросы
	• Каковы формы представления информации 

• Что такое знак? 

• Что такое символ? 

• Что такое пиктограмма? 

• Что такое знаковая система? 

• Что такое алфавит знаковой системы? 

	План оценивания
	

	График оценивания

	До работы над проектом
	Ученики работают над проектом и выполняют задания
	После завершения работы над проектом

	Стартовая презентация учителя для выявления интересов и опыта учащихся. Мозговой штурм вопросов. Графический планировщик. План проекта. Критерии оценки продуктов проектной деятельности 


	Листы планирования работы в группах. Листы самооценки и взаимооценки. Дневники участников проекта. Рефлексия в блоге проекта. Промежуточные отчеты 


	Итоговая самооценка, взаимооценка, экспертная оценка, оценка учителем, выполненных исследований по критериям. Защита работ на итоговой конференции, представление лучших работ на школьное НОУ. Итоговая рефлексия учеников и учителя. 



	Описание методов оценивания

	Стартовое оценивание: 
В начале проекта проводится первичная оценка начальных знаний, умений и навыков детей с целью выявления базовых знаний по данной теме. Оценка проводится с помощью индивидуальной карты знаний и анкеты. 

Формирующее оценивание: 
На основном этапе проекта было проведено предварительное оценивание знаний детей «З-И-У», с целью отслеживания участия ребенка в проекте. Также детям было предложено заполнить карты самооценки с целью формирования у них способности самостоятельно оценивать результаты своей деятельности. 

Итоговое оценивание: 
На заключительном этапе проекта педагогом было проведено итоговое оценивание с целью выявления знаний, умений и навыков, приобретенных детьми в ходе работы над проектом с использованием различных бланков оценивания и выработанных критериев 

Продукты учебной деятельности: 
• Рефераты; 

• Презентации; 

• Вики-статьи; 

• Рисунки; 
• Ментальные карты; 

• Буклеты, представляющие знаки.

	Сведения о проекте

	Необходимые начальные знания, умения, навыки

	Для работы в проекте учащиеся должны: 

Иметь представление о: 

- правилах техники безопасности при работе за компьютером; 

- сервисах Интернет, WWW, гипертексте, URL; 

- правилах ввода и редактирования текста; 

- правилах поведения в сети; 

Обладать навыками: 

- поиска информации в сети Интернет; 

- анализа информации; 

- классификации объектов по заданному признаку; 

создания презентаций; 

- общения в сети; 

- ввода и редактирования текста; 

- работы в команде. 

	Учебные мероприятия

	Продолжительность проекта - 1 четверть 

Перед началом работы над проектом: 

Представление ученикам краткой информации о проектном методе обучения. Представление буклета. Проведение родительского собрания и получение от родителей согласия на работу детей в Интернете. Регистрация участников в почте gmail на http://www.google.ru/, на сайте хранения закладок http://bobrdobr.ru/, на портале http://letopisi.ru. Сбор регистрационной информации учителем. Анкетирование учащихся: "Анкета участника проекта" для выявления общих представлений учащихся о сервисах WEB 2.0 и "Анкета пользователя Интернет» для предварительного оценивания значимости сети Интернет для учащихся. Анкеты созданы с помощью форм Google и рассылаются по электронной почте. 

Этап I. (1-й урок) 
- Формирующее оценивание и планирование: эвристическая беседа в ходе демонстрации вводной презентации учителя; «мозговой штурм» в группах, обсуждение общего плана проекта. 

- Декларация правил работы в проекте. 

- Планирование работы над проектом в группах.. 

Этап II. (2 урока) 
- Определение направления поиска, поиск информации в разных источниках (по группам).
- пополнение хранилища закладок группы проекта на http://bobrdobr.ru. 

- Организация и проведение необходимых теоретических и экспериментальных исследований. 

- Критическое осмысление и анализ информации, выбор главного. 

- Подготовка информации для использования в вики-статьях. 

- Очные и он-лайн консультации с учителем. 

- Оценивание и корректировка планов работы в группах, заполнение листа продвижения по проекту, заполнение анкет самооценки (анкеты созданы с помощью форм Google и рассылаются по электронной почте) с опорой на «Критерии оценивания вики-статьи», размещённые в документах совместного доступа. 

- Самооценивание совместной работы в проекте с помощью анкет оценки работы группы, созданных с помощью форм Google и рассылаемых по электронной почте; 

- Создание ментальных карт, рисунков, буклетов, презентаций и т.д. 

Этап III. (1 урок) 
- Самооценивание и корректировка продуктов с помощью критериев оценивания вики-статей. 

- Очные и онлайн консультации с учителем. 

- Заполнение контрольного листа продвижения по проекту, размещённого в документах совместного доступа. 

Этап IV. (1 урока) 
- Оценивание устного выступления групп с опорой на "Критерии оценки устного выступления" 

- Отзывы приглашённых, анкетирование родителей 

- Рефлексия в блоге проекта. 

- Заполнение сводной таблицы оценивания. 

- Подведение итогов проекта. 

	Материалы для дифференцированного обучения

	Ученик с проблемами усвоения учебного материала (Проблемный ученик) 
	Перед каждой группой учащихся поставлен набор задач разного уровня. 

Например, 

- задачи уровней «знание и применение»: проведите поиск информации, составьте аннотированный список ресурсов; 

- задачи уровней «анализ и синтез»: проанализируйте найденные ресурсы, выберите главное, составьте план вики-статьи, составьте классификацию, составьте рекомендации по заполнению ментальных карт; 

- задачи уровня «оценка»: оцените Интернет-ресурсы по заданным параметрам, представьте результаты в виде рисунка. 

Это позволяет всем участникам проекта не только выбрать для себя посильные задачи, но и принимать участие в решении задач более высоких уровней. 

В помощь ученикам на странице проекта размещены рекомендации по работе в Летописи, предусмотрены дополнительные консультации во внеурочное время в школе, и в режиме он-лайн. 
	

	Ученик, для которого язык преподавания не родной
	нет

	Одаренный ученик
	нет

	Материалы и ресурсы, необходимые для проекта

	Технологии — оборудование (отметьте нужные пункты)

	Компьютер(ы), принтер, DVD-проигрыватель, сканер, подключение к сети Интернет

	Технологии — программное обеспечение (отметьте нужные пункты)

	Веб-браузер, текстовый редактор, электронные таблицы, графические редакторы, программа для создания презентаций, средства Microsoft Oficce, программы электронной почты, сервисы социального Интернета.

	Материалы на печатной основе
	Информатика и информационные технологии. Учебник для 8 класса /Л..А. Босова. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. 


	Другие принадлежности
	Принадлежности, которые необходимо заказать или подготовить для использования в учебном проекте и которые характерны для курса обучения. Не включайте сюда обыденные материалы, которые можно встретить в каждом классе

	Интернет-ресурсы
	Список веб-адресов, необходимых для проведения проекта

	Другие ресурсы
	Пригласить на урок другие классы








