
МУНИЦИПАЛЬНОЕ АВТОНОМНОЕ ДОШКОЛЬНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ
УЧРЕЖДЕНИЕ МУНИЦИПАЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ г. КРАСНОДАР
«Центр развития ребенка - детский сад № 134»
Ул. Фрунзе,117 г. Краснодар,350000,тел (861)259-21-96


11

  









Методическое пособие для музыкальных руководителей дошкольных образовательных организаций по использованию информационно - интерактивных технологий SMART
в развитие музыкально – сенсорных способностей старших дошкольников







	
	Составители
Назаренко Ольга  Васильевна









г. Краснодар 2015 г

[bookmark: _GoBack]
	
	Эпиграф к работе:
«Педагогика должна ориентироваться
не на вчерашний день,
а на завтрашний день детского развития.
Обучение только тогда хорошо,
когда оно идёт впереди развития».
Л.С.Выготский





Современное дошкольное образование развивается в новых условиях, которые регламентированы приказом Министерства образования и науки Российской Федерации «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования». Этот документ определяет направления стратегических преобразований, реализация которых приведёт к качественно иному уровню функционирования и развития системы образовательных услуг для детей дошкольного возраста.
Федеральный государственный образовательный стандарт  акцентируют внимание на активизацию инновационных аспектов деятельности дошкольников посредством использования педагогами информационно-коммуникационных технологий. 
И действительно, использование информационно-коммуникационных технологий, разработка собственных мультимедийных проектов, учебно-методических, игровых пособий и внедрение их в практическую деятельность по развитию музыкальных способностей позволили повысить качество организации воспитательно-образовательного процесса, сделать процесс обучения интересным, а развитие ребенка эффективным. Информационно-коммуникативные технологии открыли новые возможности образования не только для ребенка, но и для педагога.

Новые современные возможности инициируют педагогов нашего учреждения к решению  образовательных задач разными путями, один из которых - применение новых средств ИКТ. С  2010 года в детском саду используется интерактивная доска SMART Board-  сенсорный экран, работающий как часть системы, в которую входит компьютер и проектор. Сейчас в сети Интернет много уже готовых интерактивных игр и упражнений, которые можно использовать в своей работе с детьми. Надо только заметить, что материала для дошкольников не так много и в основном это материалы для начальной школы. Поэтому возникла необходимость в создании собственных интерактивных игр. Кроме того первые же шаги по использованию интерактивной доски в музыкальной деятельности  показали ее эффективность в становлении субъектной позиции ребенка в образовательном процессе. 
Интерактивная доска SMART Board- это сенсорный экран, работающий как часть системы, в которую входит компьютер и проектор. Технология работы доски, основанная на принципе резистивной матрицы,  является самой распространенной в мире и самой безопасной для здоровья. Доска позволяет писать и рисовать на ней электронными чернилами и сохранять все сделанные записи. Особенность интерактивной доски SMART- тактильное управление, доска реагирует на прикосновение пальца (или любого другого предмета) как нажатие компьютерной мыши.
Резистивная матрица - это двухслойная сетка из тончайших проводников, разделенных воздушным зазором, которая вмонтирована в пластиковую поверхность интерактивной доски. Проводники замыкаются от давления на поверхность при прикосновении. Эта технология - сенсорная, она не требует применения специальных маркеров, не использует никаких излучений для работы и не подвержена внешним помехам. Чувствительная поверхность доски SMART Board представляет собой резистивную матрицу 2000 х 2000 точек, что полностью перекрывает возможности современных мониторов и проекторов.
Музыкально-дидактические игровые пособия, разработанные для интерактивной доски SMART предназначены для организации самостоятельной и совместной деятельности детей 5–7 лет, направлены на накопление опыта восприятия музыки, формирование представлений о музыкальных звуках и их свойствах, развитие музыкального слуха у детей, ориентированы на стимулирование самостоятельного познания, творческого процесса, инициативы, свободы выбора, развитие коммуникативных качеств. Используются в индивидуальной работе для закрепления полученных знаний по образовательной области "Музыка». 
Дошкольный возраст - первоначальная ступень, на которой происходит знакомство ребенка с элементарными основами музыкального искусства. Основная задача музыкального руководителя - приобщить дошкольника к удивительному и прекрасному миру музыки, научить понимать этот мир и наслаждаться им, развивать музыкально-творческие способности дошкольников, помочь через художественное восприятие музыкальных образов осознать связь музыкального искусства с окружающим миром, сформировать и воспитать нравственно-эстетическое отношение к нему, стремление активно, творчески сопереживать воспринимаемое. Старший дошкольный возраст - синзетивный  период  для  формирования музыкальных способностей.  Восприятие музыки – сложный  процесс, требующий от человека внимания, памяти, развитого мышления, разнообразных знаний. Всего этого у дошкольников  пока  нет. Поэтому  необходимо  развить в  ребёнке умение  разбираться  в  особенностях музыки как вида искусства, сознательно акцентировать его внимание на средствах музыкальной выразительности (темп, динамика), различать музыкальные произведения по жанру, характеру.
  	Именно с этой целью применяются музыкально-дидактические игры, а перенесение их на сенсорный экран интерактивной доски SMART делает  непосредственно образовательную музыкальную деятельность интересной, насыщенной и занимательной. Музыкально-дидактические игры, разработанные для интерактивной доски SMART Board содержат в себе элементы необычайного, удивительного, неожиданного, вызывают интерес у детей к учебному процессу,  воздействуют на ребёнка комплексно, вызывают у них зрительную, слуховую и двигательную активность, тем самым расширяя музыкальное восприятие в целом.
Наглядные пособия на музыкальных занятиях дошкольников необходимы не только для более полного раскрытия музыкального образа, но и для поддержания внимания. Без наглядных пособий дети очень быстро начинают отвлекаться. В.А.Сухомлинский писал: «внимание маленького ребенка - это капризное «существо». Оно кажется мне пугливой птичкой, которая улетает подальше от гнезда, как только стремишься приблизится к нему. Когда же удалось, наконец, поймать птичку, то удержать ее можно только в руках или клетке. Не ожидай от птички песен, если она чувствует себя узником. Так и внимание маленького ребенка: если ты держишь его как птичку, то она плохой твой помощник».
В основу моей работы  положена методика действия, то есть активной музыкальной деятельности. Данный метод направлен на повышение активного, деятельностного освоения произведения искусства в противовес словесно-информативным методам, которые главенствуют на музыкальных занятиях.
В педагогической практике давно применяется термин "активные методы и формы обучения". Он объединяет группу педагогических технологий, достигающих высокого уровня активности  деятельности учащихся. В последнее время получил распространение ещё один термин – "интерактивное обучение".
Современная наука об образовании приблизилась к тому моменту, когда возникла потребность в создании педагогических технологий, которые обеспечивают самое главное в образовательном процессе – развитие личности каждого ребенка, его активности. Необходимо создавать такие условия, чтобы ребенок  стремился получить новые результаты своей работы и в дальнейшем успешно применить их в практической деятельности
К методике действия относится
· Метод моделирования художественно – творческого процесса.
Ребенок  ставится в позицию творца – композитора,  как бы заново создающего произведение. Это прохождение и проживание пути рождения музыки, воссоздание её как бы «изнутри».
Например, детям предлагается стать «композиторами» и сочинить оркестровку фрагмента «Белочка» из оперы «Сказка о царе Салтане» Н. А. Римского-Корсакова. Прослушав музыку, вместе с детьми выбирается инструменты детского оркестра, которые, по их мнению, соответствуют звучанию каждой фразы после чего исполняем музыку следующим образом: в первой фразе на сильную долю такта вступают колокольчики, следующую фразу исполняют треугольник и бубен, затем, когда музыка становиться более динамически насыщенной, вступают трещотки.
Моделирование художественно-творческого процесса направлено на то, чтобы ребенок ощутил себя не потребителем музыки, а её творцом. 
· метод активизации музыкально-звуковых образов и выразительных движений. Ребенку предоставляется возможность самому подобрать и украсить музыкальное произведение звуками живой природы
Пластическое интонирование– это тот волшебный ключик, который помогает мне ввести ребёнка в сложный мир инструментальной музыки. Мои многолетние педагогические наблюдения показали, что при обычном слушании инструментальной музыки восприятие ребёнка остаётся пассивным. Он легко схватывает эмоциональный образ целого, но не способен развернуть логику музыкальной мысли во времени. Поэтому, когда ребёнок начинает «исполнять» с помощью пластического интонирования симфоническую музыку, он поднимается на ступеньку выше в понимании художественного образа произведения. Ребёнок становиться одновременно и слушателем и исполнителем.
Актуальность темы  обусловлена приказом Министерства образования и науки Российской Федерации «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования»-, где  четко обозначены требования к информационно-методическому обеспечению (п.5). Информационное обеспечение образовательного процесса, должно позволять в электронной форме:
· управлять образовательным процессом; 
· индивидуально и коллективно (многопользовательский режим) создавать и редактировать интерактивные учебные материалы, образовательные ресурсы, творческие работы; 
· осуществлять взаимодействие между участниками образовательного процесса, в том числе дистанционное (посредством локальных и глобальных сетей) п.5.1. 
 Музыкально-дидактические интерактивные игры, созданные в программной среде SMART Nootebook  стали тем средством  активизации музыкального развития ребенка, которое позволило  приобщить детей дошкольного возраста к активному восприятию музыки. Музыкальное восприятие – сложный, чувственный, поэтический процесс, наполненный глубокими переживаниями, в нем переплетаются сенсорные ощущения музыкальных звуков и красота созвучий, предыдущий опыт и живые ассоциации с происходящим в данный момент, следование за развитием музыкальных образов и яркие ответные реакции на них. Важность музыкально-дидактических игр в том, что они помогают ознакомить детей в доступной форме с такими относительно сложными понятиями в музыке, как музыкальный жанр, форма музыкального произведения, а также с отдельными средствами музыкальной выразительности и основными свойствами музыкального звука, а возможности интерактивной доски SMART сделают их более разнообразными и запоминающимися.
Под музыкально–сенсорными способностями понимается не только качество восприятия, позволяющее ребенку различать отдельные компоненты музыкальных звуков: высоту, тембр, длительность, силу. Предполагается, что в структуру этих способностей входит качество активного вслушивания, музицирования, обследования детьми музыкальных звуков в их выразительных отношениях, наглядно–действенное ознакомление с музыкальными эталонами. Всему этому способствуют уникальные возможности интерактивной доски SMART Board, которые действуют одновременно на зрительную, слуховую и активность, тем самым, способствуя музыкальному развитию в целом.
При активном использовании дидактического материала в сочетании с широкими возможностями интерактивного оборудования в процессе музыкальной деятельности, а именно музыкально-дидактических пособий и игр в процессе слушания, пения, ритмических движений, игры на музыкальных инструментах, повышается уровень развития сенсорного опыта, который способствует формированию способам вслушивания, ощущения, восприятия, музицирования, обследования. Все перечисленные действия лежат в основе развития музыкально-сенсорных способностей, которые необходимо развивать у детей с самого раннего возраста.
Кроме того, систематическое использование информационно-коммуникативных технологий помогает 
· организации и осуществлению совместной творческой деятельности педагога и воспитанников;
· Музыкально-дидактические интерактивные игры, созданные в программной среде SMART Nootebook , целью которого является развитие ребенка;
· творческой направленности – создание условий для творческого самовыражения ребенка, учитывая его индивидуальные возможности; 
· создания непринужденной обстановки - дети себя чувствуют комфортно, раскрепощённо;
·  последовательности - усложнение выполнения творческих заданий: от простого к сложному;
·  партнерства – вовлечение родителей в воспитательно – образовательный процесс;
·   индивидуализации: учет индивидуальных особенностей каждого ребёнка, раскрытие потенциалов личности в образовательном процессе;
· наглядности в обучении: применение зрительной наглядности, помогает сформировать у детей представления о свойствах музыкальных звуков. Зрительная наглядность в образной форме моделирует отношения звуков по высоте и длительности, 
компьютерная визуализация в сочетании со слуховым ощущением  придает новое качество  принципу наглядности обучения, а так же  дает возможность оптимизировать процесс  развития  сенсорных способностей 
Грамотное использование информационно - интерактивных технологий SMART помогут  педагогу:
· сделать процесс обучения более интересным, разнообразным, интенсивным;
· учесть индивидуальные особенности воспитанников;
· быстро и точно оценить способности и знания ребенка;
· за короткое время получить объективную картину уровня усвоения изучаемого материала, своевременно его скорректировать; 
· применить новые, эффективные технологии, формы и методы  обучения,
·  стимулировать  профессиональный рост педагога. 
Повышение профессиональной компетентности через сеть Интернет (это поиск информации, обмен опытом работы). 
 Информационно - интерактивные технологии SMART дают воспитанникам возможность: 
· повысить мотивацию и познавательную  активность за счет  получения знаний в увлекательной и визуализированной форме;
· получить удовольствие от интереснейшего процесса познания, 
посредством быстрого и объективного результата оценки знаний с указанием ошибок; 
·  проявить  свои творческие способности.
Применяя компьютерные  технологии в музыкально-образовательной  деятельности, нельзя забывать о том, что мы общаемся с искусством. Важно «не подменить» его общением с компьютером, не превратить его в технический практикум,  важно помнить о разумном использовании  ИКТ для раскрытия, развития и реализации способностей ребенка. 
Используя мультимедийные презентации, в первую очередь, необходимо позаботиться о соблюдении санитарно-гигиенических норм, а именно очень важно, чтобы расстояние до экрана составляло не менее 50 см, изображение было чёткое. При создании электронной презентации необходимо определить стиль презентации, подобрать фон, обработать иллюстрации, и конечно самое важное помнить, что материал должен быть доступен для ребёнка.
Все использованные музыкально-дидактические  игры  направлены:
- на развитие музыкальных способностей;
- на развитие способов сенсорных действий;
- на практическое обучение навыкам ощущения, восприятия, способов сенсорных действий;
- на развитие эмоциональной отзывчивости;
- на активизацию слухового внимания;
- на заинтересованное отношение к познавательной деятельности;
- на формирование самостоятельных творческих подходов и действий;
- на развитие способов поисковой деятельности, способов ориентировки в простых проблемных ситуациях;
- на развитие памяти, мышления, воображения;
- на приобретение знаний, умений, навыков;
- на пробуждение положительного отношения, как к занятиям, так и к музыкальному искусству в целом;
Результаты  показали, что музыкально-дидактические игры созданные в программной среде SMART Nootebook  сочетают в себе все обучающие, развивающие и воспитательные функции, которые направленные не только на развитие музыкальных способностей, но и с помощью их осуществляются сенсорные операции, обогащающие опыт ребенка, способствующие формированию и развитию музыкально-сенсорных способностей. 
В таблице № 2 показано, что к концу года высокого уровня развития музыкально-сенсорных способностей достигли 70 % (14 детей), это в 7 раз больше, чем в начале года. Дети со слабым показателем музыкальных способностей и возможностей поднялись в своем развитии до среднего уровня, их количество составляет 20 % (4 ребенка). Совсем незначительное количество детей остались на начальном уровне развития, их количество составляет - 10% 2 ребенка. 
График сравнения динамики развития музыкально-сенсорных способностей у старших дошкольников.
Начало года
[image: http://www.vevivi.ru/best/images/servus/48/77/5287748.jpeg]
Конец года
[image: http://www.vevivi.ru/best/images/servus/49/77/5287749.jpeg]

Критерии анализа и оценка музыкальной деятельности.
	 

	Уровень развития
	Общие критерии оценивания достижений
	 

	Начальный
	Дошкольник проявляет умение элементарно выполнять сенсорные действия, опираясь на имеющиеся представления; фрагментарно отображает незначительную часть обучающего материала; с помощью учителя выполняет элементарные задания; проявляется эмоциональное отношение к выполнению заданий;
	 

	Средний
	Дошкольник применяет знания во время выполнения задания по образцу, приобретая навыки их выполнения;
с помощью дидактического материала выделяет средства выразительности из музыкальной ткани;
слуховое восприятие, внимание стало более организованным; научились выражать чувства и переживания услышанного не только на словах, но и в движениях; умело применяют
дидактический материал в самостоятельной практике;
	 

	Высокий
	Дошкольник контролирует собственные действия; применяет полученные знания в немного измененных ситуациях;
верно и четко высказывает свою мысль;
самостоятельно владеет системой обследовательских действий, приобретая автоматизацию навыков, усовершенствование действий, самоконтроль;
	 


В результате  постоянное использование музыкально-дидактических игр созданных в программной среде SMART Nootebook  помогло:
1) развитию у детей способностей различения соотношений музыкальных звуков и их свойств;
2) формирование способов самостоятельных действий, при этом дидактические игры выступают как средство, побуждающее детей к самостоятельной деятельности.
Организация непосредственно образовательной деятельности  по освоению детьми образовательной области «Музыка» основной общеобразовательной программы с применением информационно-коммуникационных технологий в сочетании с традиционными методами обучения, на мой взгляд, улучшает результат образования, и помогает решить ряд задач:
· сделать материал доступным для восприятия не только через слуховые анализаторы, но и через зрительные;
· существенно расширить понятийный ряд музыкальных тем, делая их доступными и понятными детям;
· обогатить методические возможности организации совместной деятельности педагога и детей, придать ей современный уровень с учетом ФГОС;

· активизировать творческий потенциал ребёнка, способствовать воспитанию интереса к музыкальной культуре;
· развить интегративные качества дошкольника.
К сожалению, пока нет  методических пособий, которые помогут музыкальному руководителю в дошкольном учреждении грамотно и эффективно использовать информационно-коммуникационные технологии. В связи с этим возникла необходимость создания  банка авторских мультимедийные учебно-методических пособий, презентаций, музыкально-дидактических игр.
С целью эффективного методического сопровождения интегративных форм развивающей непосредственно образовательной музыкальной деятельности разработана и активно используется в практической деятельности серия мультимедийных учебно-методических пособий «Игровая теория музыки».  
Современный мир непрерывно меняется, а с ним меняются и наши дети. Сегодня уже не вызывает сомнений тот факт, что современные дети сильно отличаются не только от тех, кого описывали в своих сочинениях Я. А. Коменский и В. А. Сухомлинский, но и от своих сверстников последних десятилетий. И не потому, что изменилась природа самого ребенка, принципиально изменилась жизнь, ожидания взрослых и детей, воспитательные модели в семье, педагогические требования в детском саду.
Современное образование станет продуктивным только тогда, если в его содержание будут заложены потребности современных детей, а процесс познания и воспитания будет осуществляться с учетом их особенностей, потенциала и возможностей. А для этого и педагоги должны быть современными — разрабатывать и использовать в своей профессиональной деятельности инновационные технологии воспитания и обучения, опираясь на особенности современных детей. 
Педагоги других  дошкольных  учреждений могут использовать в своей работе, как весь опыт работы, так и отдельные элементы.
   
Игры разработаны так, чтобы любой воспитатель мог бы ими воспользоваться, адаптируя каждую игру для своих детей, но при этом сохраняя смысл.
Большая площадь поверхности доски SMART Board превращает совместную деятельность с детьми в динамичную и увлекательную игру. Дошкольники, воспринимающие информацию визуально и кинестетически, понимают и усваивают предложенный материал гораздо эффективнее, чем только опираясь на зрительное восприятие картинок и хорошо знакомый метод повторения. Использование музыкально-дидактических игр в программной среде SMART Nootebook  позволяет существенно интенсифицировать познавательную деятельности дошкольников. Благодаря занимательным заданиям ребенок за более короткое время и меньшие затраты может достичь определенных успехов в таком важном разделе образовательной области «Музыка», как элементарное музицирование. 
Основными компонентами музыкально-дидактической игры являются: игровой замысел, правила, игровые действия, познавательное содержание или дидактическая задача, оборудование, результат игры.
Интерактивная музыкально-дидактическая игра - современный и признанный метод, обладающий образовательной, развивающей и воспитывающей функциями, которые действуют в органическом единстве.
Интерактивная музыкально-дидактическая игра имеет определенный результат, который является финалом игры, придает игре законченность. Он выступает, прежде всего, в форме решения поставленной  задачи и дает детям моральное и умственное удовлетворение. 
Музыкально-дидактические игры классифицируются   по возможности развития музыкальных способностей: ладового чувства,  музыкально-слуховых представлений, чувства ритма.
Обладая опытом работы в программах: Word, PowerPoint, SMART Notebook 10, а также имея начальные знания устройства компьютера практику работы в Интернете (для поиска изображений, готовых презентаций и обучающих программ) несложно самостоятельно придумывать и разрабатывать игры. Необходимо помнить и о целесообразности  их применения в  сравнении с традиционными средствами
Мною разработаны пособия, которые используются в практической деятельности в соответствии с комплексно-тематическим планированием по освоению детьми старшего дошкольного возраста образовательной области «Музыка» основной общеобразовательной программы
Серия «Игровая теория музыки» представлена следующими мультимедийными учебно-методическими пособиями: «Где музыка берет начало», «Инструменты симфонического оркестра», «Там, где музыка живет».
Теоретический анализ и результаты моей работы позволяют сделать следующие выводы:
1. Проведенная работа показала, что именно дошкольный возраст чрезвычайно важен для развития музыкально-сенсорных способностей ребенка. Развитие у каждого ребенка этих способностей должно быть постоянно в поле зрения у воспитателя, музыкально руководителя, осуществляться различными методами и средствами, в том числе с помощью музыкально-дидактических пособий и игр, созданных в программной среде SMART Nootebook  с.
2. Моделирование свойств музыкальных звуков средствами музыкально-дидактических пособий и игр способствовало накоплению у детей сенсорного опыта. Это позволило детям действовать не только под руководством педагога, но и самостоятельно.
3. Итак, музыкальное развитие детей в своей целостности и комплексности не было бы полным и разносторонним, если бы опускалось в нем сенсорное звено. Последний входит в состав общей музыкальности как непременный его компонент. Музыкально-дидактические игры, созданные в программной среде SMART Nootebook сочетают в себе многие условия, которые особо благоприятствуют развитию детей. Их содержание, структура, игровые действия и правила направлены на то, чтобы помочь систематическому и планомерному развитию высотного и ритмического, динамического и тембрового слуха. 
Процесс развития музыкально-сенсорных способностей у всех детей без исключения не пройдет бесследно для их последующего музыкального, интеллектуального развития и для понимания музыкального искусства, как целостного духовного мира.
Завершает работу конкретный практический материал, который отражен в приложении.
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