Методическая разработка урока 
с использованием элементов игровой технологии и
средств ИКТ по дисциплине 
Иностранный язык (английский)

Введение
Среди инновационных технологий ведущее место занимают игровые технологии, так как они обладают всеми признаками активных методов обучения, имеют ряд преимуществ, главное из которых состоит в том, что игровые технологии моделируют инновационную деятельность. Игровые технологии способствуют формированию тех черт творческой личности, которые побуждают к активному участию в инновационном процессе. В силу своих особенностей игровые технологии предполагают процесс получения инновационной информации активным путем. 
В обучении иностранным языкам под игровыми технологиями исследователи В. М. Филатов и Е. А. Маслыко понимают систему игровых упражнений, направленных на развитие различных навыков и умений иноязычной речи. Так игровые технологии, включающие систему упражнений с элементами ролевой деятельности, отмечает Е. А. Маслыко, несут в себе возможности значительного эмоционального воздействия, формирования коммуникативных навыков и умений. 
Зарубежные авторы полагают, что существуют особые приемы активизации, с помощью которых можно вызвать у студентов желание выразить свое мнение или идею без дополнительных указаний преподавателя. Преимущество этих приемов в том, что студенты, активно используя в процессе обучения, начинают обдумывать, вспоминать, использовать изученный языковой и речевой материал. 
В данной методической разработке за основу взята настольная игра, в которой студенты, выполняя лексические и грамматические задания, «зарабатывают» деньги. 
Решение поставленных задач, в данном случае, способствует активизации речевых умений, стимулирует речевую деятельность студентов. 

Технологическая карта конструирования занятия 

	Предмет 
	Иностранный язык (английский)

	Тема занятия
	Money, money, money!

	Ф.И.О. преподавателя 
	Гаврилова Татьяна Николаевна 

	Актуальность использования элементов игровой технологии и средств ИКТ
	· Возможность представления в мультимедийной форме информационных материалов; 
· Визуализация материала; 
· Необходимость работы с наглядностью в интерактивном режиме 

	Цель занятия 
	Обобщение и систематизация знаний

	Задачи занятия 
	обучающие 
	развивающие 
	воспитательные 

	
	Обобщить языковой материал, совершенствовать лексические и грамматические знания 
	развитие коммуникативных умений и навыков, познавательного интереса
	повышение мотивации к изучению иностранного языка, воспитание способности к успешной самореализации

	Вид используемых на занятии средств ИКТ
	Программные средства: MS Power Point
Материальные ресурсы: интерактивный проектор



Организационная структура занятия 

	Этап 1 
	Оргмомент. Фонетическая зарядка 

	Цель 
	Настроить студентов на работу, сообщить тему и цель урока

	Длительность этапа
	5 минут

	Основной вид деятельности 
	Работа с английскими скороговорками

	Форма организации деятельности студентов 
	Фронтальная 

	Основные виды деятельности преподавателя 
	Организация фронтального опроса, проверка правильности произношения 

	Промежуточный контроль 
	Устный опрос

	Этап 2
	Настольная игра

	Цель 
	Закрепление полученных знаний по темам, активизация лексики 

	Длительность этапа 
	35 минут 

	Формы организации деятельности студентов 
	Групповая, индивидуальная 

	Функции преподавателя на данном этапе 
	Организатор, координатор, эксперт

	Основные виды деятельности преподавателя  
	Организация выполнения лексических и грамматических заданий игры 

	Промежуточный контроль
	Контроль заданий, проверка правильности употребления лексики и грамматики в ходе выполнения упражнений 

	Этап 3
	Подведение итогов занятия, оценки

	Цель 
	Подведение итогов занятия 

	Длительность этапа
	5 минут 

	Функции преподавателя на данном этапе
	Организатор, эксперт

	Основные виды деятельности преподавателя 
	Подвести итог игры, оценить работу каждого студента 



План урока 
Тема урока: Money, money, money! (Деньги, деньги, деньги!)
Тип урока: урок обобщения и систематизации знаний
Вид урока: игровое занятие
Методическая цель: создание условий для систематизации и обобщения знаний
Цель образования: систематизировать и обобщить знания студентов по темам программы
Задачи урока: 
Учебный аспект: формирование коммуникативной культуры и совершенствование грамматических и лексических навыков
Воспитательный аспект: повышение мотивации к изучению иностранного языка, воспитание способности к успешной самореализации
Развивающий аспект: развитие коммуникативных умений и навыков, познавательного интереса
Грамматический материал: Past Simple, short answers, can / can’t. 
Лексический материал: years, adjectives, question words, numbers, dates, prepositions. 
Оборудование: компьютер, интерактивный проектор, фишки, кубик. 

Ход урока:
1. Оргмомент. Фонетическая зарядка
Teacher: Good afternoon. I’m glad to see you. I’m sure that you are full of energy and ready to work hard. Today we are going to play. We’ll revise all the material we have learnt. I would like to start our lesson with Tongue Twister. Tongue Twisters are sentences that difficult to say. They are good pronunciation practice. Listen, and then try saying these quickly. 
Four fine fresh fish for you. 
Teacher: Repeat, please. 
You
For you
Fish for you
Fresh fish for you
Fine fresh fish for you
Four fine fresh fish for you
(Students repeat)
If a dog chews shoes, whose shoes does he choose?
Choose
He choose
Does he choose?
Shoes does he choose
Whose shoes does he choose?
Shoes whose shoes does he choose
Chews shoes whose shoes does he choose
If a dog chews shoes, whose shoes does he choose?

2. Настольная игра (презентация) 
Teacher: Are you ready to play? OK. The rules are the following: 
You collect £1000 every time you pass the START square. You will need a pen and paper to keep a record of how much money you have during the game. We all start with £2000. 
	You take turns to throw the dice and move around the board. When a student lands in a Vocabulary card or Grammar card square, he/she reads the question to the group. He\she must then answer the question himself\herself. If he\she answers it correctly, he\she wins the amount of money on the square. 
	You always stay on the square you landed on, whether they win money or not. You don’t leave the game if you have a negative amount of money. 
	The student with the most money when the game finishes is the winner. 

Vocabulary cards: 
1. Match these verbs and phrases: 
Visiting 		sport on TV
Shopping 		new places 
Watching 		for clothes 
2. Say these years: 1987, 1998, 2009, 2012
3. Say the opposites: long, wrong, difficult, boring 
4. Say the question words: a thing, a person, a place, 
5. How many or How much?
… was your car? 
… people were there? 
6. Choose the correct verbs:
Take \ go photos
Travel\rent a car
Stay \ have in a hotel 
7. Say the months in order.
8. Match these verbs and nouns.
Ride 		the guitar 
Play 		German 
Speak 		a bike 
9. Say the opposites: happy, fantastic, full, young

Grammar cards: 
1. Say the Past Simple of these verbs: have, travel, go, leave. 
2. Say the (+) and (-) short answers. 
Can you swim? 
Was he at home? 
3. Make a question with these words. 
last year? \ on \ did \ go \ you \ holiday \ Where 
4. Fill in the gaps with did or were.
Where _____ you? 
Where ___ you go? 
5. Make sentences negative (-).
We were late for class. 
I watched TV last night. 
6. Choose the correct words. 
They \ Them know we \ us. 
She \ her loves he \ him. 
7. Say the Past Simple of these verbs: come, get, write, tell
8. Say the (+) and (-) short answers
Did he phone you?
Can she cook? 
9. Make a question with these words
children \ afternoon \ did \ yesterday \ What \ do \ your \ ?

3. Подведение итогов занятия, оценки
Teacher: OK. Who’s the winner? Who has the most money? 
Thanks for your coming and taking an active part in the lesson. I’m sure that your good knowledge of English will help you in your future. I hope you’ll never stop learning! 
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