Методические рекомендации по использованию разработки урока с использованием элементов игровой технологии и средств ИКТ по дисциплине Иностранный язык (английский) 

Методическая разработка состоит из технологической карты конструирования занятия, организационной структуры занятия, плана урока и презентации. 
В технологической карте отражена актуальность использования технологий, цель и задачи урока, а также вид используемых средств ИКТ. 
Организационная структура занятия представляет собой таблицу этапов урока, цели, длительность, деятельность преподавателя и студентов на каждом этапе. 
Работа с презентацией.  Презентация представляет собой интерактивную настольную игру и состоит из 20 слайдов. 
1 слайд – титульный лист
2 слайд – игровое поле
3-20 слайды с лексическими и грамматическими заданиями. 
Перед началом игры студентам желательно распечатать второй слайд презентации, чтобы было удобно передвигать фишки и следить за игрой. 
В начале игры все студенты ставят свои фишки на ячейку START и получают по 1000 фунтов каждый. Причем, проходя через эту ячейку на протяжении всей игры, студенту каждый раз начисляется по 1000 фунтов. Студенты по очереди бросают кубик и продвигаются по игровому полю в зависимости от того, какая цифра выпала на кубике. При нажатии на ячейку на игровом поле открывается слайд с изображением необходимого задания, лексического и грамматического. Чтобы вернуться на слайд с игровым полем, необходимо нажать знак , который есть на каждом слайде с заданием. Студенты индивидуально выполняют представленные задания вслух, а преподаватель контролирует правильность выполнения. 
Слайд № 3 Vocabulary card (1). В данном задании необходимо соединить слова так, чтобы получились фразы. Правильные варианты ответа появляются при нажатии на глаголы, ,  и . 
Слайд № 4 Grammar card (1). Нужно назвать данные глаголы в прошедшем простом времени. Правильные ответы появляются при нажатии на начальные формы глаголов. 
Слайд № 5 Vocabulary card (2). Нужно соотнести числительные. Правильные варианты соотносятся при нажатии на числительное, выраженное цифрами. 
Слайд № 6 Grammar card (2). Нужно ответить на вопрос, используя краткую форму. Правильные ответы появляются при нажатии на  и  напротив каждого предложения. 
Слайд № 7 Vocabulary card (3). Нужно соотнести противоположные прилагательные. Правильные ответы появляются при нажатии на прилагательные в первом ряду (). 
Слайд № 8 Grammar card (3). Данные слова нужно расставить в правильном порядке, чтобы получился вопрос. Слова автоматически перемещаются в таблицу при нажатии на них. 
Слайд № 9 Vocabulary card (4). К приведенным существительным нужно подобрать вопросительные слова. Правильные слова появляются при нажатии на существительные. 
Слайд № 10 Grammar card (4). Даны предложения, в которых пропущены слова. На место пропусков  нужно подставить глаголы did или were. Правильные ответы появляются при нажатии на само предложение. 
Слайд № 11 Grammar card (5). При нажатии на , появляется утвердительное предложение. Его нужно превратить в отрицательное.  Потом нажать на , и проверить ответ. 
Слайд № 12 Vocabulary card (5). Даны предложения, в которые нужно подставить один из двух вариантов  или . Правильный вариант перемещается в предложение при нажатии на само предложение. 
Слайд № 13 Grammar card (6). Нужно выбрать один из двух вариантов слов, напечатанных курсивом. При нажатии на предложение появляется правильное слово. 
Слайд № 14 Vocabulary card (6). Нужно выбрать правильный вариант глагола. Проверить можно, нажав на словосочетание.
Слайд № 15 Grammar Card (7). Нужно назвать данные глаголы в прошедшем простом времени. Правильные ответы появляются при нажатии на начальные формы глаголов. 
Слайд № 16 Vocabulary card (7). Нужно перечислить названия месяцев в правильном порядке. Правильные ответы появляются при нажатии на номера в таблице. 
Слайд № 17 Grammar card (8). Нужно ответить на вопрос, используя краткую форму. Правильные ответы появляются при нажатии на  и  напротив каждого предложения. 
Слайд № 18 Vocabulary card (8). Нужно соединить глаголы и подходящие по смыслу существительные. Правильные варианты ответа появляются при нажатии на глаголы. 
Слайд № 19 Vocabulary card (9). Нужно подобрать  противоположные  по значению прилагательные. Правильные ответы появляются при нажатии на прилагательные в первом ряду. 
Слайд № 20 Grammar card (9). Данные слова нужно расставить в правильном порядке, чтобы получился вопрос. Слова автоматически перемещаются в таблицу при нажатии на них. 
	Игра может продолжаться до тех пор, пока все студенты не дойдут до финиша, или пока не будут решены все лексические и грамматические задания. По окончанию игры подсчитываются суммы денег, которые студенты выиграли или проиграли. Студент, имеющий наибольшую сумму денег – победитель. 
