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2. Общее описание инновационного продукта (ключевые положения, глоссарий)

Данный инновационный продукт создан в ходе реализации федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования и направлен на достижение метапредметных и предметных результатов (посредством создания мультипликационных фильмов). Главная цель использовать их в учебной, познавательной и социальной практике, самостоятельно планировать и осуществлять учебную деятельность и организовывать учебное сотрудничество с педагогами и сверстниками, строить индивидуальную образовательную траекторию.  Инновационный продукт содержит теоретическое и опытно-экспериментальное обоснование проблемы формирования проектной компетентности учащихся основной общеобразовательной школы. Созданы педагогические условия, обеспечивающие формирование готовности учащихся основной школы осознанно создавать проекты и вовлекать в данный процесс менее активных учащихся; Спланированы этапы  создания мультипликационных фильмов, а так же экспериментальным путем показано влияние проектной деятельности на мотивацию к изучению иностранного языка. 
Метапредметные результаты освоения основной образовательной программы основного общего образования должны отражать:
1)  умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 
2) умение самостоятельно планировать пути  достижения целей,  в том числе альтернативные,  осознанно выбирать  наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;
3) умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы  действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 
4) умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;
5) владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 
6) умение  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать,   самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить  логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное  и по аналогии) и делать выводы;
7) умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
8) смысловое чтение; 
9) умение организовывать  учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками;   работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов;  формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение; 
10) умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей; планирования и регуляции своей деятельности;  владение устной и письменной речью, монологической контекстной речью; 
11) формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ– компетенции);

Анимация - это технология, позволяющая при помощи неодушевленных неподвижных объектов создавать иллюзию движения. Это один из способов реализации творческих способностей. Необычный и доступный в современном мире для школьника. У каждого человека есть потребность в творческой деятельности. К сожалению, часто они остаются нереализованными. В детстве человек ищет возможности применить свой творческий потенциал, но, иногда, наталкивается на сопротивление среды и ближайшего окружения. Если ребенок не при​обретает положительного опыта творческой деятельно​сти, то в зрелом возрасте у него может сформироваться убеждение, что это направление развития ему недоступно.
3. Аналоговый анализ инновационного продукта 

3.1  Перечень материалов (продуктов), аналогичных представляемому инновационному продукту

Несмотря на широкое распространение идеи проектных методик продукт обладает высокой степенью научной и практической новизны, что позволяет говорить об отсутствии прямых аналогов. Создание мультипликационных фильмов привлекает, как  учащихся, так и преподавателей, например:

1. Мария Кудряшова, школа «Сосны» Одинцовского района Московской области создает мультфильмы на планшете во время урока из фотографий учащихся. (Главная страница газеты «Первое сентября» • Содержание №9/2014)
2. Нохай Алена Александровна, учитель информатики Муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения 

 HYPERLINK "http://86sch6-kogalym.edusite.ru/" \t "_blank" "Средняя общеобразовательная школа № 6"г. Когалыма, создает мультипликационные фильмы на уроках информатике, но их создание  занимает у ее учащихся слишком много времени (8-10 уроков) (личный сайт учителя)
3.2. Сопоставление найденных аналогов с предлагаемым инновационным продуктом 

Наша технология, с помощью компьютерной программы Microsoft Movie Maker и мобильного телефона, позволяет создавать мультфильмы за короткое время, а главное озвучивать их на английском языке, развивая тем самым навыки диалогической речи, и повышает мотивацию к изучению английского языка. В отличие от опыта моих коллег, учащиеся самостоятельно выбирали героев своих фильмов, составляли диалоги, подбирали музыкальное сопровождение, декорации и монтировали мультипликационный фильм, учитель в данной ситуации являлся консультантом и зрителем.
3.3. Выводы 

Проанализировав мнение компетентных членов педагогического коллектива – учителей иностранного языка и увидев, с каким желанием и энтузиазмом учащиеся делятся своими работами с одноклассниками, можно сделать вывод, что данная форма работы на среднем этапе обучения  формирует и развивает мотивацию  учащихся к более качественному овладению иностранным языком, языковому и речевому развитию учащихся, способствует совершенствованию иноязычной коммуникативной компетенции в целом, более результативному решению задач образования, развития и воспитания личности учащегося, приучает применять знание в мыслительной и практической ситуации.

4. Необходимое ресурсное обеспечение при применении инновационного продукта.
Основным необходимым ресурсным обеспечением для применения данного инновационного продукта является материально-техническая база развития разнообразных видов проектной деятельности учащихся в соответствии с современным уровнем развития науки и производства. Особой эффективностью обладают информационные ресурсы, позволяющие осуществлять эти виды деятельности в виртуальном пространстве, где учащимся становятся доступны самые современные средства.

Вторую группу необходимых ресурсов составляют современные Интернет-технологии, обеспечивающие учащимся мобильный доступ к разнообразным информационным ресурсам в процессе индивидуально-групповой деятельности, осуществляемой в разнообразных формах (исследовательская экспедиция, образовательное путешествие, соревнование и т.д.).

5. Технология внедрения инновационного продукта.
Основой для создания мультипликационных фильмов с учащимися       7 «А» класса МАОУ гимназии №2, в котором английский язык преподается согласно стандартам первого поколения,  стал урок искусства, на котором учащиеся изготовили объемные пластилиновые фигурки любимых мультипликационных персонажей. На уроках английского языка, как раз в данный период, был запланирован комплекс-урок «На экране», в котором рассматривалась тема «Как стать аниматором». Идея создания своих собственных мультфильмов привлекло наше внимание. Перед нами появилось ряд задач:

1. подобрать компьютерную программу для создания мультфильмов.

2. написать сценарий и создать описание происходящего в сцене с картинками.

3. распределить роли и написать диалоги.

4. отснять фрагменты и соединить их в программе Microsoft Movie Maker.

5. продемонстрировать полученный материал на открытом уроке для учителей МАОУ гимназия №2.

Данный своего рода эксперимент удался и дал положительные результаты, учащиеся стали легче воспринимать иноязычную речь, имитировать интонацию и произношение при составлении собственных диалогов, вести себя более раскованно, так как озвучивали мультипликационных персонажей. Чувствовали себя более уверенно и легко преодолевали языковой барьер. А главное, у них появилось желание изучать английский язык.
6. Описание эффектов, достигаемых при использовании инновационного продукта

Если в процессе овладения иностранным языком на средней ступени общеобразовательной школы (5 ─ 9 класс) применять следующий образовательная технология, то данный подход в обучении будет способствовать:

1) повышению мыслительной активности учащихся и приобретению навыков логического мышления по проблемам, связанным с реальной жизнью, расширению сферы иноязычного общения;
2) развитию креативного мышления, творческого подхода в решении различных задач, возникающих в процессе обучения и реальной жизни;

3) развитию монологических и диалогических навыков устной речи;

4) развитию навыков работы в команде;

5) развитию  индивидуальных особенностей учащихся, их самостоятельности, совершенствованию первичной и вторичной языковой личности.
7. Возможные сложности при использовании инновационного продукта и пути их преодоления

Основной сложностью, связанной с использованием данного инновационного продукта, является:

1. недостаточно сформированные универсальные учебные действия. Так как учащиеся 7 класса обучаются по стандартам первого поколения и у них не сформированы универсальные учебные действия.
2. недостаточно развита компьютерная грамотность и умение применять с компьютерными технологиями.

3. отсутствие УУД работы в группе.

Данные сложности преодолимы за счет постепенного введения подобных методов работы на уроках английского языка. В этом положительную роль играет УМК «Английский нового тысячелетия», в основу которого входит проектная деятельность и работа в группах.

Предоставляя заявку на конкурс, гарантируем, что авторы инновационного опыта (продукта):

- согласны с условиями участия в данном форуме;

- не претендуют на конфиденциальность представленных в заявке материалов и допускают редакторскую правку перед публикацией материалов;

- принимают на себя обязательства, что представленная в заявке информация не нарушает прав интеллектуальной собственности третьих лиц.

______________________                           А.В. Гребенникова      
                                         Подписи автора/ов                               Расшифровка подписи

                                    инновационного опыта      
     _______________________      


Е.В. Кольцюк
                                   Подпись руководителя ОУ                       Расшифровка подписи
М.П.

«_____» _______________ 2014

