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Математика имеет задачей  

не обучение исчислению, но обучение приемам  

человеческой мысли при исчислении.  

Л.Н.Толстой 

 

Пояснительная записка 

В связи с изменениями системы образования и социального запроса 

общества, встает вопрос о поиске современных форм, методов и технологий, 

способных решить основную задачу дошкольного воспитания – всестороннее 

развитие личности ребенка, которое обеспечивается единством умственного, 

нравственного, эстетического и физического воспитания.  

Задачи умственного воспитания понимаются порой упрощенно, 

ограничиваясь стремлением «вложить» в дошкольника, как можно больше 

знаний об окружающем. Но дело не в «многознании».  

У любого педагога особую тревогу вызывают дети, которые ко всему 

относятся равнодушно. Если у ребенка нет интереса к тому, что происходит 

на занятии, нет потребности узнавать что-то новое, – это беда для всех (для 

педагогов, для родителей и для самого ребенка). Поэтому гораздо важнее 

выработать у ребенка общие способности познавательной деятельности - 

умение анализировать, сравнивать, обобщать, мыслить творчески, 

нестандартно, самостоятельно находить нужное решение, а также 

позаботиться о том, чтобы у него сложилась потребность получать новые 

знания, овладевать умением мыслить. 

Как же «разбудить» познавательный интерес ребенка? Необходимо 

сделать обучение занимательным. Сущностью занимательности является 

новизна, необычность, неожиданность, странность, несоответствие прежним 

представлениям. При занимательном обучении обостряются эмоционально-

мыслительные процессы, заставляющие пристальнее всматриваться в 
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предмет, наблюдать, догадываться, вспоминать, сравнивать, искать 

объяснения. 

Таким образом, занятие будет познавательным и занимательным, если 

дети в ходе его: 

- Думают (анализируют, сравнивают, обобщают, доказывают); 

- Удивляются (радуются успехам и достижениям, новизне); 

- Фантазируют (предвосхищают, создают самостоятельные новые образы). 

- Достигают (целеустремленны, настойчивы, проявляют волю в достижении 

результата); 

Существенное значение для умственного развития детей имеет 

приобретение ими математических представлений, которые активно влияют 

на формирование умственных действий, столь необходимых для познания 

окружающего мира и решения различного рода практических задач, а также 

дальнейшего обучения в школе. 

 

Актуальность: 

 

- Математика представляет собой сложную науку, которая может вызвать 

определенные трудности  во время школьного обучения. Поэтому при 

подготовке к школе важно познакомить их с основами логического 

мышления, которые используются во всех видах деятельности и являются 

основой математических представлений. 

 

- Овладев логическими операциями, ребенок станет более внимательным, 

научится ясно и четко мыслить, сумеет в нужный момент 

сконцентрироваться на сути  проблемы, убедить других в своей правоте. 

 

- Развитое логическое мышление - это не природный дар. Существует 

большое количество исследований, подтверждающих, что развитием 

логического мышления можно и нужно заниматься.  
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Программа развития логико-математических представлений  

«Занимательная математика» разработана, с учетом требований 

Федерального государственного образовательного стандарта и Закона 

Российской Федерации об образовании и направлена на развитие 

познавательных способностей, формирование предпосылок учебной 

деятельности, которые тесно связаны с освоением мыслительных операций. 

Новизна программы заключается в уникальном сочетании 

разнообразных форм, технологий, методик обеспечивающих 

интеллектуальное развитие детей. Особая роль отводится нестандартным 

дидактическим средствам, среди которых выделяются «Логические блоки 

Дьенеша» и «Цветные палочки Кюизенера. Это одни из универсальных 

современных педагогических технологий, завоевавших признание у 

педагогов страны. Дидактический материал основан на методе замещения 

предмета символами и знаками (методе моделирования). С помощью данных 

средств развивается активность и самостоятельность в поиске способов 

действия с материалом, путей решения мыслительных задач. Основные 

особенности этих  дидактических  материалов - абстрактность, 

универсальность, высокая эффективность.  

Цветные палочки Кюизенера, являются многофункциональным 

математическим пособием, которое позволяет «через руки» ребенка 

формировать понятие числовой  последовательности, состава числа, 

отношений «больше – меньше», «право – лево», «между», «длиннее», 

«выше». Набор способствует развитию детского творчества, развития 

фантазии и воображения, познавательной активности, мелкой моторики, 

наглядно-действенного мышления, внимания, пространственного 

ориентирования, восприятия, комбинаторных и конструкторских 

способностей.  

В программе представлены такие современные образовательные 

методики и технологии, как:  
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- Методика В.В. Воскобовича. Это технология интенсивного развития 

интеллектуальных способностей у детей, направленная на развитие 

мышления, памяти, внимания.  Основным принципом педагогической 

технологии является развитие детей в игре. («Математический планшет», 

коврограф «Ларчик»)   

- Метод Кругов Эйлера, просто не заменим при решении некоторых 

задач, и значительно упрощает рассуждение. Модели кругов Эйлера – просты 

и наглядны, поэтому с большим успехом  используются для развития логики 

у дошкольников. 

- Использование технологии развивающих игр А.З. Зака для развития 

логического мышления дошкольников служит надежной основой их 

умственного развития, формирование у них познавательных интересов и 

такого ценного качества мышления, как самостоятельность. 

- Методика Б.П.Никитина представляет собой набор задач, которые 

ребёнок решает с помощью кубиков, кирпичиков, квадратов из дерева или 

пластика, деталей конструктора - механика и т.д. Задачи даются ребёнку в 

различной форме: в виде модели, плоского рисунка, рисунка в изометрии, 

чертежа, письменной или устной инструкции и т.п., и таким образом 

знакомят его с разными способами передачи информации. Решение задачи 

предстаёт перед ребёнком не в абстрактной форме ответа математической 

задачи, а в виде рисунка, узора или сооружения из кубиков, кирпичиков, 

деталей конструктора, т.е. в виде видимых и осязаемых вещей. Это позволяет 

сопоставлять наглядно «задание» с «решением» и самому проверить 

точность выполнения задания. 

          Проблема овладения логическими операциями хорошо решается путем 

поиска новых методов и форм организации процесса воспитания 

дошкольников в игре. В программе представлены различные занимательные 

игры, такие как: «Танграм», «Пифагор», «Колумбово яйцо», «Пентамино», 

«Вьетнамская игра», «Волшебный круг». Эти игры предназначены для 

развития у детей пространственного изображения, логического и 
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интуитивного мышления. Цель упражнений – способствовать 

совершенствованию практической ориентировки детей в геометрических 

фигурах (уметь вычленять стороны, их пропорциональное соотношение; 

уметь соединять фигуры с целью получения новой, располагать их в 

пространстве, предвидеть видоизменение фигур в связи с изменением 

расположения составляющих частей). 

  Построение образовательной деятельности с использованием «Блоков 

Дьенеша», «Цветных палочек Кюизенера», технологии В.В. Воскобовича, 

метода «Кругов Эйлера», Б.П.Никитина, использование технологии 

развивающих игр А.З. Зака, информационно-коммуникационной технологии 

позволяет реализовать деятельностный подход, повышает эффективность 

занятий в соответствии с требованиями ФГОС ДО.  

 

Цель: через игровые приемы эффективно развивать логико-

математические способности детей старшего дошкольного возраста. 

 

Задачи: 

1. Формирование приёмов умственных действий (анализ, синтез, сравнение, 

обобщение, классификация, аналогия). 

2. Формирование общеучебных умений и навыков (умения обдумывать и 

планировать свои действия, осуществлять решение в соответствии с 

заданными правилами, проверять результат своих действий и т. д.) 

3. Развитие речи, умения аргументировать свои высказывания, строить 

простейшие умозаключения. 

4. Развитие умений элементарного самоконтроля и саморегуляции своих 

действий, взаимоотношения с окружающими (сверстниками и взрослыми). 

 

В контексте познавательного развития решаются также задачи 

математического образования детей дошкольного возраста: 
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Формирование представлений о числе и количестве. 

- развивать общие представления о числах; 

- формировать понятие о множестве, видеть составные части множества; 

- совершенствовать количественный и порядковый счет в пределах 10-20; 

- дать понятие о задаче (уметь производить арифметические действия с 

задачей). 

 

Развитие представлений о форме: 

- закрепить знание геометрических фигур; 

- учить распознавать фигуры на плоскости, упорядочивать по размерам; 

- учить составлять фигуры из частей. 

 

Развитие пространственной ориентировки: 

- учить ориентироваться на листе бумаги (графические диктанты по 

клеточкам); 

- закреплять умение ориентироваться в пространстве; 

- упражнять в умении читать планы, маршруты. 

 

Развитие ориентировки во времени 

- дать детям элементарные представления о времени: его текучести, 

периодичности, необратимости, последовательности всех дней недели, 

месяцев, времен года; 

- упражнять в умении пользовать в речи словами-понятиями: начало, потом, 

до, после, раньше, позже. 

 

Принципы: 

 

Принцип деятельности – ребенок находится  в процессе открытия новых 

знаний. 
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Принцип систематичности, непрерывности – работа проводится 

систематически весь учебный год. 

Принцип креативности- педагог поощряет активность детей. 

Принцип интеграции – содержание игр и игровых упражнений 

взаимосвязаны с другими разделами программы воспитания и обучения в 

детском саду. 

Принцип сезонности – планирование деятельности, игр, происходит с учетом 

сезонных изменений. 

Принцип возрастной адресованности – содержание деятельности 

выстраивается с учетом возраста детей. 

Принцип целостного представления о мире - при введении нового знания 

раскрывается его взаимосвязь с предметами и явлениями окружающего мира; 

Принцип индивидуализации - на занятиях создаются условия для наиболее 

полного проявления индивидуальности, как ребёнка, так и педагога; 

Принцип минимакса - обеспечивается возможность продвижения каждого 

ребёнка своим темпом; 

Принцип вариативности - у детей формируется умение осуществлять 

собственный выбор и им систематически предоставляется возможность 

выбора; 

Принцип творчества - процесс обучения сориентирован на приобретении 

детьми собственного опыта творческой деятельности; 

Принцип гуманистичности - ребёнок рассматривается как активный субъект 

совместной с педагогом деятельности. 

Принцип преемственности взаимодействия с ребенком в условиях детского 

сада и семьи – родители поддерживают форма работы с детьми и 

продолжают их в семье. 

Изложенные выше принципы интегрируют современные научные 

взгляды об основах организации развивающего обучения и обеспечивают 

решение задач интеллектуального и личностного развития детей. 
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Программа рассчитана на детей подготовительной группы (6-7 лет). 

Наполненность группы – 10-12 человек. 

Занятия проводятся 2 раза в месяц по 30 минут. 

Формы проведения занятий: традиционные, игровые занятия, 

которые включают в себя познавательную, продуктивную, 

коммуникативную, двигательную и конструктивную деятельности. 

Продолжительность освоения программы: 1 год. 

Образовательная область: познавательное развитие. 

Форма организации образовательного процесса:  

- Организованная образовательная деятельность; 

- Самостоятельная деятельность детей в математическом центре 

(развивающие игры, логико-математические игры, дидактические игры, 

логические упражнения) 

- Совместная и самостоятельная игровая деятельность детей: Сюжетно-

ролевые игры, подвижные игры, настольно-печатные игры; 

- В подвижных играх: (предметные ориентиры, обозначения домиков, 

дорожек, лабиринтов); 

- В сюжетно-ролевых играх: «Магазин» – деньги; «Почта» - адрес на доме; 

«Поезд» - билеты, места; 

 

Методы и приемы: 

- Инструкции; 

- Пояснения, разъяснения, указания; 

- Вопросы; 

- Словесные отчеты детей о выполнении задания; 

 

Условия работы: 

- Поощрять все усилия детей и стремление узнать новое; 

- Избегать отрицательных оценок результатов деятельности; 
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- Сравнивать результаты работы ребёнка только с его же собственными 

достижениями. 

 

Работа с родителями: 

Ведущая идея – вовлечение родителей в обучающий процесс. 

Задача – заинтересовать родителей перспективами интеллектуального 

развития их детей, успешной подготовки к школе по  разделу 

«Формирование элементарных математических представлений». 

Формы взаимодействия с родителями: 

- знакомство с результатами мониторинга детей по разделу «Формирование 

элементарных математических представлений» в начале и в конце года 

(индивидуально и с каждым родителем); 

- анкетирование; 

- консультации и рекомендации; 

- наглядная информация: папки-раскладушки 

- совместная деятельность (изготовление пособий, игр, наглядного 

материала); 

- День открытых дверей, дружеские встречи (решение проблемных вопросов, 

обмен опытом); 

- мастер классы, где рассказывается об играх: какие  цели, как изготовить, 

как поиграть с ребенком; 

- оснащение родительского уголка; 

 

Планируемые результаты. 

В ходе реализации программы ребенок научится: 

- анализировать, синтезировать, сравнивать, обобщать, классифицировать; 

- обдумывать и планировать свои действия, осуществлять решение в 

соответствии с заданными правилами, проверять результат своих действий; 

- аргументировать свои высказывания, строить простейшие умозаключения; 
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- самоконтролю и саморегуляции своих действий, взаимоотношения с 

окружающими (сверстниками и взрослыми); 

- понимать о множестве, числе, величине, форме, пространстве и времени; 

- считать, вычислять, измерять. 

 

Итоги реализации программы представляются на открытых 

занятиях, творческой самореализации детей, их участия в жизни учреждения, 

в конкурсах и других мероприятиях. 

 

Содержание воспитательно-образовательного процесса: 

Основная идея – идея  развивающего обучения в игре. Деятельность 

носит развивающий характер и, как правило, проходит в игровой форме, с 

интересным содержанием, творческими, проблемно – поисковыми задачами.  

 

Перспективное планирование непосредственно-образовательной 

деятельности программы «Занимательная математика» 

 

Сентябрь 

1 «Знакомство с палочками Кюизенера» 

Цель: Познакомить детей с палочками, как с игровым материалом. 

2 «Поиграем с палочками» 

Цель: Развитие элементарных математических представлений с 

помощью палочек Кюизенера.  

Октябрь 

3 «Знакомство с блоками Дьенеша» 

Цель: Познакомить детей с логическими блоками Дьенеша и учить 

различать их по форме, цвету, размеру и толщине. 

4 «Путешествие в Геометрическое Королевство» 

Цель: Закрепить и систематизировать умение работать с блоками 
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Дьенеша в формировании элементарных математических представлений. 

Ноябрь 

5 «Задания от Незнайки»  

Цель: Закрепить и систематизировать умение работать с палочками 

Кюизенера в формировании элементарных математических 

представлений. 

6 «Цветик - многоцветик»  

Цель: Продолжить работу с палочками Кюизенера: выкладывать 

изображение по схеме с цифрами без цвета, соотносить цвет-длину, 

число, использовать разные способы сравнения по длине. 

Декабрь 

7 «На поиски клада»  

Цель: Развитие логического мышления у детей старшего дошкольного 

возраста с использованием логических блоков Дьенеша.  

8 «Зимушка» 

Цель: Продолжать знакомить детей с логическими блоками Дьенеша и 

учить различать их по форме, цвету, размеру и толщине. 

Январь 

9 «Путешествие в Космозоо» 

Цель: Продолжать формировать у детей элементарные математические 

представления. 

10 «Путешествие в фиолетовый лес» 

Цель: Развитие интеллектуальных и творческих способностей детей 

через игровую деятельность с использованием игр Воскобовича. 

Февраль 

11 «В стране математики» 

Цель: Формирование элементарных математических представлений. 

12 «Заколдованный сундучок» 

 Цель: развитие логического мышления детей, используя 
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математические игры, логические блоки Дьенеша и палочки Кюизенера. 

Март 

13 «Путешествие по временам года» 

 Цель: Развитие логического мышления. 

14 «Цветные полоски» 

Цель: Обогащать чувственный опыт детей, новыми способами 

обследования предметов, учить пользоваться эталонами, обозначенными 

свойствами и качеством предметов (размер, цвет). 

Апрель 

15 «Приключения геометрических фигур» 

Цель: Развитие логического мышления и формирование способности 

классифицировать фигуры по 2-м и З-м признакам.  

16 «Путешествие в сказочную страну» 

Цель: развитие логического, аналитического мышления, способностей к 

решению поисковых задач, развитие памяти и внимания, повышается 

умственный потенциал ребенка. 

Май 

17 «Сказочное путешествие на помощь козлятам» 

Цель: развитие логического, аналитического мышления, способностей к 

решению поисковых задач, развитие памяти и внимания. 

18 «Экскурсия по улице Математики» 

Цель: Учить детей делать выводы и умозаключения. 

 

Программой предусмотрен ряд развивающих дидактических игр, 

направленных на развитие логико-математических представлений 

дошкольников, для проведения, как во время образовательной, так и в 

свободной деятельности детей. (Смотреть приложение к Программе) 
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Особенности организации развивающей предметно-пространственной 

среды 

Развивающая среда выступает в роли стимулятора, движущей силы в 

целостном процессе становления личности ребенка, она обогащает 

личностное развитие, способствует раннему проявлению разносторонних 

способностей каждого ребенка. 

Создавая развивающую среду группы, очень важно учитывать 

особенности детей, посещающих эту группу: возраст, уровень развития, 

интересы, склонности, способности, половой состав, личностные 

особенности и прочее. 

Непременными условиями построения развивающей среды является 

реализация идей развивающего обучения и опора на личностно-

ориентированную модель взаимодействия между воспитателем и ребенком.  

Реализация современных подходов к образованию дошкольников возможна 

только при соблюдении следующих принципов построения развивающей 

среды в группе: 

1. Принцип уважения к потребностям, нуждам ребенка. Среда группы 

должна эти потребности удовлетворять. Она организуется так, чтобы у 

ребенка был самостоятельный выбор: с кем, как, где, во что играть. При 

планировании интерьера целесообразно придерживаться нежесткого 

зонирования (распределение развивающего материала по зонам). 

2. Принцип уважения к мнению ребенка. Развивающую среду для детей 

выстраивает воспитатель. Он при этом старается, чтобы окружающая при 

этом обстановка была комфортной, эстетичной, содержательной.  

3. Принцип функциональности – означает, что в обстановке помещения 

находятся только те материалы, которые востребуются детьми и выполняют 

развивающую функцию. 

4. Принцип опережающего характера содержания образования. Воспитатель 

подбирает в группу только те материалы, которые предназначены детям 

определенного возраста, но кроме них надо включать в обстановку 
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приблизительно 15% материалов, ориентированных на детей более старшего 

возраста (примерно на год). Это обусловлено «зоной ближайшего» развития 

самых сильных детей в том или ином виде деятельности. И чтобы не 

тормозить их дальнейшее продвижение, необходимо использовать более 

сложное содержание.  

5. Принцип динамичности – статичности среды. Ребенок оставаясь самим 

собой, вместе с тем постоянно изменяется, развивается. Естественно, что его 

окружение не может быть застывшим, а так же требует изменений. 

Развивающая среда не может быть построена окончательно, завтра она уже 

перестанет стимулировать развитие, а послезавтра станет тормозить его. 

В старшем дошкольном возрасте важно развивать любые проявления 

самостоятельности, самоорганизации, самооценки, самоконтроля, 

самопознания, самовыражения. Характерной особенностью старших 

дошкольников является появление интереса к проблемам, выходящим за 

рамки личного опыта. Это находит отражение в среде группы, в которую 

вносится содержание, расширяющее личный опыт ребенка. 

В группе специальное место и оборудование выделяется для игротеки. 

В ней находятся игровые материалы, способствующие речевому, 

познавательному и математическому развитию детей. Это дидактические, 

развивающие и логико-математические игры, направленные на развитие 

логического действия сравнения, логических операций классификации, 

сериации, узнавание по описанию, воссоздание, преобразование, 

ориентировку по схеме, модели; на осуществление контрольно-проверочных 

действий («Так бывает?», «Найди ошибки художника»); на следование и 

чередование и др. 

Для развития логики - игры с логическими блоками Дьенеша, другие 

игры: «Логический поезд», «Логический домик», «Четвертый лишний», 

«Поиск девятого», «Найди отличия». Обязательны тетради на печатной 

основе, познавательные книги для дошкольников. Полезны игры на развитие 
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умений счетной и вычислительной деятельности, направленные также на раз-

витие психических процессов, в особенности внимания, памяти, мышления. 

Для организации детской деятельности используются разнообразные 

развивающие игры, дидактические пособия, материалы, позволяющие 

«потренировать» детей в установлении отношений, зависимостей. 

Соотношение игровых и познавательных мотивов в данном возрасте 

определяет, что наиболее успешным процесс познания будет в ситуациях, 

требующих сообразительности, познавательной активности, 

самостоятельности детей. Используемые материалы и пособия должны 

содержать элемент «неожиданности», «проблемности». При их создании 

должен быть учтен имеющийся опыт детей; они должны позволять 

организовывать различные варианты действий и игр. 

Пособия: «Колумбово яйцо», «Танграм», «Монгольская игра», «Листик», 

«Пентамино», «Колумбово яйцо» и др. 

Для накопления опыта действий со множествами используются 

логические блоки, палочки Кюизенера. Группе, как правило, бывает 

достаточно нескольких наборов данных пособий. Возможно использование 

специальных наглядных пособий, позволяюших осваивать умения выделять 

значимые свойства («Поиск заповедного клада», «На золотом крыльце», 

«Давайте вместе поиграем» и др.). 

Вариативность средств измерения (часов разных видов, календарей, 

линеек и т. п.) активизирует поиск общего и различного, что способствует 

обобщению представлений о мерах и способах измерения. Данные пособия 

применяются в самостоятельной и совместной со взрослым деятельности 

детей. Материалы, вещества должны присутствовать в достаточном 

количестве; быть эстетично представлены (храниться по возможности в оди-

наковых прозрачных коробках, емкостях в постоянном месте); позволять 

экспериментировать с ними (измерять, взвешивать, пересыпать и т. п.).  
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Необходимо предусматривать представление контрастных проявлений 

свойств (большие и маленькие, тяжелые и легкие камни; высокие и низкие 

сосуды для воды). 

Повышение детской самостоятельности и познавательных интересов 

определяет более широкое применение в данной группе познавательной 

литературы (детских энциклопедий), рабочих тетрадей. Наряду с 

художественной литературой в книжном уголке должна быть представлена 

справочная, познавательная литература, общие и тематические энциклопедии 

для дошкольников. Желательно книги расставить в алфавитном порядке, как 

в библиотеке, или по темам. Воспитатель показывает детям, как из книги 

можно получить ответы на самые сложные и интересные вопросы. Хорошо 

иллюстрированная книга становится источником новых интересов 

дошкольника. 

Интерес детей к головоломкам может поддерживаться за счет 

размещения в игротеке веревочных головоломок, игр на передвижение, а 

также за счет использования игр-головоломок с палочками (спичками). 

Для индивидуальной работы с детьми, уточнения и расширения их 

математических представлений используются дидактические пособия и 

игры: «Самолеты», «Пляшущие человечки», «Постройка города», 

«Маленький дизайнер», «Цифра-домино», «Прозрачная цифра» и др. Эти 

игры должны быть представлены в достаточном количестве и по мере 

снижения у детей интереса к ним заменяться аналогичными. 

Развитие произвольности, планирования позволяет более широко 

применять игры с правилами - шашки, шахматы, нарды и т. п. 

Необходима организация опыта описания предметов, практикования в 

выполнении математических действий, рассуждения, экспериментирования. 

С этой целью используются наборы материалов для классификации, 

сериации, взвешивания, измерения. 
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Диагностический инструментарий 
 
 

Мониторинг развития у детей сформированности логико-

математических представлений проводится 2 раза в год (сентябрь, май). 

Основная задача мониторинга заключается в том, чтобы определить 

степень освоения ребенком программы. 

 

Информационно-методическое обеспечение программы 

 

Перечень программ и технологий 

1. Программа воспитания и обучения в детском саду Под ред. М. А. 

Васильевой, В. В. Гербовой, Т. С. Комаровой.  

2. Н. Е. Веракса, Т. С. Комарова, М. А. Васильева. Основная 

общеобразовательная программа дошкольного образования «От рождения 

до школы». – М.: Мозаика-Синтез. 

 

Перечень пособий 

1. Б. Н. Бухаров «Думай в квадрате» - Изд.: Карапуз, 2012. 

2. Т. П. Воронина А.И.Воронина Логика в картинках для дошколят –

Москва: «Грамотей», 2011 

3. В. М. Доскова, А. Г. Прокофьева «Развивающие игры для детей» 

4. Е. В. Колесникова «Я решаю логические задачи» - Сфера, 2011. 

5. Е. Н. Панова «Дидактические игры и занятия в детском саду», - Воронеж, 

2007 г.  

6. И. В. Стародубцева «Игровые занятия по развитию памяти, внимания, 

мышления у дошкольников». – М.: АРКТИ, 2010 г.  

7. Л. Ф. Тихомирова «Логика для дошкольников». – Ярославль: Академия 

развития, 1999. – 256 с.: ил. – (Серия: Развивающее обучение) 
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Методические рекомендации для педагогов 

 

Организовать работу по формированию логико-матиматического 

развития дошкольников  мне помогают различные приёмы решения 

проблемных ситуаций: 

- система вопросов, переформулирование условий задачи; 

- наводящие задачи или задачи-подсказки; 

- цепочка наводящих задач: 

- готовый вариант решения. 

Структурными компонентами проблемной ситуации, которые 

используются мною при организации образовательного процесса, являются: 

- проблемные вопросы 

- занимательные вопросы 

- занимательные задачи 

- задачи-шутки 

Сначала я ставлю перед детьми проблему, добиваюсь её осмысления, 

направляю внимание детей на необходимость её решения. Затем идёт 

выдвижение гипотез и их проверка практическим путём, коллективное 

обсуждение ситуации и путей её решения. Например: «Как с помощью одной 

палочки выложить на столе треугольник?». 

Дети с большим интересом решат задачи-шутки, головоломки, 

логические задач. Они настойчиво ищут ход решения, который ведет к 

результату. В том случае, когда занимательная задача доступна ребенку, у 

него складывается положительное эмоциональное отношение к ней, что и 

стимулирует мыслительную активность. Ребенку интересна конечная цель: 

достичь правильного решения. Дети  активно участвуют в обсуждении задач, 

порой необдуманно выдвигают ошибочное предположение, затем постепенно 

начинают контролировать себя, рассуждают. Также очень активно дети 

решают задачи в стихах, особенно, если они сопровождаются иллюстрациям.  
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В старшем дошкольном возрасте расширение самостоятельности детей, 

их познавательных интересов, а также освоение ими средств и способов 

познания определяет возможность более широкого использования 

познавательной литературы (детских энциклопедий) и рабочих тетрадей.  

Известно, что ни одну воспитательную, развивающую, 

образовательную задачу нельзя успешно решить без плодотворного 

сотрудничества и взаимодействия с семьёй и полного взаимопонимания 

между родителями и педагогом. В индивидуальных беседах, консультациях, 

на родительских собраниях, через различные виды наглядной агитации 

убеждаем родителей в необходимости повседневного внимания к логико-

математическому развитию детей, поощрения стремления ребенка узнать 

новое, самостоятельно выяснить непонятное, вникнуть в суть 

математических понятий и операций.  

Для ознакомления родителей с проблемой  логико-математического 

развития дошкольников предусмотрены мастер-классы по использованию 

развивающих логико- математических игр.  

Также, при организации работы по освоению программы детьми важно 

создание следующих условий: 

1. Обеспечить эмоциональное благополучие через непосредственное 

общение с каждым ребёнком уважительное отношение к его чувствам и 

потребностям 

2. Необходимо поддерживать индивидуальную инициативу детей через: 

- создание условий для свободного выбора игр, участников игры; 

- создание условий для принятия детьми решений, выражение своих чувств и 

мыслей; 

- поддержке детской инициативы и самостоятельности в игровой 

деятельности; 

3. Создание условий для позитивных доброжелательных отношений между 

детьми: - развития умений детей играть в группе сверстников. 
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Конспект непосредственно образовательной деятельности для детей 

дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию 

«Знакомство с палочками Кюизенера» 

 

Цель: Познакомить детей с палочками, как с игровым материалом. 

 

Программное содержание: 

- помочь детям сориентироваться в данном материале;  

- выявить начальные знания группы детей, уровни развития того или иного 

ребенка;  

- обратить внимание детей на свойства палочек; 

- развивать логическое мышление; 

- воспитывать интерес к данному пособию. 

 

Дидактический наглядный материал: набор палочек Кюизенера, кукла. 

Раздаточный материал: палочки Кюизенера. 

 

Ход 

1. Организационный момент. 

Отдых наш кончается, 

Работа начинается. 

Усердно будем мы трудиться, 

Чтобы чему-то научиться 

 

2. Знакомство с палочками. 

- Ребята, сегодня к нам в гости пришла кукла Катя. Катя пришла с подарком, 

который находится в красивой коробке (набор палочек).  

- Давайте рассмотрим подарок. Рассмотрите палочки. 

- Какие палочки? (короткие, длинные, большие, маленькие, цветные). 

- Сколько палочек? (много). 
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- Одинакового цвета или разного? 

- Каких цветов палочки? (дети перечисляют цвета). 

- Кукла Катя хочет с вами поиграть с палочками.  

- Покажите красную палочку (синюю, фиолетовую, желтую). 

- Возьмите в каждую руку по одной палочке любого цвета, какой нравится, и 

назовите цвет палочек. 

 

3. Физкультминутка «Буратино» 

Буратино потянулся, (руки поднять через стороны вверх, потянуться, 

поднявшись на носочки)  

Раз - нагнулся,  

Два - нагнулся, (наклоны корпуса вперед)  

Руки в сторону развел, (руки развести в стороны)  

Ключик, видно, не нашел. (повороты вправо и влево)  

Чтобы ключик нам достать,  

Нужно на носочки встать. (руки на поясе, подняться на носочки) 

 

4. Строим лесенку 

Давайте попробуем выложить из них лесенку. Я называю цвет, а вы кладёте 

его перед собой. 

- Белая, розовая, голубая, красная, жёлтая, фиолетовая, чёрная, бордовая, 

синяя и оранжевая. 

- Красивая у нас получилась лесенка? 

- Давайте посчитаем наши палочки? 

- Сколько их? (10) 

Правильно, молодцы. 

 

5. Рефлексия деятельности. 

- Кто нам подарил палочки? 

- Что мы с ними делали? 
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Какого они цвета? 

Давайте поблагодарим куклу Катю за подарок. 

В свободное время вы можете взять палочки и поиграть с ними. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



26 
 

Конспект открытой непосредственно образовательной деятельности для 

детей дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию 

с использование палочек Кюизенера «Поиграем с палочками» 

 

Цель: Развитие элементарных математических представлений с помощью 

палочек Кюизенера. 

 

Программное содержание: 

- продолжать знакомить с палочками Кюизенера; 

- вызвать интерес к игре с палочками Кюизенера и желание действовать с 

ними; 

- содействовать освоению ключевых средств познания – сенсорных эталонов 

(эталоны цвета, размера); 

- учить детей понимать поставленную задачу и решать ее самостоятельно; 

- формировать навык самоконтроля и самооценки; 

- воспитывать эмоционально – положительное отношение к сверстникам, 

персонажу и гостям.  

 

Дидактический наглядный материал: цветные счетные палочки 

Кюизенера, обруч, схемы по сказке «Приключения Буратино или Золотой 

ключик», запись музыки.  

 

Ход 

 

1. Организационный момент. 

Воспитатель: Ребята, к нам в гости сегодня пришли родители, мы очень 

рады их видеть! Давайте поприветствуем гостей. Как можно приветствовать 

друг друга? Можно жестами и мимикой: улыбнуться, кивнуть, помахать друг 

другу. Можно поприветствовать друг друга словами: «Здравствуйте», 
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«Добрый день», «Привет». Пусть каждый сам решит, как он поприветствует 

всех здесь присутствующих. Дети выполняют действие.  

 

2. Основная часть. 

Воспитатель: К нам сегодня в гости пришел Буратино, ему нужна ваша 

помощь. У Буратино недавно был день рождения, ему подарили коробку с 

палочками Кюизенера, но он не знает, что с ними делать. Вы, ребята, 

подскажете ему? 

Дети: Да, подскажем, нужно играть с ними. 

Воспитатель: Но для того, чтобы начать играть, Буратино нужно с ними 

познакомить. Давайте, дети, мы и гостей тоже познакомим с палочками 

Кьюзинера, раздадим им и они будут играть вместе с нами.  

 

1 Задание.  

- Отберите по одной палочке разного цвета, можно составить лесенку (показ 

картинки-схемы). Дети и гости отбирают палочки и выкладывают на столе. 

- Перечислите цвета всех палочек на столе. Дети называют цвета палочек. 

- Теперь найдите и покажите самую короткую палочку и назовите ее цвет.  

- Найдите и покажите самую длинную палочку и назовите ее цвет.  

- А сейчас весело попрыгаем по ступенькам и считаем (прямой и обратный 

порядок).  

- Кто покажет Буратино пятую ступеньку? Какого она цвета? А кто её 

соседи?  

 

2 Задание. 

- Возьмите три палочки желтого цвета и выложите треугольник.  

- Положите ещё одну желтую палочку так, чтобы получилось два 

треугольника.  

- Теперь из этих же четырёх желтых палочек выложите квадрат.  

- Как с помощью ещё одной черной палочки получить два треугольника? 
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Буратино: Мне очень интересно! Какие палочки разные. 

Воспитатель: А чем они друг от друга отличаются? 

Буратино: Не знаю, а вы ребята, знаете? 

Дети: цветом, длиной. 

Воспитатель: Молодцы! Ребята, давайте для Буратино в честь его дня 

рождения украсим группу разноцветными флажками на веревочке.  

 

3 Задание.  

Педагог предлагает детям выложить из двух оранжевых палочек «веревку», 

соединив их концами друг с другом, а на этой «веревочке» повесить 

«флажки» (из трех голубых палочек выложить треугольной формы «флажок» 

и повесить на «веревочку», а из четырех красных палочек выложить 

прямоугольной формы «флажок» и повесить рядом с «флажком» треугольной 

формы. Снова выложить «флажок» треугольной формы. Какой формы будет 

следующий флажок и какого цвета) Предложить детям повесить поочередно 

«флажки» до конца «веревочки».  

Буратино: Спасибо, ребята, что так красиво украсили группу! 

Воспитатель: А сейчас давайте все вместе отдохнем.  

 

4. Игра «Раз, два, три - палочка беги» 

Дети встают в круг. У каждого в руке по одной палочке Кюизенера. Дети 

бегают под музыку. Педагог говорит: «Раз, два, три - (розовая) палочка в круг 

бег». Все дети, у которых палочка розового цвета, вбегают в круг-обруч. 

Если ребенок ошибся, то выполняет какое-нибудь задание (похлопать, 

потопать и т. д.) Игра продолжается 2-3раза.  

Воспитатель: Ребята, группу «флажками» мы украшали, а подарок на день 

рождения Буратино не подарили. Давайте мы выложим ему из палочек на 

картинках-схемах персонажей из его сказки «Приключения Буратино или 

Золотой ключик». Будем выкладывать парами, чтобы Буратино видел какие 
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мы дружные дети. Дети парами выкладываю из палочек Кюизенера 

персонажи из сказки.  

Воспитатель: Молодцы, ребята, сегодня, мы с вами помогли познакомиться 

Буратино с волшебными палочками Кюизенера.  

 

Рефлексия деятельности. 

 

Буратино: Играть с вами очень весело и интересно. Спасибо вам за помощь. 

Теперь я знаю, что делать с этими волшебными палочками.  

Буратино прощается со всеми. Дети прощаются с гостями. 
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Конспект непосредственно образовательной деятельности для детей 

дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию 

«Знакомство с блоками Дьенеша» 

 

Цель: Познакомить детей с логическими блоками Дьенеша и учить различать 

их по форме, цвету, размеру и толщине. 

 

Программное содержание: 

- познакомить с карточками – символами и научить «читать» знаки; 

- закрепить порядковый и количественный счёт; 

- развивать классификационные умения, опираясь на свойства блоков. 

- воспитывать любознательность и интерес к новому. 

 

Дидактический наглядный материал: блоки Дьенеша, посылка, конверт, 

карточки – символы, обозначающие свойства блоков, карточки-символы для 

магазина, два стеллажа для магазина. 

 

Ход 

Воспитатель: Ребята, вы любите ходить в магазин? (Ответы детей) 

- В какой магазин вы ходите с мамой?? (Ответы детей) 

- Дети, я получила необычную посылку со склада, продавцы просят нас 

прийти в магазин и помочь разложить товар по полкам. 

- Давайте посмотрим, что в посылке. 

Открывают посылку и извлекают содержимое. 

- Как много здесь фигур! Давайте рассмотрим их. 

- Какого цвета фигуры вы видите? 

- Какой формы? 

- Какого размера? 

- Какой толщины? 

- Найдите две одинаковые фигуры. Одинаковых нет. 
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- Я могу показать вам похожие фигуры. 

- Теперь вы найдите похожие фигуры.  

- Чем они отличаются? 

Вывод: похожих фигур много, но двух одинаковых нет. 

- В посылке еще есть конверт, а в нем много карточек со знаками символами. 

- Как вы думаете, что они обозначают? (Показывает карточки, дети 

рассматривают, называют цвет, форму, размер, толщину). 

- Теперь отправляемся в магазин и возьмем с собой геометрические фигуры. 

(дети берут в руки по несколько фигур) 

- Ребята, чтобы добраться до магазина и разложить товар в магазине вы 

должны сильными. Давайте по дороге в магазин будем делать упражнения. 

 

Физкультминутка  

Идем «по высокой траве» (идём высоко поднимая колени); 

Идём на носочках «по мокрой дорожке»; 

Прыгаем на двух ногах с продвижением вперёд «по кочкам»; 

Идем приставным шагом «между деревьев». 

 

- Вот мы и пришли в магазин. Смотрите здесь на полках тоже карточки-

символы. 

1 полка - красные фигуры. 

- На первую полку, какие мы поставим фигуры? (Ответы детей) Ставим. 

2 полка - большие круги. 

- На вторую полку, какие мы поставим фигуры? (Ответы детей) Ставим. 

3 полка - маленькие прямоугольники. 

- На третьей полке, какие мы поставим фигуры? (Ответы детей) Ставим. 

- Теперь посчитайте сколько фигур на первой (второй, третьей)полке? 

(Ответы детей) 

- Молодцы! 

- Теперь перейдём в другой отдел. 
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1 полка - треугольники. 

- На первую полку, какие мы поставим фигуры? (Ответы детей) Ставим. 

2 полка - большие фигуры. 

- На вторую полку, какие мы поставим фигуры? (Ответы детей) Ставим. 

3 полка - толстые квадраты. 

- На третьей полке, какие мы поставим фигуры? (Ответы детей) Ставим. 

- Теперь посчитайте сколько фигур на первой (второй, третьей)полке? 

(Ответы детей) 

- Молодцы! 

- А теперь отправляемся обратно в детский сад. 

 

Физкультминутка. 

Идем «по высокой траве» (идём высоко поднимая колени); 

Идём на носочках «по мокрой дорожке»; 

Прыгаем на двух ногах с продвижением вперёд «по кочкам»; 

Идем приставным шагом «между деревьев». 

 

Рефлексия деятельности. 

- Что сегодня мы узнали? (Ответы детей) 

- Где мы были? (Ответы детей) 

- Что делали? (Ответы детей) 

- Молодцы, ребята, хорошо вы сегодня потрудились! 
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Конспект непосредственно образовательной деятельности для детей 

дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию с 

использованием блоков Дьенеша «Путешествие  

в Геометрическое Королевство» 

  

Цель: Закрепить и систематизировать умение работать с блоками Дьенеша в 

формировании элементарных математических представлений. 

 

Программное содержание: 

- упражнять в количественном счете в пределах 10; 

- формировать умение узнавать и называть геометрические фигуры, 

развивать умение определять их цвет, форму, размер, толщину; 

- уточнять знания о геометрических фигурах; 

- развивать восприятие, внимание, умение анализировать и сравнивать 

предметы по самостоятельно выделенным свойствам, обобщать; 

- продолжать развивать связную речь, наблюдательность, мыслительную 

активность, умение высказывать и обосновывать свои суждения; 

- воспитывать самостоятельность и умение доводить начатую работу до 

конца; 

- воспитывать любознательность и интерес к новому. 

 

Дидактический наглядный материал: набор геометрических фигур, 

карточки-схемы к блокам Дьенеша (деньги в магазине, карта-лабиринт к 

дворцу короля Треугольника), набор геометрических фигур, карточки с 

цифрами от 1 до 10, «волшебный мешочек», интерактивная доска. 

 

Ход 

 

1. Организационный момент. 

Дети стоят в кругу на ковре вместе с воспитателем. 
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Воспитатель: Справа друг и слева друг сделали большой мы круг. 

Соня! Кто у тебя стоит справа? 

Ильюша! Кто у тебя стоит слева?" и т. д. 

 

2. Основная часть. 

Ребята, мы сегодня с вами отправимся в необычное путешествие. А куда, вы 

узнаете, отгадав загадки. 

 

1. Три угла, три стороны 

Могут разной быть длинны. (треугольник) (слайд 1) 

 

2. Он давно знаком со мной 

Каждый угол в нем прямой 

Все четыре стороны 

Одинаковой длинны. 

Вам его представить рад, 

А зовут его …. (квадрат) (Слайд 2) 

 

3. Нет углов у меня 

И похож на блюдце я 

На тарелку и на крышку 

На кольцо, на колесо 

Кто же я такой, друзья? (круг) (Слайд 3) 

 

4. Если встали все квадраты 

На вершины под углом бы, 

То бы видели ребята 

Не квадраты мы, а … (ромбы) (Слайд 4) 

Во время отгадывания поочередно на доске появляются изображения 

геометрических фигур. 
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Воспитатель: Молодцы, вы отгадали загадки. А как можно двумя словами 

сказать про круг, квадрат, ромб, треугольник? (геометрические фигуры) 

- Правильно. Мы сегодня с вами отправимся в королевство Геометрических 

фигур. Но злой колдун разозлился на короля Треугольника и заточил всех 

жителей Геометрической страны в темном подземелье. Нас король 

Треугольник просит помочь - спасти жителей этого королевства из 

подземелья. Но они не помнят, как они называются. Нужно на ощупь 

определить геометрическую фигуру и назвать ее, потом достать из 

«мешочка».  

Дети достают фигуры и называют их. В результате королевство спасено! 

 

Воспитатель: Благодарные жители Геометрического королевства 

приглашают вас в гости. Но в гости принято ходить с подарками. Где можно 

приобрести подарок? (Ответы детей). 

- Подарки мы пойдем покупать в волшебный магазин. Деньги в нем 

необычные (карточки-схемы к блокам). Цена подарка – блоки Дьенеша.  

Ребенок выбирает игрушку, которую он хочет «купить», нужно найти 

соответствие цены на игрушку и купюры-карточки.  

Дети выбирают игрушки, проверяют друг друга: правильно ли они все 

сделали. Подарки куплены. 

Ребята, вы молодцы! Подарки мы с вами купили, а теперь в путь! 

 

Физминутка. 

Быстро встаньте, улыбнитесь. 

Выше, выше подтянитесь. 

Ну-ка плечи распрямите, 

Поднимите, опустите. 

Влево - вправо повернитесь, 

Руками коленей коснитесь. 

Сели-встали, сели-встали 
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И на место побежали. 

 

Воспитатель: Но как нам попасть в королевство? 

Король Треугольник прислал нам карту, (Слайд 5) пройдя по которой, мы 

окажемся во дворце, а помогут нам в этом – фигуры-проводники. 

На карте указывается путь-лабиринт. Дети должны быть внимательны, есть 

дороги, по которым некоторым фигурам пройти нельзя. Ребята выбирают 

себе блоки Дьенеша. Один ребенок продвигается по карте, остальные 

проверяют и помогают при затруднении, т. д. Во время «путешествия» 

ребенок проговаривает свои действия: «Сначала я иду прямо, потом 

поворачиваю направо» и т. д. 

В конечном итоге дети попадают во дворец короля Треугольника. 

 

Воспитатель: Вы, ребята, хорошо работали, жителям Геометрического 

Королевства вы очень понравились, они решили сделать для вас подарок. Но 

колдун опять безобразничает: он спрятал его, заколдовал мост, по которому 

можно пройти к подарку, он стал невидимым. Чтобы расколдовать мост, 

нужно выложить по порядку карточки с цифрами от 1 до 10. 

Дети выкладывают карточки, проверяют друг друга. Мост пройден. 

- А подарок колдун спрятал на стеллаже, на второй полке снизу. 

Находят подарок. 

 

3. Рефлексия деятельности. 

Воспитатель: Вам понравилось путешествие? Что понравилось больше 

всего? 

- Мне приятно было с вами путешествовать.  

А в следующий раз мы с вами отправимся в другое приключение. 

Спасибо вам, ребята. 
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Конспект непосредственно образовательной деятельности для детей 

дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию с 

использованием палочек Кюизенера «Задания от Незнайки» 

  

Цель: Закрепить и систематизировать умение работать с палочками 

Кюизенера в формировании элементарных математических представлений. 

 

Программное содержание: 

- развивать наблюдательность, память, внимание, мышление, фантазию;  

- закреплять счет в пределах 10; 

- упражнять в прямом и обратном счете;  

- развивать умение находить место числу в числовом ряде; 

- закреплять знания о составе числа; 

- закреплять понятие цвета; 

- расширять пространственные представления.  

 

Дидактический наглядный материал: Наборы палочек Кюизенера на 

каждого ребенка. План-схема группы. Плоскостные палочки для работы на 

доске. Набор цифр от 1 до 10. Цветные карандаши на каждого ребенка. 

Картинки с не раскрашенным домиком на каждого ребенка.  

 

Ход 

 

Воспитатель: Ребята к нам в группу пришло письмо. Давайте откроем 

конверт и посмотрим, что в нем. Читаем: «Здравствует ребята, я принес вам 

в группу разноцветные палочки-палочки Кюизенера, чтобы вы в них играли. 

Но палочки я спрятал в группе, и лежат они в разных местах. 

Местонахождение палочек я отметил разноцветными точками на плане. Ваш 

друг Незнайка». Достаем план-схему нашей группы, кладем на стол. 
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Воспитатель: Давайте внимательно его рассмотрим. (Рассматриваем, 

замечаем, где что расположено). 

- Федя, посмотри на план и найди где лежит желтая палочка, принеси её. 

- Максим, где лежит фиолетовая палочка? И т.д. (10 палочек) 

- Молодцы, все палочки нашли, теперь с ними можно и поиграть. 

Воспитатель: Давайте вспомним, сколько у нас палочек? (10 палочек). 

- Какие палочки? (Разноцветные). 

- Чем они похожи, чем отличаются? 

- Давайте вспомним каждый цвет, какой цифре соответствует. (Белая 

палочка- цифра 1, розовая палочка-цифра 2 и т.д.) 

- Миша прочитай, пожалуйста, стихотворение: 

 

Цифра 1- как первый снежок, 

2 - как самый красивый цветок, 

3 - небосвод над головой, 

4 - флажок, а по цвету, какой? 

5 - разукрашена, как одуванчик, 

6 - фиалка в нашем стаканчике. 

Цифра 7 - темна как сажа, 

8 - цвет вишенки вкусной и спелой, 

9 - как колокольчик нежный, 

10 - как апельсин полезный. 

 

Воспитатель: Давайте возьмем наши наборы с палочками и пройдем за 

столы. Откройте коробки и приготовьтесь к заданию. 

 

Задание  «Выложи дорожку» 

Воспитатель: У меня на доске схема дорожки. Вы должны ее запомнить, и 

после того как я ее закрою, самостоятельно выложить в той же 

последовательности. Проверили. (4 дорожки). 
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Воспитатель: Следующее задание называется «Составь число». Из каких 

чисел состоит число 7. Выложите все варианты состава числа 7. 

 

Физминутка: «По порядку становись!»  

Воспитатель: Ребята давайте разомнемся. Я вам раздам палочки. Вы под 

музыку передвигаетесь по группе в хаотичном порядке, как музыка 

заканчивается, вам нужно построиться в прямом порядке от 1 до 10, начиная 

от меня. А теперь в обратном порядке от 10 до 1, начиная от меня. А теперь 

давайте разобьемся по семейкам. (Красная-розовая, малиновая. Синяя - 

голубая, фиолетовая. Желтая - оранжевая. Черная - белая). 

 

Задание «Что пропустили» 

Воспитатель: В следующем задании вам нужно выложить лесенку в прямом 

и обратном порядке. А теперь узнаем, кто из вас самый внимательный. 

Закрываем глаза. (В это время воспитатель убирает несколько палочек). 

Открывайте, что изменилось? Каких палочек не хватает? Все вместе 

закрепляем последовательность палочек чтением стихотворения:  

 

Мы по лесенке шагаем, и ступеньки все считаем. 

Все ступеньки до одной 

Знаем в лесенке цветной! 

Первая - это белый листок, 

Вторая - розовый лепесток, 

Третья - как голубой океан, 

Четвертая - словно красный тюльпан, 

Пятая - желтый солнечный свет, 

Шестая - сиреневый яркий букет, 

Седьмая - черный пушистый кот,  

Восьмая - вкусный вишневый компот, 

Девятая - синий мой мячик, 
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А десять - оранжевый зайчик. 

 

Воспитатель: Ребята, Незнайка в конверте оставил еще одно задание, на 

листочках нарисован домик из палочек. Вам нужно раскрасить все палочки в 

этом домике, соответствующими цветами. Во время раскрашивания звучит 

музыка. 

 

Рефлексия деятельности. 

 

Воспитатель: А теперь, я предлагаю вам стать конструкторами и выполнить 

любую постройку по своему желанию. 
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Конспект непосредственно образовательной деятельности для детей 

дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию с 

использованием палочек Кюизенера «Цветик - многоцветик» 

  

Цель: Продолжить работу с палочками Кюизенера: выкладывать 

изображение по схеме с цифрами без цвета, соотносить цвет-длину, число, 

использовать разные способы сравнения по длине. 

 

Программное содержание: 

- продолжать учить осваивать состав числа из трех меньших чисел;  

- закреплять умение решать простые арифметические задачи на сложение и 

вычитание;  

- развивать мелкую моторику, умение ориентироваться на листе; 

- развивать наглядно-действенное мышление, комбинаторные способности, 

произвольное внимание. 

- воспитание познавательного интереса к заданиям математического 

содержания, чувства ответственности, взаимопомощи. 

 

Дидактический наглядный материал: Цветик - многоцветик с 10-ю 

лепестками (цветными и белыми); таблицы «Собери буквы»; «Волшебные 

чемоданы», схема «Треугольники», «Волшебный цветок». 

Раздаточный материал: наборы палочек Кюизенера, набор геометрических 

фигур, листы бумаги, цветные карандаши, картинки-раскраски с цифрами 

 

Ход 

Воспитатель: Ребята, посмотрите, наш цветик – многоцветик, почему-то 

стал весь белый, обесцветился. Его кто-то заколдовал! Давайте попробуем 

расколдовать его и вернуть все цвета обратно. Сколько у него цветов? 10 - 

как и у наших палочек Кюизенера. Сложите лесенку из палочек от самой 
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маленькой до самой большой. Эта лесенка нам подскажет, какой лепесток по 

цвету мы расколдуем первым. - Белый. 

Воспитатель: Возьмите фиолетовую палочку, составьте ее из двух других, 

покажите несколько вариантов. 

Работают с опорой на наглядность. Палочки выбирают методом подбора. 

Воспитатель: Поезд состоит из красного и голубого вагонов. Составь поезд 

из белых вагонов так, чтобы он был на один белый вагон короче (длиннее) 

первого поезда. 

Воспитатель: Пусть один поезд будет из желтой, а другой из фиолетовой 

палочки.  

Какой поезд длиннее (короче?). Какой вагон надо прикрепить к короткому 

поезду, чтобы он стал такой же длины как длинный поезд? 

Воспитатель: Возьми голубую, желтую, черную палочки. Составь поезд 

такой же длины из каких-либо двух палочек. 

Какое было сложное и большое задание! Мы с вами сразу смогли 

расколдовать два лепестка: второй – розовый и третий – голубой. 

Прикрепляют лепестки. 

 

Задания для следующего лепестка. 

«Уложи в волшебные чемоданы нужные числа». С помощью палочек нужно 

подобрать необходимое число. 

Методом подбора выбирают палочку, числа, называют с опорой на «лесенку» 

Вот и четвертый лепесток расколдовали – красный. 

 

Стихи-загадки. Слушайте внимательно, подбирайте нужные палочки, 

выкладывайте математическое выражение. 

 

1. Два щенка-озорника 

Бегают, резвятся. 

К шалунишками три щенка 
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С громким лаем мчатся. 

Вместе будет веселей. 

Сколько собралось друзей? 

2 + 3 = 5 

 

2. Я нашел в дупле у белки 

Пять лесных орехов мелких, 

Вот еще лежит один 

Ну и белка! Вот хозяйка! 

Ты орешки сосчитай-ка! 

5 + 1 = 6 

Воспитатель: Справились с задачами. Расколдовали желтый лепесток. 

Чем похожи эти задачи? 

А теперь другие задачи. 

 

1. Семь гусей пустились в путь. 

Два решили отдохнуть. 

Сколько их под облаками? 

Сосчитайте, дети, сами. 

7 – 2 = 5 

 

2. Привела гусыня-мать 

Шесть детей на луг гулять. 

Все гусята, как клубочки, 

Три сынка, а сколько дочек? 

6 – 3 = 3 

Воспитатель: Молодцы, справились! Чем похожи эти задачи? 

Расколдовали шестой – фиолетовый лепесток. 

Закрепляю лепесток. 
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Физминутка 

Наши пестрые цветки распускают лепестки. 

Ветерок чуть дышит, лепестки колышет. 

Наши пестрые цветки закрывают лепестки, 

Головой качают, тихо засыпают. 

 

Воспитатель: Отдохнули – дальше за работу. 

Следующее задание на мольберте – сколько вы видите треугольников? 

Молодцы, а вот и седьмой лепесток – черный. 

Для следующего задания нам нужны листы бумаги и геометрические 

фигуры. 

 

Воспитатель: Положите круг в центр листа; квадрат в правый верхний угол, 

ромб – в левый нижний угол, овал – в правый нижний угол, прямоугольник в 

левый верхний угол. 

 

Воспитатель: Посмотрите и запомните как расположены геометрические 

фигуры на моем листе. Где находится ромб? Круг? Овал? Прямоугольник? А 

теперь сами разложите фигуры в таком же порядке. 

Вот и восьмой лепесток - бордовый 

Сколько еще лепестков осталось расколдовать? (2) 

 

Воспитатель: Следующее задание. 

По образцу нужно собрать изображение цветка. 

Молодцы! И с этим заданием справились. 

Вот и девятый лепесток – синий. 

Остался последний лепесток. 

Чтобы его расколдовать, надо цветными карандашами раскрасить картинку 

по цифрам. 

Вспоминайте, какая цифра, какой цвет обозначает. 
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Вспоминают цвета с помощью цветной лесенки 

Вот и последний лепесток – оранжевый. 

Справились с заданием  – расколдовали цветок. 

Теперь он у нас стал красивый, разноцветный. Вы были настоящими 

волшебниками!  

 

Рефлексия деятельности. 

Трудно вам было? Какой лепесток было очень трудно расколдовать? А какой 

легко? Какое задание было самое интересное? 
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Конспект непосредственно образовательной деятельности для детей 

дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию с 

использованием блоков Дьенеша «На поиски клада» 

  

Цель: Развитие логического мышления у детей старшего дошкольного 

возраста с использованием логических блоков Дьенеша.  

 

Программное содержание: 

- учить классифицировать предметы, опираясь на свойства блоков;  

- упражнять в ориентировке по карте – плану на плоскости листа; 

- закрепить умение кодировать и декодировать блоки по четырем свойствам 

(цвет, форма, величина, толщина, читать кодовые обозначения блоков 

Дьенеша; 

- закрепить конструктивные умения детей, самостоятельно отбирать детали в 

соответствии с кодовыми карточками; 

- развивать мыслительные операции анализа, сравнения, обобщения;  

- способствовать развитию речевой деятельности (высказывание суждений, 

доказательства, коммуникативных навыков в общении со сверстниками; 

- воспитывать дружеские взаимоотношения в совместной деятельности, 

самостоятельность, интерес к познанию нового. 

 

Дидактический наглядный материал: логические блоки Дьенеша, кодовые 

карточки, схемы кораблей, карта, листы в клетку на каждого ребенка, два 

обруча: синий и желтый, сундук, ключ. 

Слайды: тексты писем, корабль, карта, собака, поляна без цветов, поляна с 

цветами. 

Музыкальное сопровождение: аудиозапись шум моря и крики чаек, песня 

«Да здравствует сюрприз!», песня «Лежебоки». 
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Ход 

 

1. Организационный момент. Эмоциональный настрой детей - «круг 

радости и доброты». 

Воспитатель: Здравствуйте дети! Вы согласны, что каждый день лучше 

начинать с хорошим настроением. А чтобы настроение было хорошим и 

веселым, возьмитесь за руки, закройте глаза и передайте друг другу ту 

искорку тепла и любви, что живет в вашем сердце. Почувствуйте, как по 

вашим рукам из ладошки в ладошку приходит доброта (воспитатель берет 

зажженную свечку). Посмотрите, какая искорка зажглась от ваших сердец. 

Пусть эта искорка согревает вас. Посмотрите, как стало все вокруг ярко и 

красиво и у всех радостное настроение. 

- Ребята, я была на море и нашла необычную бутылку. Посмотрите, какая она 

красивая. Ой, а в ней что-то есть, давайте достанем и посмотрим. Как вы 

думаете, что это? (флешка). 

- Что же на флешке? (письмо) – слайд 

Воспитатель читает послание. 

«Здравствуйте, ребята! Я – пират. Попробуйте добраться на мой остров! 

Здесь я спрятал свои сокровища в сундуке. Найти их вам поможет ваше 

умение думать, запоминать, рассказывать. Во время путешествия вы будете 

получать непростые, но интересные задания. Если вы успешно пройдете все 

препятствия, то вы найдете сокровища». 

- Скажите, как называют людей, которые ищут клад? (кладоискатели). 

- Как вы думаете, какими качествами должны обладать кладоискатели? 

(быть храбрыми, ловкими, смелыми, ничего не бояться, а самое главное 

внимательно слушать и запоминать) 

- Ребята, как вы думаете, на чем мы с вами отправимся на поиски клада по 

морю? (на корабле) 

- И сейчас, каждому придется построить свой корабль. В этом нам помогут 

логические блоки Дьенеша. 
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- Давайте вспомним: 

- на что похожи эти блоки? (на разные геометрические фигуры: квадрат, 

круг, треугольник, прямоугольник); 

- чем они отличаются (цветом, формой, величина, толщиной); 

- а это что такое? (кодовые карточки); 

- что они обозначают? (цвет, форму, величину, толщину). 

- Мы с вами разобрали кодовые карточки, блоки и теперь будем выполнять 

первое задание.  

Дети садятся за столы, на столе схемы составления корабля и логические 

блоки Дьенеша. 

Воспитатель: Но прежде, чем сконструировать корабль, сделаем 

пальчиковую гимнастику «Кораблик». 

- По кодовым карточкам построим разные корабли. (После работы беседа о 

последовательности работы детей, пошаговый анализ). 

- Корабли готовы, пора отправляться в путешествие. 

- Ребята, скажите, кто же главный на корабле? (капитан) 

- А что он делает на корабле? (отвечает за работу всего экипажа) 

- Кто-нибудь знает, что такое экипаж? (матросы – которые, натягивают 

паруса, драят палубу и выполняют другие команды капитана; штурман – 

помощник капитана, повар на корабле – кок) 

- Капитан также отвечает и за безопасность всего судна, чтобы оно целое и 

невредимое приплыло в порт. 

- Какие опасности подстерегают корабль на пути его следования? (айсберги, 

мели, скалы) 

- Ребята, наш корабль волшебный и чтобы не случилось кораблекрушение, 

капитан прокладывает курс, то есть безопасный путь корабля. Осталось 

выбрать капитана (Илья – капитан). Илья, как капитан, проложит курс на 

карте до острова, между скалами и мелями. 

- На карте нарисованы скалы – это треугольники, мели – это квадраты. 

Прорисовывая курс корабля, старайся карандаш от листа бумаги не отрывать 
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(прямо, повернуть налево, затем снова прямо, потом направо, прямо, направо 

и вот остров). (Спросить у нескольких детей о направлении движения 

карандашом). 

- Ребята, куда приплывет ваш корабль? (на остров) 

- Теперь можно отправляться в путь, занимайте места на корабле. Поплыли! 

- А на море качка.  

 

Физминутка «Качка» 

(Движения выполняются в соответствии с текстом физкультминутки). 

 

Воспитатель: Вот мы с вами и добрались до острова. Но сойти на него не 

так-то просто, его охраняют, а кто мы не знаем. А чтобы узнать, надо 

выполнить графический диктант. 

- Прежде, чем вы приступите к работе, мы с вами выполним гимнастику для 

глаз. 

- Кто же охраняет остров? (собака) 

- Но это не простая собака. Смотрите, на ней шифр. Мы должны отгадать, 

что зашифровано (треугольник, синий, большой, толстый). 

- Молодцы, ребята! Путь свободен! 

- Как вы думаете, что нас ждет на этом острове? (задания, задачи, загадки) 

- Давайте отдохнем. Садитесь на бревнышки, закройте глаза и послушайте 

шум моря, крик чаек. Открывайте глаза и посмотрите, как красиво кругом. 

(слайд) 

Пират (аудиозапись): 

- Ребята, посмотрите, на поляне не растут цветы, наверно слоны их 

вытоптали. Посадите цветы на поляну. 

Выложить перед детьми два обруча (синий, желтый, отличая каждый из них 

карточками с соответствующими символами. Затем все вместе выясняем, 

какими свойствами обладает фигура и где она должна лежать в соответствии 

с заданием. 
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- А теперь каждый из вас берет поочередно одну фигуру из разложенного 

набора фигур и кладет на подобающее место. 

Дети самостоятельно раскладывают, а когда закончатся фигуры, 

воспитатель задает вопросы: 

- Какие блоки лежат внутри синего обруча? (все синие блоки) 

- Какие блоки лежат внутри желтого обруча? (все большие треугольники) 

- Какие блоки лежат внутри обоих обручей? (большие синие треугольники) 

- Пригреет ласковое, теплое солнышко и на клумбе вырастут цветы большие 

синие. 

Музыкальная пауза «Лежебоки». 

Пират (аудиозапись): 

- Ребята, я для вас приготовил еще одно испытание. Сундук находится в 

пещере, а вход в пещеру завален камнями разной формы, цвета, размера и 

толщины. Свойства этих камней зашифрованы с помощью карточек. 

Внимательно посмотрите на карточки и найдите камни, которые 

зашифрованы. 

- Молодцы, ребята! И с этим сложным заданием вы справились! Завал 

разобрали, а вот и сундук. 

- Возможно, клад находится в этом сундуке. Открыть мы его не можем – 

висит замок. Надо найти ключ (ищут, находят логические блоки). 

- Значит, ключ спрятан под одним из этих блоков. А под каким можно 

догадаться по этой схеме. 

- Расскажите, что показывает нам эти карточки – символы? 

- Правильно! Это маленький красный круг. 

- Какие вы молодцы! Нашли клад и открыли его. 

- Посмотрите, а в сундуке лежат монеты! 

 

Рефлексия деятельности. 

Воспитатель: Я очень рада, что вы нашли клад, справились с такими 

трудными заданиями, а помогли вам в этом ваши знания. 
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- Что вам понравилось в путешествии? 

- Какие яркие моменты у вас остались от путешествия? 

- Мне, тоже понравилось, какими вы были у меня храбрыми, внимательными 

и как вы быстро справились с заданиями пирата. Вы такие, молодцы, я вами 

горжусь! 

Песня «Да здравствует сюрприз!». 

Воспитатель раздает детям «золотые монетки». 
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Конспект непосредственно образовательной деятельности для детей 

дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию с 

использованием блоков Дьенеша «Зимушка» 

  

Цель: Продолжать знакомить детей с логическими блоками Дьенеша и учить 

различать их по форме, цвету, размеру и толщине. 

 

Программное содержание: 

- закрепить умение классифицировать геометрические фигуры по трём 

признакам (размер, цвет, форма, вести прямой и обратный счет до 10; 

- находить предыдущее и последнее число для каждого числа от 1 до 10; 

 - вести порядковый счет, самостоятельно обследовать и сравнивать 

геометрические фигуры; 

- развивать умение анализировать, «читать» схему, кодировать и 

декодировать информацию; 

- развивать мыслительные процессы внимания, памяти, навыки 

самоконтроля; 

- развивать классификационные умения, опираясь на свойства блоков;  

- воспитывать любознательность и интерес к новому, желание заниматься. 

 

Дидактический наглядный материал: блоки Дьенеша объемные и 

плоскостные, карточки – схемы, атрибуты к играм «Снеговики», «Елочка», 

аудиозапись, сигнальные карточки. 

 

Ход 

 

1. Приветствие. 

Круг широкий вижу я, 

Встали все мои друзья. 

Мы сейчас пойдем на право, 



53 
 

А теперь пойдем налево, 

В центре круга соберёмся 

И на место все вернемся. 

Улыбнёмся, подмигнем, 

Свой привет гостям мы шлем. 

(звучит музыка вьюги) 

Воспитатель: Скоро, скоро, Новый год! 

И зима метель несет. 

Чтоб зима не мела и красивою была, 

Мы задания выполняем и зиму не огорчаем. 

Воспитатель: Посмотрите, какой красивый конверт я сегодня получила от 

Зимушки, в своем письме она нас просит навести порядки в её «Снежном 

царстве». Поможем зимушке? 

 

1 Задание «Заколдованные снежинки». 

А сейчас детишки вам 

Я загадочку задам. 

С неба падают зимой, 

И кружатся над землей 

Легкие пушинки 

Белые (снежинки). 

Воспитатель: Дети, посмотрите какие необычные, волшебные снежинки – 

это билетики в «Снежное царство» нашей Зимушки. А получить билет – 

снежинку вы сможете только тогда, когда правильно определите её номер, 

помогут вам карточки. 

Дети при помощи карточек должны определить номер, каждой снежинки. 

Дети называют недостающую цифру, объясняют свой ответ, называя 

соседей числа. 
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2 Задание «Посчитайка». 

Воспитатель: Хочет Зимушка узнать, как умеем мы считать. 

- Назовите все числа по порядку (хором) 

- Назовите числа в обратном порядке. 

- Марина, посчитай от 5 до 7. 

- Саша, от 3 до 6. 

- Даня, 2 ты считай дальше. 

- Полина, 5 ты считай обратно. 

- Антон, назови соседей числа 3. 

 

3 Задание «Снеговики» (по методике Дьенеша). 

(две команды) 

Воспитатель: Вы хотите узнать, что за помощник у нашей Зимушки? 

Красный нос, в руках метелка. 

Проживает рядом с елкой. 

К холодам давно привык 

Наш веселый. (Снеговик) 

Воспитатель: Дети, что-то наши Снеговички очень грустные, давайте их 

украсим, а помогут нам в этом волшебные кубики.  

Дети размещают блоки Дьенеша согласно обозначениям на Снеговиках. 

 

4 Задание «Соедини цифры» (индивидуальные карточки на каждого 

ребенка). 

Нужно соединить цифры по порядку от одного до десяти и увидеть какое 

изображение получится. 

 

Музыкальная физминутка «Замела метелица город» 

 

5 Задание «Да или нет?» (с сигнальными карточками) 

- Зимой метель метет? 
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- Зимой цветет сирень? 

- Зимой можно кататься на лыжах? 

- Зимой птицы улетают на юг? 

- Зимой медведь спит? 

- Зимой бегут ручьи? 

- Дед Мороз приходит зимой? 

 

6 Задание «Шифровальщик» (по методике З. Дьенеша) 

(работа в парах) 

Воспитатель: Не только Зимушка может колдовать и зачаровывать природу, 

но и вы станете настоящими волшебниками и заколдуете фигуры.  

Каждой паре дается фигура, которую они должны зашифровать при 

помощи карточек – схем. 

Какая фигура по форме, цвету, величине, толщине. 

 

7 Задание «Наша ёлочка красавица» (по методике З. Дьенеша). 

Воспитатель: - Зимушка приготовила нам еще одно задание, уж скоро 

Новый год, а наша ёлочка не украшенная, давайте мы её нарядим, а помогут 

нам в этом карточки – схемы. Нужно внимательно прочитать карточку и 

выбрать правильную геометрическую фигуру. 

 

Рефлексия деятельности. 

Воспитатель: Вот и справились мы со всеми заданиями Зимушки, что вам 

понравилось больше всего? Зимушка тоже приготовила нам сюрприз за то, 

что мы такие молодцы! 
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Конспект непосредственно образовательной деятельности для детей 

дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию с 

использованием игр В.В. Воскобовича «Путешествие в Космозоо» 

 

Цель: Продолжать формировать у детей элементарные математические 

представления. 

 

Программное содержание: 

- совершенствовать умение называть числа в прямом и обратном порядке от 

любого числа в пределах 10; 

- закреплять умение ориентироваться на листе бумаги, располагать предметы 

и их изображения в указанном направлении, отражать в речи их 

пространственное расположение; 

- развивать внимание, пространственное и логическое мышление, мелкую 

моторику рук; 

- закреплять знание цифр в пределах 9, геометрических фигур; 

- развивать умение конструировать цифры в пределах 9 по заданным 

параметрам, используя конструктор «Волшебная восьмерка» В. В. 

Воскобовича. 

 

Дидактический наглядный материал: мяч; световой шар; цифровой 

носитель с космической музыкой; коврограф «Ларчик» В. В. Воскобовича с 

соответствующими комплектующими; надпись «Космозоо»; карточки с 

изображением зайца, лисы, слона, жирафа, медведя, волка, оленя, рыси, 

бегемота. 

 

Раздаточный материал: лист бумаги, разделенный на девять клеток; 

простой карандаш; набор цифр 1-9; конструктор «Волшебная восьмерка» В. 

В. Воскбовича на каждого ребенка. 
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Ход 

 

Воспитатель: Ребята, мы сегодня отправимся в увлекательное 

математическое путешествие. Путешествие не простое, а на космическом 

корабле. Но чтобы наш корабль полетел, ему нужен пульт управления. 

И мы сейчас его нарисуем. Возьмите листок, расчерченный на девять клеток, 

и карандаш.  

- Найдите среднюю клетку, в ней мы нарисуем треугольник – это будет 

кнопка «Старт». 

- В нижней правой клетке нарисуем квадрат – это кнопка «Стоп». 

- В нижней левой клетке нарисуем круг – это кнопка включения света. 

- Найдите верхнюю левую клетку и нарисуйте в ней прямоугольник – это 

будет кнопка связи с землей. 

- В верхней правой клетке нарисуйте овал, эту кнопку мы будем нажимать, 

когда нужно открыть или закрыть иллюминаторы. 

Молодцы. Перед полетом проведем проверку готовности пульта управления: 

- Какая фигура нарисована в средней клетке? 

- Где находится прямоугольник, квадрат? 

- Найдите овал и скажите, где он нарисован? 

- Какая фигура расположена в нижней левой клетке? 

Следить за тем. Чтобы дети давали полный ответ.  

 

Воспитатель: Итак, мы сели в ракету, пульт готов. Но чтобы не сбиться с 

правильного отсчета перед полетом, мы с вами поиграем в игру «Продолжи 

счет». 

Дети встают в круг. Педагог бросает мяч одному из детей, называя любую 

цифру (1-10); дети, передавая мяч друг другу продолжают счет (по 

указанию воспитателя в прямом или обратном порядке). 

Воспитатель: А теперь, ребята, подойдите к столам и нажмите кнопку 

«Старт»! Начинаем обратный отсчет все вместе: 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0. 
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Звучит космическая музыка, включен световой шар. Дети двигаются по 

свободному пространству центрального отсека корабля «в невесомости». 

 

Воспитатель: Какая красота вокруг. Но, кажется, наш корабль начинает 

снижаться. Пожалуйста, займите свои места, сядьте ровно, приготовьтесь к 

посадке. Найдите на пульте кнопку «Стоп». Как она выглядит? Где 

находится? (квадрат в нижней правой клетке) «Стоп»! 

И куда же это мы прилетели? 

Обращает внимание детей на коврограф В. В. Воскобовича, где проведены 

три дорожки лабиринта к трем перевернутым белой стороной карточкам: 

две пустые, а на одной изображение зоопарка. Дорожки идут от двух 

цветных кружков и от карточки с изображением ракеты. Надо глазами 

провести путь от ракеты, чтобы узнать, куда мы «прилетели». 

Затем педагог поворачивает к детям доску, на которой написано 

«Космозоо» и расположены 9 карточек с изображениями диких животных, 

пока повернутые к детям тыльной стороной.  

 

Воспитатель: Ребята, мы прилетели в Космозоо. Как  вы думаете, что это 

такое? (Рассуждения детей) 

Да это зоопарк, только космический. И что интересно, в нем живут звери, 

очень похожие на земных, только называются они по – космическому: перед 

каждым названием животного прибавляется словечко – космо. Например, 

там можно увидеть космозайца (поворачивает лицом к детям изображение 

зайца), а еще…(далее воспитатель поворачивает к детям по – очереди всех 

животных, предлагая им самим назвать их. Всего животных девять.). 

Сколько всего видов животных в космическом зоопарке? 

Какой цифрой можно обозначить число 9? Педагог вывешивает карточку с 

цифрой 9. Просит детей составить цифровой ряд из набора цифр 1-9. 

На что похожа цифра 9? На какую цифру похожа цифра 9? Дети находят 

цифру 6 и ставят цифры 6 и 9 рядом.  
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Чем отличаются цифры 9 и 6? 

Сколько и каких животных в Космозоо? Какое число вы составили? Как вы 

составили число 9? 

 

Воспитатель: Ребята, давайте пройдемся по нашему космическому зоопарку. 

 

Физкультминутка «Зоопарк» (отрывок) 

Мы шагаем в зоопарк, 

Побывать там каждый рад! Ходьба на месте 

Там медведи и пингвины, 

Попугаи и павлины, Повороты туловища вправо, влево 

Там жирафы и слоны, Потянуться вверх на носочках 

Обезьяны, тигры, львы. Присесть на корточки 

 

Воспитатель: Знаете, я обратила внимание, что все звери в Космозоо не 

скучают в одиночестве. У них есть друзья. Вы заметили, сколько в Космозоо 

львов, слонов? Нет? А я заметила. Сейчас я вам назову, сколько и каких 

животных я видела, а вы выложите цифру, обозначающую нужное 

количество животных с помощью конструктора «Волшебная восьмерка». 

3 рыси, 4 медведя, 1 слон, 8 лисиц, 2 жирафа, 5 волков, 7 бегемотов, 6 оленей. 

А сколько было зайцев, я скажу вам так, чтобы никто кроме нас этого не 

понял. 

Педагог помогает детям выложить цифру 9, используя в качестве шифра 

волшебную считалку (конструктор «Волшебная восьмерка» В.В. 

Воскобовича). 

Кохле-охле-желе-зеле-селе-фи 

 

Воспитатель: Молодцы. Но нам пора возвращаться домой.  
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Внимание, прошу занять свои места. Придвиньте к себе пульты, найдите 

кнопку «Старт». Начинаем обратный отсчет: 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0. 

«Старт»! 

Звучит космическая музыка. Педагог предлагает подвигаться по свободному 

пространству в «невесомости», как и в начале занятия.  

 

Мы подлетаем к самой удивительной планете – Земля. Подойдите к своим 

местам. Найдите кнопку «Стоп» на пульте управления. «Стоп»! Вот мы и 

вернулись в детский сад. 

 

Рефлексия пройденного материала. 

Воспитатель: Где мы сегодня с вами были? 

Что нового вы сегодня узнали? Что вам понравилось в нашем путешествии? 
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Конспект непосредственно образовательной деятельности для детей 

дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию с 

использованием игр В.В. Воскобовича «Путешествие в фиолетовый лес» 

  

Цель: Развитие интеллектуальных и творческих способностей детей через 

игровую деятельность с использованием игр Воскобовича. 

 

Программное содержание: 

- развить познавательные психологические процессы: внимания, память, 

воображение, логическое мышление через игровую деятельность; 

- закрепить умение решать задачи, знание цифр, состав чисел; 

- развивать пространственную ориентацию в системе координат на 

плоскости; 

- воспитывать настойчивость, целеустремлённость, умение слушать 

воспитателя и сверстников, работать сообща; 

- способствовать формированию доброжелательного отношения к 

окружающим, желание помочь попавшим в беду. 

 

Дидактический наглядный материал: «Квадрат Воскобовича», 

«Геоконт», «Волшебная восьмёрка» карта схема, таблица для классификации 

блоков с условными обозначениями. 

 

Ход 

1. Мотивационно побудительный. 

 

Воспитатель: Ребята, когда я утром пришла в детский сад, мне передали 

письмо для детей нашей группы. Прочтём его? 

Воспитатель читает письмо.  
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«Дорогие дети, пишет вам малыш Гео. Я приглашаю вас отправиться ко мне 

в гости в – Фиолетовый лес. А чтобы вы не заблудились, оставляю вам 

карту». 

 

Воспитатель: Отправимся в гости? Дети становятся в круг. Слушают 

воспитателя. 

 

Дети: Да! 

 

2. Организационно поисковый. 

Воспитатель: Давайте рассмотрим карту. 

Нам надо пробраться через скалы, пройти пещеру, посетить поляну золотых 

плодов. Красным крестиком отмечено место встречи с малышом Гео. 

Вход в Фиолетовый лес нам преграждают скалы, как мы можем через них 

перебраться? 

Впереди нас ждут сложные задания и серьёзные испытания, поэтому нам 

нужно подкрепить силы. А поможет нам точечный массаж  

«Озорные мишки» (Е. Уманской) 

 

1 задание. «Строим самолёт». Построим самолёт из волшебного квадрата. 

Воспитатель: Все справились с заданием молодцы! 

 

2 Задание. «Заправка топливом». 

Воспитатель: Общее количество топлива указано на самолёте, нужно 

заполнить два баллона. Сколько десятков будет в первом болоне и единиц во 

втором болоне? 

Рассчитали топливо? 

- Сколько десятков в первом болоне? 

- Сколько единиц во втором болоне? 

- Сколько единиц в двух десятках? 
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3Задание. «Обратный отсчёт». 

Воспитатель: До отправки самолёта осталось 20 секунд. Начали обратный 

отсчёт, считаем пятёрками. 

Рассматривают карту, высказывают предположение, что изображено. 

- предлагают разные предложения (на самолёте). 

Дети строят самолёт из квадрата В. Воскобовича. 

Воспитатель: Следующие задание «Посчитай в обратном порядке». 

1 реб. Считает от 20 до 16. 

2 реб. Считает от15 до11. 

3 реб. считает от 10до6. 

4 реб. Считает от 5 до 0. 

 

Физминутка. 

 

Воспитатель: Скалы перелетели и оказались около пещеры, через которую 

нам нужно пройти, но вход завален камнями. Давайте разберём завал, но 

чтобы камни не мешали, мы разложим их по специальным ящикам. Детям 

предлагаются блоки Дьенеша (камни) и таблицы с условными обозначениями 

(ящики) 

4 Задание. «Разберём завал» 

 

Воспитатель: Молодцы и здесь дружно поработали и весь завал разобрали! 

 

Физминутка для глаз. (По технологии Базарного)  

 

Воспитатель: А теперь идём по тёмной пещере. Взяли в руки свечу, следите 

за пламенем свечи только глазами, не поворачивая головы. Огонёк 

повернулся направо, налево, поднялся вверх и потух.  

Ну, вот мы и прошли пещеру, впереди свежий воздух.  
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Сделали глубокий вдох, набрали в лёгкие свежего воздуха. 

 

5 Задание «Золотой плод». «Геоконт» 

Воспитатель: Вот и подошли к поляне золотых плодов. Но мы не сможем её 

пройти, пока не поможем пауку Юку распутать паутину. 

Детям предлагаются координаты: Б4, К2, К3, О4, Ж3, З4, Г3, С4, Ф3, Ф2. 

Воспитатель: Смотрите, на нашей поляне вырос волшебный плод, паук Юг 

благодарит нас, но предупреждает, что малыша Гео заколдовал злой 

волшебник. Для того чтобы его расколдовать нужно решить задачку.  

Читают схему. Выполняют задание по координатам данным на доске. 

Выполнив задание, дети получают изображение золотого плода. 

 

6 Задание. «Реши задачку» «Волшебная восьмёрка» 

 

1. Я нашел в дупле у белки пять лесных орешков мелких. Вот еще один 

лежит, мхом заботливо укрыт. Ну и белка! Вот хозяйка! Все орешки 

посчитай-ка. (Ответы детей: 6). 

 

2. Внуку Шуре добрый дед дал вчера шесть штук конфет. Съел одну 

конфетку внук. Сколько же осталось штук? (5)  

Дети решают задачи и выкладывают ответ из модулей «Волшебная 

восьмёрка» 

 

3. Рефлексивно коррегирующий.  

Воспитатель: Молодцы ребята. Гео расколдован, и он дарит вам подарок 

волшебный сундучок, в нём новая игра «Чудо шнурки». Вам понравилось 

наше путешествие? 

- Что было интереснее всего выполнять? 

- С каким заданием было трудно справиться 

- Что было выполнять интереснее всего? 
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Конспект непосредственно образовательной деятельности для детей 

дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию с 

использованием палочек Кюизенера и блоков Дьенеша «В стране 

математики» 

  

Цель: Формирование элементарных математических представлений. 

 

Программное содержание: 

- продолжать учить решать и придумывать задачи на нахождения целого;  

- продолжать учить выделять условие и вопрос задачи, упражнять в решении 

задач путём сложения однозначных чисел; 

- учить детей давать полные, распространенные ответы на вопросы 

воспитателя; 

- закреплять знание состава числа 9; 

- закреплять умение решать арифметические действия на сложение в 

пределах 10; 

- продолжать учить ориентироваться на плоскости относительно себя. 

- продолжать закреплять понятия – горизонтально, вертикально; 

- учить разбивать геометрические фигуры на множества по нескольким 

признакам с помощью кругов Эйлера; 

- развивать логическое мышление, зрительное внимание. 

 

Дидактический наглядный материал: Экран, мультимедийный проектор, 

ноутбук, цветные дорожки изготовленные и картона, цветы из бумаги. 

 

                                                               Ход 

 

Дети вместе с воспитателем становятся в круг. 
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Воспитатель: 

В круг широкий, вижу я, 

Встали все мои друзья. 

Мы сейчас пойдем направо, 

А теперь пойдем налево, 

В центре круга соберемся, 

И на место все вернемся. 

Улыбнемся, подмигнем, 

И опять играть начнем. (Дети выполняют упражнения в соответствии с 

текстом.) 

 

Задание. «Не зевай, быстро на вопросы отвечай!» 

Вопросы: 

Если стол выше стула, то стул…? 

Дети: Ниже стола. 

Воспитатель: Если линейка длиннее карандаша, то карандаш…? 

Дети: короче линейки. 

Воспитатель: Если верёвка толще нитки, то нитка…? 

Дети: Тоньше верёвки. 

Воспитатель: Если сестра старше брата, то брат…? 

Дети: Младше сестры. 

Воспитатель: Молодцы! 

Ой, ребята вы слышите, кто то плачет (входит нолик). Здравствуй нолик. 

Почему ты плачешь, что случилось?  

Нолик: У нас в стране Математики произошло большое несчастье, на нашу 

страну напали злые роботы и похитили «Королеву Математики» её могут 

спасти дети, умеющие хорошо считать, решать задачи, сравнивать, умные, 

находчивые и внимательные. 

Я услышал, как вы правильно отвечали на вопросы и решил, что вы сможете 

нам помочь. Прошу вас, помогите нам, изгнать из нашей страны злых 
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роботов. 

Вы согласны отправиться в путешествие со мной и помочь нам. Не боитесь 

роботов? Тогда отправляемся в путь. 

Но попасть в нашу страну можно лишь, став невидимыми для роботов, для 

этого нужно выполнить задание. 

 

Первое задание: «Состав числа 9»  

На столе лежат палочки Кюизенера. 

Воспитатель показывает цифру 9 и сообщает детям, что они должны 

составить число 9 из двух чисел, если они справитесь с заданием, станут 

невидимыми и смогут отправиться с ноликом. (Дети выполняют задание) 

Слайд 2. 

 

Воспитатель: Проверяем, все ли правильно сделали, если кто-то не сделал 

или допустил ошибку, исправляет. При проверке задания, все произносим 

вслух. Число девять состоит из 1и8; 2и7 и т.д. 

 

Воспитатель: Молодцы все справились с этим заданием, вот мы и стали 

невидимками и можно отправляться, в страну математики. (оказываемся на 

цветочной поляне) 

 

Второе задание: «Цветочная поляна» слайд 3. 

 

Воспитатель: Смотрите ребята, цветочная поляна, а сколько на ней роботов 

и одни стебельки без цветков. 

Роботы успели и здесь побывать, они оборвали все лепестки на цветах и 

уничтожили почти всех насекомых. Осталось только несколько целых 

цветков и одна бабочка, чтобы цветы опять зацвели нам нужно правильно 

решить примеры. Давайте разделимся на команды, я раздам вам лепестки, 

разного цвета. На столах лежат серединки цветочков, с буквой 
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обозначающей цвет лепестка, подойдите и найдите свою серединку. (Дети 

собираются в команды за столом, назначается капитан команды). 

 

Воспитатель: Ребята, если вы правильно решите примеры, то цветы снова 

зацветут и часть роботов исчезнет. 

Каждой команде дается свой пример, они самостоятельно решают и 

выкладывают решение примера на столе, затем один ребенок из команды 

читает арифметическое действие вслух.  

На экране картинка с цветами, под листочком каждого цветка, спрятаны 

примеры, открываем по очереди листочки каждой команде и решаем. После 

того, как примеры решены, один из детей каждой команды читает 

арифметическое действие. 

Нолик проверяет.  

 

Воспитатель: Мы справились и с этим заданием. И бабочки очень рады, что 

снова могут порхать над цветами и любоваться ими и посмотрите, роботов 

стало меньше. 

 

Гимнастика для глаз. 

 

Воспитатель: Ребята скажите, какие пять органов чувств вы знаете?  

Дети. Язык, уши, глаза, руки, нос. 

Читаем стихотворение «Органы чувств» 

Раз, два, три, четыре, пять 

Нужно чувства посчитать. 

Зренье, слух и обонянье 

Сладкий вкус и осязанье. 

 

Воспитатель: Как вы думаете, какой из органов чувств устает больше всего, 

когда мы долго смотрим? (глаза) 
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А для того, чтобы наши глаза расслабились, бабочки предлагают с ними 

поиграть, выходите на серединку, вставайте лицом к экрану и следите 

глазами за бабочками, не поворачивая головы. Слайд 4  

Отправляемся дальше. 

 

Третье задание «Умные задачки» 

Воспитатель: Ребята сейчас вы должны сосредоточиться и быть очень 

внимательными, нас ждет очень трудное задание, после выполнения, 

которого погибнет много роботов. Но оно спрятано под одним из этих 

блоков, надо угадать под каким. Дети угадывают с помощью карточек 

символов.  

 

Воспитатель: Скажите, из каких частей состоит задача. 

Каждой команде даем по одной задаче. (Задачи нарисовать на картинке и  

лежат карточки с цифрами, дети составляют задачу на столе и один из 

них зачитывает) 

Воспитатель просит детей дать ответ задачи, полным ответом. 

 Молодцы, очень много роботов погибло. 

 

Четвертое задание. Выбираем 4 ребенка с помощью нолика. 

Нолик: Ребята посмотрите. Это дорога, по которой цифры передвигаются в 

нашем городе, но глядите, роботы разрушили ее, надо помочь жителям 

построить дорогу.  

Дорога была выложена от самой длинной полоски, до самой короткой. 

Помогите мне выложить ее (полоски из картона по типу палочек 

Кюизенера). 

 

Воспитатель. Ребята, из скольки полосок состоит дорога? Давайте назовем 

их по цвету, а теперь назовите число, которое они обозначают. Каким по 

порядку стоит число 4? Какое число последующее? Какое число стоит между 
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числами 5 и 7? Какое число стоит слева от 9? Какое число стоит справа от 8? 

Назовите, соседей желтой полоски, числами? (Вопросы задаются четко, 

каждой команде).  

 

Воспитатель. Нолик, правильно ребята выложили дорогу? 

Нолик проверяет. 

А теперь нам нужно отдохнуть, для того, чтобы отправляться дальше, 

спасать жителей страны Математики. 

 

Физкультминутка 

В понедельник я купался,  

А во вторник рисовал.  

В среду долго умывался,  

А в четверг в футбол играл.  

В пятницу я прыгал, бегал,  

очень долго танцевал,  

А в субботу, воскресенье  

Целый день я отдыхал 

 

Пятое задание: «Раздели фигуры на множества»  

Воспитатель: Ребята, в городе живут не только цифры, но и множество 

фигур. На столах у каждой команды 1 красный круг и 1зеленый и блоки 

Дьенеша (все красные фигуры и желтые, синие квадраты, маленькие и 

большие) разложить фигуры в круги по двум признакам, (все красные в 

красный круг, а все квадраты в зеленый). Затем проверяем выполнение 

задания на слайде. Почему вы положили множество красных квадратов в 

пересечение кругов?  

 

Дети: Потому что у них общие признаки они квадраты и красные. 
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После выполнения задания детей благодарят и предлагают перейти к 

следующему заданию.  

 

Шестое задание: «Ключ к замку» 

Воспитатель: Посмотрите ребята, вот мы и подошли к дворцу, в котором 

заперли Королеву Математики. Но ключа у нас нет. Но у нолика есть 

подсказка, как самим можно сделать этот ключ. 

Берем малиновую палочку и кладем ее вертикально, розовую справа вниз к 

малиновой, горизонтально. На розовую сверху кладем белую палочку, сверху 

еще одну розовую. Сверху на малиновую палочку кладем розовую 

горизонтально. Справа и слева от розовой палочки, вертикально кладем 

голубые палочки. Между ними вверху розовую палочку горизонтально. 

Давайте проверим, похож ли ключ, который мы увидим на экране. Если мы 

все сделали правильно, то дверь должна открыться.  

Нолик. Ура, спасибо ребята. Вот наша королева и свободна, посмотрите, как 

рады жители страны. А мы стали снова видимыми и опять вернулись в 

детский сад.  

 

Рефлексия деятельности. 

 

Воспитатель: Молодцы, ребята, правильно справились со всеми заданиями, 

помогли маленьким жителям страны Математики, я очень рада, что вы такие 

умные и способные дети, готовые в любую минуту прийти на помощь. 

Давайте пофантазируем, и каждый придумает домик для жителей страны 

математики и построит его с помощью палочек и блоков. 
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Конспект непосредственно образовательной деятельности для детей 

дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию с 

использованием палочек Кюизенера и блоков Дьенеша «Заколдованный 

сундучок» 

  

Цель: развитие логического мышления детей, используя математические 

игры, логические блоки Дьенеша и палочки Кюизенера. 

 

Программное содержание: 

- поддерживать интерес к интеллектуальной деятельности, желание играть в 

игры с математическим содержанием, проявляя настойчивость, 

целеустремлённость. 

- развивать элементарные навыки алгоритмического мышления, выявление и 

абстрагирование свойств. 

- обогащать сенсорный опыт детей, совершенствовать аналитическое 

восприятие, выделять структуру геометрических фигур, цвета, величину. 

- знание цифр от 1 до 10, порядкового счета в двух направлениях. 

- способствовать производить действия, как в уме, так и при помощи палочек 

Кьюзинера, счетных линеек или палочек. 

- активизировать словарь словами –код, алгоритм, план. 

- совершенствовать умение детей ориентироваться в пространстве. 

- закреплять умение работать с таблицей и по плану. 

- совершенствовать навыки работы в команде, взаимопомощи. 

- доставить детям радость и удовольствие от игр развивающего направления. 

 

Дидактический наглядный материал: сундучок с сюрпризом, конверт с 

письмом, 6 конвертов с заданиями, набор цифр, кости со свойствами из 

блоков Дьенеша, блоки Дьенеша – 2 набора, 6 ключей, игра «Выкладываем 

дорожки» из серии «Праздник в стране Блоков», карточки с посудой, которая 

раскрашивается, решая примеры, игра «Посудная лавка» Кьюизинера, 
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наборы палочек Кьюзинера по количеству детей, план группы с условным 

местом, где спрятан ключ, счетные палочки, счетные линейки. 

 

                                                             Ход 

 

Дети входят в группу, на столе стоит сундук, закрытый на замок, рядом 

стопка конвертов. 

 

Воспитатель: Ой, а что это – письмо от королевы Математики: «Я слышала, 

что в этом детском саду очень любознательные и талантливые дети. И я бы 

хотела проверить это и наградить их, но только в том случае, если они смогут 

открыть сундук. Я придумала для вас испытания: за каждое выполненное 

задание вы получите один ключ, когда соберете все ключи, то сможете 

открыть сундучок». 

 

Воспитатель: Ну что, хотите узнать, что находиться в сундуке, докажем 

королеве Математики, что мы сможем справиться с любыми заданиями? 

Тогда переходим к заданиям, здесь лежат конверты, на них цифры, с какого 

конверта начнем? С первого. 

 

Задание «Угадай фигуру» 

Воспитатель: нужно выбросить кости и по выпавшим обозначениям найти 

нужную фигуру, когда соберем 8 фигур, получим первый ключ. 

 

«Выкладываем дорожки» 

Воспитатель: посмотрите, во втором конверте карточки на которых по 

алгоритму, т.е. определенному коду нужно найти заданную фигуру и 

выложить дорожку из них. Карточки с заданием у нас две. Кто же будет 

выполнять задание, как справиться с ним быстрей? Да лучше разбиться на 

две команды, и не забудьте внимательно проверить каждую строчку 
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алгоритма, иначе мы не получим второй ключ. 

 

«Раскрась посуду» 

Воспитатель: а в этом конверте рисунки с посудой, как вы думаете, что 

здесь предлагает сделать королева Математики? Конечно же, решить 

примеры и, используя алгоритм разукрасить посуду. Примеры вы можете 

решать удобным для вас способом: в уме, при помощи счетных палочек, 

линеек или палочек Кьюзинера. Если все примеры решим правильно, то 

получим третий ключ. 

 

«Живые цифры» 

Воспитатель: так, а в четвертом конверте – цифры. Сейчас я раздаю вам 

карточки с цифрами от 1 до 8, по сигналу бубна вы гуляете врассыпную, как 

только бубен замолкает, встаете по порядку, и начинаете расчет: первый, 

второй и т.д. (Игра повторяется, только теперь дети должны произвести 

расчет в обратном порядке.) Ну, что ж получайте следующий ключ. 

 

«Собери осколки» 

Воспитатель: а в пятом конверте королева Математики приготовила для вас 

необычное задание. Нужно выложить предметы посуды при помощи палочек 

Кьюзинера. Посмотрите внимательно на рабочие листы и скажите, как вы 

будете выполнять задание? Правильно нужно отсчитать нужное количество 

клеточек в столбце или строке и положить палочку. Сначала выкладываем 

палочки в одном направлении, затем в другом. Если все правильно выполнят 

задание, то команда получит пятый ключ. 

 

«Найди ключ» 

Воспитатель: ой, а что это за рисунок, ах это план нашей группы. Давайте 

рассмотрим его внимательно. Что же нужно сделать? Точно, молодцы, нужно 

по плану найти последний ключ. И тогда мы сможем открыть сундучок с 
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сокровищами! Ну что ж, команда вперед! 

 

Рефлексия. 

Воспитатель: Ну, вот мы и нашли последний ключ, и, по-моему, как раз он и 

подойдет к нашему сундучку. Но прежде чем его открыть, я бы хотела у вас 

спросить, какое для вас было самое сложное задание королевы Математики, а 

какое самое легкое? Я очень горжусь вами, что вы выполнили все задания, 

значит права королева, когда говорила, что вы очень талантливые дети. Но 

вы еще и очень дружные ребята, готовые прийти на помощь товарищу. 

Открывают сундучок и получают угощение или подарочки. 
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Конспект непосредственно образовательной деятельности для детей 

дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию с 

использованием палочек Кюизенера «Путешествие по временам года» 

  

Цель: Развитие логического мышления. 

 

Программное содержание:  

- закрепить знания детей о временах года, месяцах года. 

- упражнять составлять число 10 из двух меньших, используя палочки 

Кюизенера. 

- закреплять порядковый и количественный счет в пределах 10. 

- упражнять детей самостоятельно выкладывать изображение из палочек 

Кюизнера в соответствии с заданием; развивать навыки сравнения величин 

по высоте; развивать умение анализировать текст, выделяя главное. 

- упражнять разгадывать загадки о временах года. 

- совершенствовать умения анализировать свою  работу и ответы. 

 

Дидактический наглядный материал: Мультимедийная установка, 

карточки с цифрами и геометрическими фигурами, палочки Кюизенера, 

обручи, карточки для дидактической игры «Лабиринт». 

 

Ход 

 

Воспитатель: К нам пришли сегодня гости, а мы их встречаем, значит мы с 

вами кто? 

Дети: Мы хозяева. 

 

Воспитатель: Тогда  мы улыбнемся гостям, подмигнем им, чтобы у всех 

было хорошее настроение. И так, мы начинаем. А начнем мы с вами с 

разминки для ума. 
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Дидактическая игра «Назови время года, месяц» 

Воспитатель: Какое время года сейчас? (весна) 

- Какое будет? (лето) 

- Какой месяц? 

- Назвать весенние месяцы, зимние месяцы. 

- Какой месяц за июнем, августом, октябрем? 

 

Воспитатель: На все вопросы вы ответили правильно. Я хочу спросить у вас 

- Где можно встретиться со всеми 12 месяцами? 

 

Дети: В сказке, на календаре, на модели года. 

 

Воспитатель: Я предлагаю всем отправиться в путешествие по временам 

года. Но чтобы переходить из одного времени года в другое мы должны 

выполнять математические задания. (Слайд № 1) 

 

Воспитатель: А вот и первая встреча. Отгадайте загадку: 

Зеленеют луга.  

В небе - радуга-дуга, 

Солнцем озеро согрето, 

Всех зовет купаться – (лето) (Слайд № 2) 

 

Воспитатель: Давайте вспомним название летних месяцев. 

 

Дети: Июнь, Июль, Август. 

 

Воспитатель: А вот и река, которая зовет нас купаться. Нам нужно ее 

перейти. А для этого мы построим мост через нее. (Слайд № 3) 

 

Дидактическая игра «Построй мост через реку» 
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(развитие логического мышления, закрепление названий геометрических 

фигур, цвета) 

 

Воспитатель: Проверти правильность выполнения задания, посмотрев на 

слайд. 

(Слайд № 4) 

 

Воспитатель: Вот мы по мостику попали в другое время года.  

Пришла без красок и без кисти 

И перекрасила все листья. (осень) (Слайд № 5) 

 

Воспитатель: Какие же месяцы в этом времени года? 

Дети: Сентябрь, Октябрь, Ноябрь. 

 

Воспитатель: А вот и осенний урожай. Какие сочные и красивые яблоки 

выросли на этой яблоне.  

Сосчитайте, сколько их 

Дети: 10 яблок на яблоне. (Слайд № 6) 

 

Воспитатель: А вот и корзины, в которые нам надо собрать эти яблоки. Как 

нам можно разложить эти яблоки в две корзины? 

Дети: можно разложить 1-9, 2-8, 3-7, 4-6, 5-5. 

 

Воспитатель: Правильно, но мы с вами должны все проверить. А помогут 

нам в этом наши палочки. Какая палочка обозначает число 10? 

Дети: оранжевая.  

 

Воспитатель: Предлагаю вам составить число 10 из двух меньших, 

пользуясь только двумя палочками. 
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Дети выкладывают: оранжевая, синяя - белая, малиновая – розовая, 

черная – голубая, фиолетовая – красная, желтая – желтая. (Слайд № 7) 

 

Воспитатель: Проверти правильность выполнения посмотрев на слайд. Но 

нам надо разложить яблоки поровну. Какие две палочки надо взять, чтобы 

получилось поровну? 

Дети: надо взять две желтые потому, что они обозначают число 5. а 5 и 5 

получиться 10. (Слайд № 8) 

 

Воспитатель: Вот и собран весь урожай, пора нам и отдохнуть.  

Воспитатель: Очень нелегкое задание нам приготовили осенние месяцы 

 

Физкультминутка: (картинка Слайда № 9) 

На ковре 2 обруча. Под музыку дети бегают во круг них. В это время 

воспитатель кладет в один обруч цифру 2, в другой – 8. Как только музыка 

заканчивается, дети должны встать в обруч по цифре. (Цифры меняются. 

Дети закрепляют состав числа 10 из двух меньших) 

 

Воспитатель: Пока мы собирали урожай, время быстро пролетело и мы с 

вами оказались в еще одном времени года. Вот послушайте в каком: 

Белым пледом лес укрыт, 

И медведь в берлоге спит. 

Снег, как белая кайма, 

Кто хозяйничал – (зима). 

(Слайд № 10) 

 

Воспитатель: назовите мне зимние месяцы. 

Дети: Декабрь, Январь, Февраль. 
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Воспитатель: А вот и зимний лес, через который нам надо пройти, чтобы 

очутиться в еще одном времени года.  

(Слайд № 11) 

Вам необходимо проложить себе дорогу через этот  ельник. От какой елки 

мы начнем прокладывать себе путь? 

Дети: От первой елки.  

 

Воспитатель: приступайте к работе. (Дети карандашом прочерчивают путь 

от первой елки к 10, закрепляя при этом порядковый и количественный 

счет). 

 

Дидактическая игра «Лабиринт» 

Проверим правильность выполнения.  

- Сколько елок? (10) 

- От какой начали? (от 1) 

- Какая за 4? (пятая… (Слайд № 12) 

Воспитатель: Вот мы и добрались до самого последнего времени года 

Тает снежок, ожил лужок, 

День прибывает, когда это бывает (весной) 

Дети: Весной. (Слайд № 13) 

Воспитатель: назовите месяц (апрель) 

Воспитатель: Появился из-под снега 

Увидал кусочек неба 

Самый первый, самый нежный, 

Чистый маленький (подснежник). (Слайд № 14) 

Воспитатель: Он вырос один, а вы хотите увидеть целую поляну 

подснежников? Подойдите к столам возьмите палочки и послушайте задание.  

 

Дидактическая игра «Подснежник» 
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(Учить детей самостоятельно выкладывать изображение из палочек 

Кюизнера в соответствии с заданием; развивать навыки сравнения величин 

по высоте; развивать умение анализировать текст, выделяя главное.) 

 

Воспитатель: На поляне выросло 3 подснежника. Второй выше первого, а 

третий выше второго. Выложите из палочек подснежники, используя два 

цвета: голубой и белый. 

 

Воспитатель: Какой подснежник самый высокий? 

Дети: третий. 

 

Воспитатель: Какой самый низкий? 

Дети: Первый.  

 

Воспитатель: проверяем, правильно ли вы выложили. (Слайд № 15) 

Воспитатель: Посмотрите, какая у нас получилась поляна подснежников. 

Какая красота. Пусть гости полюбуются на эту красоту. (Слайд № 16) 

 

Рефлексия. 

Воспитатель: А мы с вами вспомним. 

- Где мы путешествовали? 

- Что на ваш взгляд показалось для вас сложным? 

- А что было легким? 

- Как вы думаете, справились ли мы со всеми заданиями? 

(Дети высказываются) 
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Конспект открытой непосредственно образовательной деятельности для 

детей дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию 

с использованием палочек Кюизенера и кругов Эйлера «Цветные 

полоски» 

  

Цель: Обогащать чувственный опыт детей, новыми способами обследования 

предметов, учить пользоваться эталонами, обозначенными свойствами и 

качеством предметов (размер, цвет). 

 

Программное содержание: 

- продолжать совершенствовать диалогическую речь, учить придумывать 

новые конструкции.  

- формировать, умение договариваться, помогать друг другу, сочувствовать. 

- продолжать развивать умение видеть конструкцию объекта и анализировать 

её основные части, их функциональное назначение: определять, какие детали 

набора больше всего подходят для создания образа, как целесообразней 

скомбинировать.  

- закреплять конструктивные и творческие способности 

- развивать умение работать по образцу, схеме.  

- воспитывать аккуратность, помощь.  

- продолжать знакомство с образованием пересекающихся множеств.  

- учить детей правильно называть 4 области в игре с двумя обручами, 

формировании и классификации по двум свойствам.  

- развивать воображение, логическое мышление.  

 

Дидактический наглядный материал: набор палочек разной длинны, 

пособие для проблемно-поисковой работы с детьми: - шнурки (цветные, 

длинна - 1,5 метра, облака из синтепона, чертеж - проект.  

 

Ход 



83 
 

Дети входят в музыкальный зал.  

 

Воспитатель: ребята посмотрите, как много гостей пришли к нам в детский 

сад.  

Давайте им скажем - Добрый день! 

 

Воспитатель: Гости пришли посмотреть, чему мы учимся и в какие игры 

играем. 

 

Воспитатель: Вот у меня красивая большая коробка, а в ней «Цветные 

полоски». Давайте рассмотрим их - ответьте - Какого цвета полоски? 

Посмотрите внимательно и ответьте  - белая полоска- какая? (Самая 

длинная). А оранжевая полоска - (самая короткая) . Сравнивает длину 

полосок. Остальные полоски какой длинны?- (средней). 

 

Воспитатель: Полосок много все они разной длинны, разного цвета; - Что 

можно построить из этих цветных полосок?- ответы детей - (лодку, дом, 

дерево, зайца, дорогу,) А давайте вы сейчас построите дом. Скажите - он 

какой?- (маленький, высокий, длинный, многоэтажный, красивый, новый, 

старый….) 

Для этого у меня есть схема - чертеж  или – «подсказка». 

 

Воспитатель: предлагает хорошо рассмотреть схему из «цветных полосок 

приступить к игре». (Воспитатель играет вместе с детьми), (рассуждает, 

обсуждает). 

 

2. Дом построили, - забор, красивое дерево - Рассматриваем постройку - 

Молодцы ребята! Какой красивый дом с участком получился!. 
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3. Вопрос, - какой дом получился? - большой, красивый. Какой формы 

крыша? Стены? А что еще бывает у дома кроме стены и крыши? (окно, двери, 

труба) 

 

Воспитатель: А давайте украсим нашу улицу! Предлагаю детям «цветные 

шнурки» Дети работают со шнурками. 

Воспитатель обращается к ребенку – что ты выкладываешь, на что 

похоже? (беседует с детьми - цветы, облака, речку, змейку, травку). Хвалит 

детей за находчивость 

 

3. А сейчас ребята мы с вами продолжим игры-занятия с Кругами «Эйлера» 

Какими свойствами обладает блок? Их – три? (фигуры имеют – форму, цвет, 

величину). 

 

Воспитатель: Вспомним как правильно называются геометрические фигуры 

(показываю – большой красный треугольник, маленький красный квадрат и 

т. д.) Молодцы вспомнили. 

Сейчас выполним первое задание! 

 

Положите в красный обруч – все красные круги. 

В зеленый обруч-все квадраты. 

Все остальные - вне обруча. 

Вопрос: Какие фигуры лежат внутри красного обруча? 

Какие фигуры лежат внутри зеленого обруча? 

Какие круги лежат вне круга? 

(Важно правильно ответить! вне обруча лежат –желтые, синие фигуры). 

 

Правильно сказать! – если внутри обруча лежат все красные, то вне обруча 

лежат все не красные! 
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4. Задание: Положите два обруча так, что бы они имели пересечение, т. е. 

имели общую часть.  

 

Воспитатель: пространство - внутри обоих обручей (показывает) – 

называется - общая часть двух обручей. 

 

Задание: Расположите фигуры так, что бы внутри красного обруча оказались 

все красные фигуры, а внутри черного - все круглые.  

Воспитатель обращает внимание на то, что фигуры называть с помощью двух 

свойств - цвета и формы. 

 

Вопрос: какие фигуры лежат внутри обоих обручей внутри красного обруча, 

но вне черного обруча; внутри черного, но вне красного; вне обоих обручей? 

Воспитатель проверяет задание детей, хвалит детей за их находчивость, 

смышленость, сообразительность. 

 

Рефлексия. 

Воспитатель: Ребята, скажите в какие игры с вами играли?  

Вам понравились эти игры?  

Вы молодцы - умеете договариваться и играть друг с другом! 
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Конспект непосредственно образовательной деятельности для детей 

дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию с 

использованием Блоков Дьенеша и кругов Эйлера «Приключения 

геометрических фигур» 

 

Цель: Развитие логического мышления и формирование способности 

классифицировать фигуры по 2-м и З-м признакам.  

 

Программное содержание: 

- продолжать формировать представление о множестве и о пересечениях 

множеств; 

- развитие способности выделять только заданные признаки предмета и 

удерживать их в памяти; 

- развитие тактильной памяти и умения воссоздавать образ фигуры по 

ощущениям.  

 

Дидактический наглядный материал: «Блоки Дьенеша», карточки-модели, 

круги Эйлера. 

 

Ход 

Сюрпризный момент. 

 

Воспитатель: Сегодня утром я обнаружила в группе этот сундучок 

(показывает). Давайте посмотрим что там.  

 

Воспитатель открывает сундучок и достает письмо. 

 

Письмо: «Дорогие ребята! Пишут вам геометрические фигуры. Недавно к 

нам в страну прилетела злая фея Ссора и маленькая колдунья Лень. Мы не 

хотели с ними дружить, но они обещали устроить для нас праздничный 
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карнавал, и мы готовились к празднику. Фея Ссора всех нас перессорила, а 

маленькая колдунья Лень вдруг стала большой и окутала такой ленью, что 

мы не можем вспомнить, как нас зовут. Но мы вовсе не хотели оставаться 

злыми и ленивыми. Если вы выполните все задания, то злые чары Лени и 

Ссоры пропадут, и мы опять станем прежними. Помогите нам, пожалуйста!» 

 

Воспитатель: Ребята здесь лежат фигуры, которые не могут вспомнить, как 

их зовут. Воспитатель открывает сундучок и достает мешочек с 

фигурками, в него могут быть вложены карточки- модели.  

 

Воспитатель: Например: «У меня в руках большой толстый синий 

треугольник»  

Карточки - модели крепятся на магнитной доске. Если ребёнок 

затрудняется описать фигуру без карточек, он может это сделать, глядя 

на модели. 

Если ребёнок описал фигуру и пропустил 1 или 2 признака, воспитатель 

предлагает самостоятельно найти ошибку, пользуясь карточками- 

моделями. 

Предполагается, что на предварительном занятии воспитатель оговаривал 

с детьми значение моделей. Каждый ребёнок дает описание одной фигуры.  

 

Воспитатель: Молодцы, ребята! Теперь фигуры вспомнили, как их зовут, но 

продолжают ссориться из-за своих геометрических городов. Спорят и не 

могут решить, где кто живёт. Всё что у них осталось - это карта и названия 

городов.  

Воспитатель раскладывает на столе карту с кругами Эйлера-Венна и 

модели, названия городов. Дети берут карточки-модели и раскладывают их 

на карте городов, обосновывая свои действия. Затем дети расселяют 

фигуры, которые они описывали. Воспитатель предлагает достать из 
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мешочка еще по одной фигурке и поселить её в город, объясняя, при этом, 

где может жить геометрическая фигурка и почему.  

 

Воспитатель: Ребята! Все фигуры помирились с вашей помощью, но, по-

моему, в сундучке остались ещё фигурки и они грустят. Давайте с ними 

поиграем. 

Игра называется  «Найди нужную фигурку»: например, найди фигурку, 

чтобы она не была красной и большой и т.д. Воспитатель предлагает детям 

карточки а), б), в).  

а) фигура не должна быть круглой и тонкой, 

б) не желтый, не квадратный 

в) не большой, не прямоугольной. 

Дети идут к столу и выполняют задание. Если кто-то ошибся, то 

воспитатель предлагает ребенку исправить ошибку самостоятельно, 

пользуясь моделями.  

 

Воспитатель: Молодцы! Все справились, теперь геометрические фигуры 

сами задают вам загадки.  

 

Игра «Угадай на ощупь» 

Детям предлагается две фигуры различные либо по величине, либо по форме, 

либо по толщине. Воспитатель предлагает ребёнку определить сходства и 

различия фигур с закрытыми глазами.  

 

Рефлексия. 

 

Воспитатель: Смотрите, геометрические фигуры приготовили для вас 

сюрприз!  

 

На дне мешочка с фигурками - подарки для детей. 
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Конспект непосредственно образовательной деятельности для детей 

дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию по 

развивающим играм Никитина Б.П. «Путешествие в сказочную страну» 

 

Цель: развитие логического, аналитического мышления, способностей к 

решению поисковых задач, развитие памяти и внимания, повышается 

умственный потенциал ребенка. 

 

Программное содержание: 

 - развивать умение ориентироваться на плоскости листа, 

 - развивать умение решать занимательные задачи, 

 - развивать логическое мышление,  

 - развивать умение ориентироваться в большом пространстве по плану, 

 - формировать умение определять время по часам, 

 - закреплять навыки счета, 

 - закреплять представления о форме, о соотношении целого и части, 

 - воспитывать желание помочь герою сказки, 

 - воспитывать умение оценивать ответы своих товарищей.       

 

Ход 

 

1. Организационный момент. Развитие умения ориентироваться на 

плоскости листа.   

 

Воспитатель: Сегодня мы с вами отправимся в сказочное путешествие на 

ковре-самолете. У меня есть ковер-самолет, но очень маленький, и все мы на 

него не поместимся. Придется каждому из вас нарисовать свой ковер-

самолет. 

Дети под диктовку воспитателя рисуют ковер-самолет. 
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2. Развитие  навыков счета, умения решать занимательные задачи. 

 

Воспитатель: Вот теперь мы с вами можем отправиться в путешествие. 

Держитесь за ковер покрепче, и он доставит нас в сказочную страну. 

Закрываем глаза… и полетели!.. 

 

Воспитатель: Ребята, мы с вами оказались в гостях у Незнайки. 

 

Незнайка: Здравствуйте, ребята! Кнопочка мне сказала, что если я буду 

дружить с математикой и другими науками, то я стану умным, и тогда 

волшебник снова подарит мне волшебную палочку. 

 

Прибегает Одюдюка: Не подарит тебе волшебник волшебную палочку. Ты 

плохо математику знаешь. Вот реши мою задачку: 

 

Сколько ушей у трех мышей? 

Незнайка пытается решить задачу.  

 

Воспитатель: Ребята, давайте поможем Незнайке. Составим 

арифметический пример: 2+2+2=6  

     

- Сколько лап у двух медвежат?     (4+4=8) 

 - Сколько рогов у двух коров?     (2+2=4) 

- У стены стоят кадушки. 

В каждой ровно по лягушке. 

Если б было пять кадушек, 

Сколько было бы лягушек.   
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Одюдюка: Да задачки вы решили неплохо. Но все равно волшебной палочки 

вам не видать. Для того чтобы ее получить, нужно отправиться в путь и 

преодолеть много препятствий. 

 

Незнайка: Я отправлюсь на поиски волшебной палочки. 

 

Воспитатель: Ребята, пойдемте вместе с Незнайкой. Может быть в дороге 

ему понадобится наша помощь. 

 

3. Закрепление представлений форме, о соотношении целого и части, о 

их возможных взаиморасположениях.  

 

Незнайка и ребята отправляются в путь. Они доходят до широкой реки. Но 

Одюдюка решила помешать путешественникам и разрушила мост через 

реку. Мост необходимо построить заново. Дети строят мост. 

 

Игра: «Сложи квадрат». 

 

4. Закрепление навыков счета до 100 десятками. 

Построив новый мост и перебравшись через реку, друзья продолжают свой 

путь. На пути им снова встречается препятствие – болото, через которое 

можно переправиться по «кочкам», на которых написаны числа 

10,20,30,…100, наступать на «кочки» нужно в порядке возрастания чисел. 

 

5. Развитие логического мышления. 

Перебравшись через болото, Незнайка с детьми по дороге доходит до 

города, ворота которого закрыты. Для того, чтобы их открыть нужен 

ключ. 

 

Игра: «Внимание, угадай-ка».  
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Дети рисуют ключ, которым можно открыть ворота города. 

Ворота города открываются, Незнайка с детьми заходят в него, но не 

знают, куда идти дальше. 

 

6. Развитие слухового внимания, смекалки. Закрепление умения 

ориентироваться по плану. 

 

Появляется Одюдюка: Я дам вам план города, по которому можно 

определить дальнейший путь,, если вы правильно решите мою задачу. 

             

Шли 7 старичков 

У них 7 посошков, 

На каждом посошке 7 сучков 

На каждом сучке 7 узелков 

В каждом узелке 7 пирогов 

В каждом пироге 7 воробьев 

У каждого воробья 7 хвостов 

Сколько было старичков?                        (7 старичков). 

 

Одюдюка: Ну хорошо, я отдам вам план города. – Отдает конверт. 

 

Незнайка: Что это за план, тут кусочки какие-то. Ребята, что же нам делать? 

 

Игра: «Числовая мозаика» (собирается изображение плана из 

квадратиков, пронумерованных от 1 до 20). 

Собрав план города, дети по нему определяют, куда им нужно идти дальше. 

 

7. Формирование  умения  определять время по часам. 

Дети подходят к красивому дворцу, перед которым сразу появляется 

маленький Гном:  
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Гном: Это волшебный замок часов. А я – главный часовщик. Что вам нужно?  

 

Воспитатель: Мы ищем волшебную палочку, не мог бы ты помочь нам – 

указать дальнейший путь?  

 

Гном: Я вам помогу, если вы хорошо умеете определять время по часам. А 

сначала я загадаю вам загадку. 

 

Кто ходит ночь 

И ходит день, 

Не зная, что такое лень?                 (часы). 

 

Гном показывает рукой на часы. – Какое время показывают эти часы?  

(часовая стрелка показывает на 10, а минутная – на 12). Сколько времени 

показывают эти часы? – (10.00 часов.)  - ответы детей.  

 

Гном: А сейчас каждая стрелка прошла только половину пути. Сколько 

времени сейчас показывают часы? – (10.30.) – ответы детей. 

 

Гном: А как можно сказать по другому?  

(пол-одиннадцатого, 10 с половиной часов).  

- Давайте сравним их с нашими дробями.             

- А сейчас часовая стрелка показывает 8, а минутная – 3. (8 часов 15 минут)  

- Давайте посмотрим, какую часть круга прошла мин. стрелка? (четвертую). 

- Значит можно сказать, что сейчас 8 с четвертью или четверть девятого. 

 

Гном: Вы умеете определять время по часам, я скажу вам, где находится 

волшебная палочка. 

Гном на плане отмечает место, где искать волшебную палочку. 

Дети по плану находят дом, а в нем сундук, где лежит волшебная палочка. 
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Незнайка: Спасибо ребята, что помогли мне найти волшебную палочку. 

 

Одюдюка: А может она вовсе и не волшебная, а просто обыкновенная палка. 

 

Незнайка: А это мы сейчас проверим. Я сейчас взмахну волшебной 

палочкой и загадаю желание, а вы, ребята, пока отвернитесь. 

 

Ребята отворачиваются.  

 

Незнайка: Хочу, чтобы у меня был кулек конфет, чтобы я мог угостить ими 

ребят. 

 

В руках у Незнайки оказался кулек с конфетами. Он угощает ими ребят. 

 

8. Рефлексия. 

 

Незнайка: Спасибо, ребята, вы мне здорово помогли, я многому у вас 

научился. 

 

Воспитатель: Ну вот, ребята и закончилось наше путешествие в сказку, оно 

вам понравилось? Что понравилось больше всего? Что нового вы узнали? 

 

Ответы детей. 

 

Воспитатель: Мне тоже понравилось, как вы помогали Незнайке во время 

нашего сказочного путешествия. 

 

Дети прощаются с Незнайкой и на «ковре-самолете» возвращаются домой.   
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Конспект открытой  непосредственно образовательной деятельности для 

детей дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию 

с использованием развивающих игр  «Сказочное путешествие на 

помощь козлятам» 

 

Цель: развитие логического, аналитического мышления, способностей к 

решению поисковых задач, развитие памяти и внимания. 

 

Программное содержание: 

- развивать умение квалифицировать множества и называть цвет, форму, 

размер, закрепить название дней недели. 

- развивать логическое мышление, память, воображение, умение 

пользоваться блоками Дьеныша, магическими многоугольниками, играми 

Воскобовича, умение работать с кодовыми карточками. 

- упражнять умение определять прямую и обратную последовательность, 

место чисел в натуральном ряду. 

- развивать аналитическую деятельность, умение квалифицировать. 

- формировать умение работать в пространстве и во времени. 

- воспитывать взаимопомощь, уважение друг – другу, усидчивость, умение 

работать в парах, интерес к занятию. 

 

Ход 

 

Дети входят и здороваются с гостями. 

 

Воспитатель: Как ваше настроение? Я думаю, что у нас сегодня будет 

интересное  занятие, и вы примите в нем активное участие. 

 

Ребята встают в круг. 
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День наступает 

Природа оживает 

Солнышко встает 

Нам светло дает 

Мы собираемся 

В добрый путь отправляемся 

Друг на друга поглядим 

Про себя проговорим 

Кто у нас хороший 

Кто у нас пригожий 

Все у нас хорошие 

Все у нас пригожие 

  

Звучит музыка «Волк и семеро козлят» 

 

Воспитатель: Ребята, вы слышали эту музыку? Я получила сегодня письмо и 

сейчас вам его прочитаю. 

 

Дорогие  ребята. Мои козлята попали в беду, когда меня не было дома, злой 

волк хотел съесть моих козлят. Они  испугались и убежали. 

Помогите, пожалуйста, их найти и вернуть в дом. 

 

Воспитатель: Ребята, поможем? 

 

Воспитатель: Но всех их найти нам будет очень  тяжело. Мы их найдем в 

том случае, если выполним задание. И так все готовы? 

В путь. 

 

1 задание. «Кто следует за тобой?»  
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Воспитатель: Жили, были числа. Стояли они друг за другом. Каждый знал, 

кто за кем следует, кто кому предшествует. Но однажды они разбежались. 

Нужно навести порядок, пользуясь стрелками.  

 

Дети выполняют задание. 

 

Воспитатель: Ребята, вот и мы и нашли одного козленка. 

 

2 задание.  Игра «Кто, где живет?» 

 

Воспитатель: Крокодил Гена, Чебурашка и старуха Шапокляк живут в трех 

этажном доме на разных этажах. Крокодил Гена живет не на втором этаже и 

не на третьем. Чебурашка - не на втором. Шапокляк на втором. Кто, на каком 

этаже живет. (Гена – на первом, Чебурашка – на третьем, Шапокляк – на 

втором). 

 

Дети решают задачу. 

 

Воспитатель: Мы нашли второго козленка. 

 

3 задание. Игра «Когда придет мама?»  

 

Воспитатель: Мама уехала в командировку. В понедельник она позвонила и 

сказала: Сегодня, завтра и после завтра я не приеду. В пятницу и следующие 

два дня обещают снегопад будет нелетная погода. Но мама забыла сказать, в 

какой день она приедет, (мама приедет в четверг). 

 

Воспитатель: Ребята, мы нашли третьего козленка. 

 

Физминутка 
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В понедельник я купался, 

(Изображаем плавание) 

А во вторник – рисовал, 

(Изображаем рисование) 

В среду долго умывался, 

(Умываемся) 

А в четверг футбол играл, 

(Бег на месте) 

В пятницу я прыгал, бегал, 

(Прыгаем) 

Очень долго танцевал 

(Кружимся на месте) 

А в субботу, воскресенье 

(Хлопки в ладоши) 

Целый день я отдыхал. 

(Дети садятся на корточки, руки под щеку – засыпают). 

 

4 задание. Игра «Какого котенка подарили Кате?» 

 

Кате подарили котенка: не черного и не белого, не с желтыми и не с синими 

глазами, с длинным хвостом. 

 

Воспитатель: Мы нашли четвертого козленка. 

 

5 задание. Игра с двумя обручами (кубики Дьенеша) 

Кладем на пол два обруча так, чтобы образовалось три отдельных области 

(пересечения). Внутри красного обруча захотели жить все красные фигуры, 

внутри желтого все желтые, круглые 

В области пересечения двух обручей поселяться фигуры, обладающие двумя 

признаками, цветом – красные, формой – круглые. 
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Воспитатель: Мы нашли пятого козленка. 

 

6 задание. Игра «Воскобовича» - «Составь фигуру» 

Игра с цветными палочками Кюизенера  (составление ключа) 

Воспитатель: Мы нашли шестого козленка. 

 

7 задание. Пальчиковая гимнастика. 

Воспитатель: Ребята, садитесь на места и посмотрите в бинокли, вы ничего 

не видите? 

 

Дети: Видим домики. 

Воспитатель: Может в этом домике спрятался наш козленок? 

Чтобы это узнать нам поможет игра «Лабиринт» . 

 

Воспитатель: Вот мы и нашли всех козлят. 

Воспитатель: Ребята, давайте немножко отдохнем (закрываем глазки). 

 

Воспитатель: Пока вы отдыхали из окошка, залетела бабочка  и села на 

листок. (Ориентировка в тетрадях). 

 

Стук в дверь. 

 

Воспитатель: А вот и пришла наша коза – мама. 

 

Коза: Ребята, большое вам спасибо, что вы помогли мне найти моих детей 

(козлят). За это я вас благодарю (подарю вам капусту). 

 

Рефлексия. 

Воспитатель: Ребята, вам понравилось занятие? Что вам было легко? Что 

вам давалось тяжело? Что вам всего больше понравилось? 
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Конспект  непосредственно образовательной деятельности для детей 

дошкольного возраста от 6 до 7 лет по познавательному развитию  

«Экскурсия по улице Математики» 

 

Цель: Учить детей делать выводы и умозаключения. 

 

Программное содержание: 

- развивать образно – логическое мышление; 

- самостоятельный поиск решения на проблемные вопросы; 

- упражнять в счете, решении задач, ребусов; 

- систематизация и закрепление имеющихся у детей знаний по математике. 

 

Ход 

Воспитатель: Дорогие, ребята! Я знаю, что вы умные, сообразительные и 

всегда хотите много знать, поэтому я хочу пригласить вас на экскурсию по 

улице Математики. 

 

Разминка: дети стоят по кругу, воспитатель бросает мяч ребенку  и 

называет день недели – понедельник, ребенок – вторник и т. д. 

- Как называется третий день недели? 

- Как называется четвертый день недели? И т.д. 

 

Воспитатель: Я загадаю загадку, а вы внимательно слушайте и узнаете, 

какое время года  сейчас  на улице Математики. 

 

Ветерок устилает тропинки 

Золотыми монетами листьев. 

Пролетают и тают снежинки, 

Капли  - слезки на ветках повисли… 

Поредела в облаках голубая  просинь –  
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Наступила золотая … Осень. 

 

Воспитатель: 

- Какие осенние месяцы вы знаете? 

- Сколько осенних месяцев? 

- Какой месяц  первый? 

- Какой месяц последний? 

- Какой месяц второй? 

- А сейчас какой месяц ? 

- Какой он по счету? 

- Как  назывался предыдущий месяц? 

 

Воспитатель: Посмотрите,  у нас  на улице Математики, стоит осеннее 

дерево, это не просто дерево, а дерево с заданиями. 

- Что вы видите на дереве? ( Листья) 

- Что происходит осенью с деревом? (листья желтеют). 

- Наше дерево не простое, значит и листья не простые. На каждом листочке 

  осень приготовила вам задания.  

- Давайте посчитаем  листочки на дереве. ( Счет от 1 до 10 и обратно). 

- Сколько листьев всего? 

- Правильно вы очень постарались, были внимательными. И это нужно 

обязательно отметить! За каждое правильно выполненное задание, 

вы будете получать букву. В конце занятия посмотрим, какое слово 

получилось из  букв. 

Поэтому за это задание вы получаете букву  «М» 

 - Мы возьмем первый  листок с заданием. 

 

1. Задание «Веселые логические задачи» 

1. Сколько рогов у  двух коров? (4)  

2. Лена играет с подружками в прятки. Вдруг она замечает, что внизу под 
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 перегородкой виднеются 8 ног.  

 - Сколько детей играет в прятки? (5). 

3.В уголке природы детского сада живут  две канарейки, 5 рыбок. 

- Сколько всего животных живут в уголке природы? ( Ни одного). 

4. На столе лежало 3 груши, одну разрезали пополам. 

 - Сколько груш лежит на столе? (3). 

5. Если курица стоит на одной ноге, она весит 2 кг.  

- Сколько будет весить курица, если будет стоять на двух ногах? (2 кг.) 

Вы очень постарались, и за это  я вручаю вам еще одну букву «О».  

А мы продолжаем экскурсию по нашей улице. Срываем второй листик с 

заданием. 

 

2. Задание. «Недостающая фигура» 

Открываем тетради.  Как только я скажу: «Начали» – вы дорисовываете 

недостающую геометрическую фигуру.  После слов «Стоп» 

вы меняетесь тетрадями с соседом и проверяете, правильно ли справились с 

заданием. Ребенок объясняет, почему именно этот предмет они дорисовали. 

Заслужили еще одну букву  «Л». 

 

3. Задание «Геометрические фигуры» 

Будьте внимательны, я показываю вам  геометрические фигуры, а вы 

называете предметы, которые по форме сходны с образцом. Готовы! 

Изображение КВАДРАТА. 

Например, экран телевизора, сиденье у стульев, розетки, доска и т.д. 

Изображение КРУГА 

Например, мяч, тарелка, глобус, колеса, обручи и т.д. 

Изображение ПРЯМОУГОЛЬНИКА 

Например, окна, столы, коробки с играми. 

Изображение ТРЕУГОЛЬНИКА 

Например, пирамидки,  
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Отлично! Вы оказались сообразительными и внимательными! 

За это вы получаете еще одну букву  «О». 

Мы продолжаем дальше нашу экскурсию. Срываем листок с зданием. 

 

4. Задание. «Решение задач» 

Дети слушают задачу, затем показывают правильный ответ. 

1.У Зайчихи было 7 зайчат, 3 зайчонка убежало в лес. 

Сколько зайчат осталось у зайчихи? (4) 

 - Какое действие мы выполняли? (вычитание). 

2. У Наташи было 5 конфет, Марина дала ей еще 4 конфеты 

Сколько  конфет стало  у Наташи? (9) 

- Какое действие вы выполняли? (сложение). 

 Придумайте сами задачи на сложение и вычитание. 

Вы хорошо справились с этим заданием и поэтому  я даю вам  букву «Д». 

Срываем 5 листок. 

 

5. Задание. Физминутка. 

За тучку солнце спряталось. 

Но это только в шутку! 

Мы все дружно проведем спортивную минутку. 

В ладошки мы похлопаем, и чуть – чуть потопаем. 

Раз – присели, два – привстали. 

Три нагнулись и достали: 

Правой ручкой башмачок, левой ручкой потолок. 

И еще разок присядем, а теперь на место сядем. 

 

Воспитатель: С дерева упал еще один листочек 

И мне он прошептал: «задание не простое» 

Будьте внимательны! 
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6. Задание «Ребусы» 

На доске висит картинка – ребус, дети отгадывают, что написано в ребусе.  

 

Воспитатель: Молодцы, ребята, вы получаете еще одну букву «Ц»  

Наша экскурсия по улице Математики подходит к концу. 

- Сколько листочков осталось на нашем дереве? (3) 

- Сорвем 7 листочек, просмотрим задание. 

 

7. Задание. «Счетные палочки». 

1.Выложите из 10 палочек ключ. Переложите 4 палочки так,  

 чтобы  получилось 3 квадрата. 

2. Выложите из 10 палочек  стрелку. Переложите 4 палочки так, 

Чтобы получилось 4 треугольника. 

Ребята, за хорошо выполненное задание, я даю вам последнюю букву «Ы» 

 

8. Задание. Рефлексия деятельности детей. 

Воспитатель: Посмотрите  ребята у меня на тарелочках лежат перышки и 

камушки. 

- Как вы думаете, что они могут обозначать? 

- Правильно. Они помогу нам определить, кому было легко на занятии. 

- А кому тяжело.  

Опрос детей, почему они взяли перышко или камушек, где было трудно, а   

где нет. 

 

9. Задание. Выкладываем слово МОЛОДЦЫ! 
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Мастер-класс для родителей «Знакомимся с палочками Кюизенера» 

 

Тема: «Палочки Кюизенера - как средство познания детьми логики и 

математики» 

 

Цель мастер – класса: познакомить родителей с палочками Кюизенера.  

 

Задачи мастер – класса: 

1. Сформировать у родителей представление об игровой технологии. 

2. Познакомить с опытом работы по применению развивающих игр с 

палочками Кюизенера. 

3. Обучить родителей навыкам, составляющим основу игровой технологии. 

4. Активизировать познавательную деятельность родителей. 

 

Оборудование: мультимедийная установка, палочки Кюизенера. 

 

Ход мастер – класса 

Вводная часть: Уважаемые родители! Сегодня я хочу познакомить вас с 

дидактическим материалом палочками Кюизенера. Палочки Кюизенера - это 

комплект разноцветных палочек разного размера, с помощью которых у 

детей развиваются представления о числе, основы счета, умение измерять 

предметы. 

 

Презентация «Палочки Кюизенера» 

2 слайд. 

Палочки Кюизенера – это дидактический материал, который придумал 

известный математик из Бельгии Д. Кюизенер в 50-е годы ХХ века. Материал 

предназначен для обучения математике и используется педагогами разных 

стран в работе с детьми, начиная с младших групп детского сада и 

заканчивая старшими классами школы.  
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3 слайд. 

Палочки Кюизенера – это цветные счетные палочки - призмы 10 разных 

цветов и длинной от 1 до 10 см. Палочки одной длины выполнены в одном 

цвете и обозначают определенное число. Чем длиннее палочки, тем большее 

значение числа она выражает. 

 

4 слайд. 

Цветные палочки являются многофункциональным математическим 

пособием, которое позволяет: 

1. Различать и классифицировать по цвету 

2. Познакомить с последовательностью чисел натурального ряда 

3. Освоить прямой и обратный счет 

4. Делить целое на части 

5. Познакомить с понятием величины, длины, высоты, ширины 

6. Развивать пространственные представления 

7. Овладеть арифметическими действиями.  

 

5 слайд. 

На I этапе палочки используют как игровой материал. Дети играют с ними, 

как с обычными кубиками, палочками, конструктором и по ходу знакомятся с 

цветами, размерами и формами. 

 

6 слайд. 

На II этапе дети учатся устанавливать соответствие между цветом, длиной и 

числом.  

В процессе игр и упражнений с цветными палочками дети легко познают 

отношения «больше-меньше», «столько же», «больше (меньше) на 1, 2, 3,», 

деление целого на части, измерение условными мерками, состав чисел из 

единиц и двух меньших чисел. Дети начинают практически выполнять 

действия сложения и вычитания, умножения и деления, осваивают 
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пространственные отношения («слева направо», «слева», «справа», «выше, 

чем…» «между», «перед», «после» и др.) 

Рассмотрите цветные палочки и подумайте, в какие игры можно поиграть с 

ребенком? 

 

Ответы родителей. 

 

Я предлагаю вам побыть детьми и отправиться в мир занимательной 

математики, а помощниками нам будут палочки. 

 

1. Построите дорожку (синюю, желтую и т. д.) 

2. Подарите мишке желтые, зайчику синие палочки. 

3. Постройте цыплятам низкий, а котятам высокий заборы. 

4. Постройте геометрические фигуры квадрат, прямоугольник. 

 

Слайд № 7  

5. Постройте заборчик из 5 палочек, начиная с белой палочки. Назовите 

числа в прямом и обратном порядке. 

Назовите все числа стоящие после 2. 

Назовите число, стоящее перед числом 5. Назовите число, которое стоит 

между числами 2 и 4. 

 

Слайд № 8 

Игра «Пассажиры и поезд». 

Постройте небольшой поезд из цветных палочек. Поезд состоит из трех 

вагонов – палочек: желтой, розовой и голубой. Желтый вагончик стоит 

внутри, а розовый - не является первым. В какой последовательности стоят 

вагоны? Сколько мест в каждом вагончике? (находят ответ практическим 

путем: берут белые палочки и накладывают их на вагончики каждого цвета. 

Белая палочка - это одно место.) В ходе беседы приходят к выводу, что у 



108 
 

каждой палочки есть свое число. Данное задание подводит к пониманию 

состава чисел из единиц. Далее можно разнообразить это задание: посадить в 

каждый вагончик столько пассажиров, какое число обозначает данная 

палочка, расставить вагоны по порядку, пронумеровать их, соотнося палочки 

с цифрой. Эта игра поможет детям различать цифры между собой. 

 

Слайд № 9 

Игра «Лесенки». 

Постройте две лесенки с пятью ступеньками, разница между ступеньками 

должна быть равна двум или соответствовать розовой палочке. А теперь 

посчитайте ступеньки (1, 3, 5, 7, 9) ; (2, 4, 6, 8, 10). «Прыгая» по ступенькам 

назовите четный и нечетный ряды. 

 

Слайд № 10 

Игра «Коврики» 

Постройте красивый коврик из палочек. Ширина коврика 6 см (8 см). 

Каждый следующий ряд коврика нужно выстраивать, используя только 2 

палочки. Старайтесь, чтобы коврик был разноцветным. 

Выстраивая коврики, дети знакомятся с составом числа из двух меньших 

чисел.  

 

Слайд №11 

Игры и упражнения с палочками Кюизенера воспитывают у детей 

настойчивость, целеустремлённость, силу воли; положительно влияют на 

саморазвитие ребёнка, его самостоятельность, самоорганизацию, 

самовыражение, самоконтроль. 
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Мастер-класс для родителей по знакомству с логическими блоками 

Дьенеша «Давайте вместе поиграем» 

 

Цель: Познакомить родителей с «Логическими блоками «Дьенеша» и 

использованию их, как игрового материала в работе с детьми дошкольного и 

начального школьного возраста. Раскрыть возможности эффективности, как 

для самостоятельных игр, а также показать возможные варианты 

придумывания их с детьми. 

 

Материал: 6 комплектов логических фигур, карточки с символами свойств, 

фишки, предметные карточки к каждой д/и, эскизы картин - листы большого 

цветного картона, 6 наборов блоков. 

 

Ход мастер – класса 

 

I. Теоретическая часть 

 

Уважаемые родители! Вот и прошли пять лет, в течение которых ваши 

дети ходили в детский сад, остается совсем немного времени и они пойдут в 

школу. Я, думаю, нет среди вас никого, кого - бы не волновал вопрос. Как 

дети будут учиться, как они подготовлены к школе? 

Ведь дошкольники с развитым интеллектом быстрее запоминают 

материал, более уверены в своих силах, легче адаптируются в новой 

обстановке, лучше подготовлены к школе. Поэтому, мы в своей работе 

уделяем этому большое внимание, используя разнообразные, современные 

методики и технологии, которые обеспечивают интеллектуальное развитие 

детей. Но сегодня я хочу познакомить вас с одной из них - это «Логические 

блоки Дьенеша», их разработал венгерский психолог и математик Дьенеш, 

отсюда и их название. Что же это такое? 
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Логический материал представляет собой набор их 48 логических блоков, 

различающихся четырьмя свойствами: 

1. Формой - квадратный, круглый, треугольный, прямоугольный; 

2. Цветом - красные, желтые, синие; 

3. Размером - большие, маленькие; 

4. Толщиной - толстые, тонкие. 

Использование в играх с детьми логических блоков позволяет 

развивать логическое мышление, память, внимание, воображение. 

В первую очередь дети знакомятся с эталонами форм, цветом, размером, 

толщиной объектов. У детей развиваются пространственные представления, 

знания, умения, навыки, необходимые для самостоятельного решения 

учебных и практических задач. Развиваются творческие способности, 

воображения, фантазия, способность к моделированию и конструированию, а 

также психические функции, связанные с речевой деятельностью. 

Решение данных задач позволяет в дальнейшем успешно овладеть основами 

математики и информатики. 

Работу с «блоками Дьенеша» мы используем, как на занятиях, так и в 

самостоятельной деятельности. 

Знакомство детей с символами свойств важная ступенька в освоении 

всей знаковой культуры, грамоты математических символов, 

программирования и т. д. 

Логические кубики, как и карточки - символы помогают придумывать с 

детьми разнообразные игры, которые в свою очередь полезны для овладения 

действиями - замещения и наглядного моделирования, кодирования и 

декодирования. 

 

II. Практическая часть 

А сейчас я предлагаю вам закрепить на практике все то, о чем я рассказала, т. 

е. давайте вместе поиграем.  
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Вы разделитесь на две команды, одна команда родителей со своими детьми у 

нас будет называться «Знатоки», а вторая «Умельцы». 

 

1. Д/И «Найди ошибки». 

Цель: Найти и исправить ошибки по двум признакам - цвет, форма. 

Дети выступают в роли экспертов, наблюдают за работой родителей, 

оценивают правильность выполнения задания. 

 

2. Д/И «Выкладываем дорожки». 

Цель: Развитие способности к логическим действиям и операциям, умение 

декодировать (расшифровывать) информацию, изображенную на карточке. 

Умению действовать последовательно, в строгом соответствии с правилами. 

Дети в это время выкладывают из блоков фигуры и предметы, по схемам. 

 

3. Логические задачи и загадки для родителей и детей. 

-Кто говорит молча? (Книга). 

-В снежном поле по дороге мчится конь мой одноногий, 

И на много-много лет оставляет черный след. (Ручка). 

-На пальце одном 

Ведерко вверх дном. (Наперсток). 

-На столе лежало 4 яблока, 

Одно из них разрезали пополам. 

Сколько яблок на столе. (Четыре). 

-У трех братьев по одной сестре. Сколько всего детей в семье. (Четыре). 

-Сколько у мышей у шеи хвостов? (У шеи хвостов не бывает). 

-Назовите три дня подряд, не пользуясь названиями дней недели, числами. 

(Сегодня, завтра, послезавтра). 

-В комнате зажгли три свечи. 

Потом одну из них погасили. 

Сколько свечей осталось? (Одна, две другие сгорели). 
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4. Детям предлагается д/и «Художники» 

Родители наблюдают за работой своих детей. 

Цель игры: 

- развитие умения анализировать форму предметов; 

- развитие умения сравнивать по их свойствам; 

- развитие художественных способностей (выбор цвета, фона, 

расположения, композиции). 

Дети выбирают «эскиз» картины, бумагу для фона, детали к будущей 

картине, необходимые блоки. В конце работы художники придумывают 

название к своим картинам, рассказывают, что изображено на картине. 

 

IV. Заключение 

Уважаемые родители, сегодня вы познакомились с игровым материалом 

«Логические блоки Дьенеша». 

И чтобы вы продолжали играть с детьми дома, мы хотим подарить вам блоки 

Дьенеша, которые дети сделали сами. 

Большое спасибо, что вы нашли время прийти к нам, поиграть с детьми. Я 

надеюсь то, что вы сегодня узнали, пригодится вам в дальнейшем общении с 

вашими детьми и обучении их в школе. 
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Консультация для родителей о значении логико-математических игр в 

развитии ребенка-дошкольника «Учиться можно только весело» 

  

Эффективное развитие интеллектуальных способностей детей 

дошкольного возраста - одна из актуальных проблем современности. 

Дошкольники с развитым интеллектом быстрее запоминают материал, более 

уверенны в своих силах, легче адаптируются в новой обстановке, лучше 

подготовлены к школе. 

Интеллектуальное развитие ребенка-дошкольника - это важнейшая 

составная часть его психического развития. Основа интеллекта человека, его 

сенсорный опыт закладывается в первые годы жизни ребенка. В дошкольном 

детстве происходит развитие восприятия, внимания, памяти, воображения, а 

также становление первых форм абстракции, обобщения и простых 

умозаключений, переход от практического мышления к логическому.  

Особую роль в развитии интеллекта ребенка играет математика, так как 

результатами обучения математике являются не только знания, но и 

определенный стиль мышления. В математике заложены огромные 

возможности для развития мышления детей в процессе их обучения с самого 

раннего возраста. 

Обучение и развитие ребенка должны быть непринужденными, 

осуществляться через свойственную этому возрасту виду деятельности - 

игру. 

Знания, данные в занимательной форме, в форме игры, усваиваются 

детьми быстрее, прочнее, легче, чем те, которые сопряжены «бездушными» 

упражнениями. Потребность в игре и желание играть у детей необходимо 

использовать направлять в целях решения определенных учебных, 

воспитательных и развивающих задач. 

В дидактических, развивающих играх психологи (П.П. Блонский, Л.А. 

Венгер, А.В. Запорожец и другие) и представители дошкольной педагогики 

(Л.И. Сорокина, Е.И. Тихеева, А.И. Усова, Ф.Н. Блехер, А.К. Бондаренко) 
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видят возможность не только планомерно расширять знания, представления 

детей, но и развивать их наблюдательность, сообразительность, 

самостоятельность, активность мышления, развивать способности детей. 

  Среди всего многообразия дидактических игр, которые позволяют 

раскрыть умственные способности детей можно выделить интеллектуально-

развивающие игры. Основное назначение этих игр заключается в развитии 

операционной стороны интеллекта: психических функций, приемов и 

операций умственной деятельности. Характерной чертой данных игр 

является наличие в них ни какого-то познавательного содержания, а поиск 

скрытых путей решения игровой задачи, нахождение которых требует 

смекалки, сообразительности, нестандартного творческого мышления, 

планирование своих умственных операций. 

  На современном этапе воспитания и обучения широко используются 

логико-математические игры - это игры, в которых смоделированы 

математические отношения, закономерности, предполагающие выполнение 

логических операций и действий. В процессе игр дети овладевают 

мыслительными операциями: анализ, синтез, абстрагирование, сравнение, 

классификация, обобщение. 

  В настоящее время предлагается множество логико-математических 

игр различных авторов: 

Игры на развитие интеллектуальных способностей. (А.З. Зак). 

Обучающие игры с элементами информатики и моделирования. (А.А. 

Столяр). 

Игры на развитие познавательных процессов с элементами моделирования. 

(Л.А. Венгер, О.М. Дьяченко). 

Игры на развитие конструктивного и творческого мышления, комбинаторных 

способностей (Б.П. Никитин, З.А. Михайлова, В.Г. Гоголева). 

Игры с блоками Дьенеша. 

Игры с цветными палочками Кюизенера. 
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Логико-математические игры специально разработаны таким образом, 

чтобы они формировали не только элементарные математические 

представления, способности, но и определенные, заранее спроектированные 

логические структуры мышления и умственные действия, необходимые для 

усвоения в дальнейшем математических знаний и их применение к решению 

различного рода задач. 

  Данные игры у детей старшего дошкольного возраста можно 

классифицировать на основе развития основных умственных операций: 

анализ, синтез, абстрагирование, сравнение, классификация, обобщение. 

  Игры на развитие умения анализировать учат разложению целого на 

части и учат находить наиболее существенные признаки. 

Игры на развитие умения синтезировать учат мысленно объединять 

части в единое целое. 

Игры на развитие умения сравнивать учат устанавливать сходства и 

различия между предметами и явлениями. 

Игры на развитие умения абстрагировать учат вычленять какие-либо 

свойства объекта, отвлекаясь от остальных. 

Игры на развитие умения обобщать учат мысленно объединять 

предметы и явления по их общим и существенным признакам. 

  Все указанные операции не могут проявляться изолированно вне связи 

друг с другом. На их основе возникают более сложные операции, такие как 

классификации. 

  Игры на развитие умения классифицировать учат объединять предметы 

или явления на основе общих признаков в класс или группу. 

  Использование логико-математических игр способствует реализации 

следующих целей: 

- Активизация умственной деятельности детей. 

- Развитие основных умственных операций: анализа, синтеза, 

абстрагирования, сравнения, обобщения, классификации. 

- Формирование основ творческого мышления. 
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- Развитие эмоционально-волевой сферы. 

- Развитие коммуникативных навыков. 

- Повышение интереса детей к математике. 

- Развитие и систематизация знаний, умений, представлений. 

- Повышение успешности учебной деятельности детей в школе. 

- Воспитание нравственно-волевых качеств личности. 

Для успешного использования логико-математических игр необходимо 

руководствоваться следующими критериями: 

- Создание предметно-развивающей среды. 

- Систематизация игр в планировании. 

- Уровень сенсорного развития дошкольников. 

- Индивидуально-дифференцированный подход (система 

дифференцированных заданий). 

- Характер мотивации. 

- Руководство детской деятельностью в игре (отношение сотрудничества 

с детьми). 

Использование проблемных ситуаций постановки нестандартных 

заданий для стимулирования активности ребенка в игре. 

Тесная взаимосвязь в логико-математических играх обучения и 

развития позволяет полнее реализовать умственные возможности 

дошкольников: дети творчески осваивают знания, у них развивается 

познавательная активность. «Учиться можно только весело… Чтобы 

переварить знания, надо поглощать их с аппетитом», -  эти слова 

принадлежат неспециалисту в области дошкольной дидактики, французскому 

писателю А. Франсу, но с ним трудно не согласиться. 
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Анкета для родителей 

«Математическое развитие дошкольников» 

 

Цель: выяснить математические представления детей.  

 

1. Что интересует Вашего ребенка (область знаний, предмет, явление)?  

 В чем это выражается?  

 

2. С какими вопросами познавательного характера обращается к вам чаще 

всего?  

 

3. Чему ребенок мечтает научиться?  

 

4. Когда он научился считать? Как это произошло? Помогал ли ему кто-

нибудь?  

 

5. Имеется ли у Вас возможность поиграть с ребенком в математические или 

другие игры познавательного характера?  

 

6. Считаете ли Вы, что игре с ребенком следует уделить внимание или 

необходимо предоставить ему полную самостоятельность?  

 

7. Какие вопросы задает ребенок? Какого ответа добивается от вас?  

 

8. Интересно ли ребенку рассчитываться в магазине настоящими деньгами. 

Выбивать чек, получать сдачу?  

 

9. Ребенок сам об этом просит или Вы ему предлагаете оплатить покупку?  

 

10. Какие, по вашему мнению, математические представления ребенка нужно 
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совершенствовать?  

 

11. В чем он испытывает трудности?  

 

12. Привлекаете ли Вы ребенка к приготовлению пищи, сервировке стола, 

другим домашним делам? В чем выражается его помощь? Что Вы ему 

поручаете?  

 

13. Кто в семье имеет возможность больше всего заниматься с ребенком? Как 

это происходит?  

 

14. С кем Вы советуетесь по поводу занятий с ребенком дома?  

 

15. Как ребенок ориентируется в пространстве?  

 

16. Хочет ли ребенок научиться определять время по часам? Запомнить 

название месяцев?  

 

17. Любит ли Ваш ребенок рассуждения вслух? О чем?  

 

18. Если ребенок хочет что-то доказать или объяснять, как он это делает?  

 

19. Интересует ли ребенка форма предмета? Обращает ли он на это 

внимание?  

 

20. Хочет ли ребенок научиться решать арифметические задачи?  

 

21. В каких математических представлениях ребенок больше всего 

разбирается?  
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22. Как ребенок применяет свои математические знания?  

 

23. Добивается ли он ответа на вопрос, который ставит его «в тупик» ? Каким 

способом?  

 

24. Любит ли ваш ребенок задачи на сообразительность?  

 

25. В чем, на Ваш взгляд, у ребенка проблемы в детском саду?  

 

26. рассказывает ли Вам ребенок о своих математических достижениях или 

трудностях в детском саду?  

 

27. Как Вам удается ему помочь?  

 

28. Есть ли положительные результаты? Какие?  

 

29. Вы были бы абсолютно счастливы, если бы Ваш ребенок…  

 

 

Ключ:  

 

Оценка ребенка с точки зрения разностороннего познавательного развития 

содержится в ответах на вопросы 1,2,3,7,17,18,24;  

 

О математических представлениях 

3,4,5,7,8,10,11,15,16,17,18,19,20,21,22,23,24,25,26,27,28.;  

 

О том, как складываются взаимоотношения детей со своими близкими в 

семье свидетельствуют ответы на вопросы 5,6,8,9,12,13,22,27. 
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Дидактические игры для детей 6-7 лет с Блоками Дьенеша 

 

Дидактическая игра «Раздели блоки» 

Цель: разбивает множество по трем совместным свойствам, производит 

логические операции «не», «и», «или», доказательности мышления. 

Материал: набор логических блоков Дьенеша¸ три игрушки (волк, заяц, 

лиса). 

Ход игры. 

Перед детьми по кругу расставлены игрушки. Нужно помочь им поделить 

блоки для строительства своих домиков. 

Сначала взрослый помогает детям обозначить места для блоков, которые 

подходят всем трем игрушкам (1), волку и зайцу (2), зайцу и лисе (3), лисе и 

волку (4); которые никому не подходят (5). 

Затем предлагает разделить фигуры так, чтобы у волка оказались все 

круглые, у зайца – все большие, у лисы – все синие, чтобы дети легче 

запомнили правило, рядом с игрушками можно положить карточки – 

свойства. 

После практического решения задачи дети называют, какие фигуры 

оказались общими для всех игрушек (круглые большие синие); какие фигуры 

оказались только у волка (круглые маленькие не синие), только у зайца 

(большие не круглые не синие), только у лисы (синие маленькие не круглые); 

какие фигуры общие для волка и зайца (круглые большие не синие), для 

волка и лисы (круглые синие маленькие), для зайца и лисы (большие синие 

не круглые); какие фигуры никому не подошли (маленькие не круглые не 

синие). Если ребенок, характеризуя группу, называет только два из трех 

свойств, взрослый обращает его внимание на другие группы блоков, которые 

имеют указанные свойства; затем просит его еще раз назвать группу, но так, 

чтобы ее нельзя было спутать ни с какой другой. 
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При повторении упражнения правило разбиения блоков называют дети. 

Каждый раз указывается другое сочетание свойств – оснований разбиения 

блоков. 

Например, разделить фигуры так, чтобы у волка оказались все тонкие, у 

зайца – все треугольные, у лисы – все маленькие, или у волка – все большие, 

у зайца – все синие, у лисы – все толстые; у волка – все желтые, у лисы – все 

красные, у зайца – все квадратные и т.д. 

Если в результате раскладывания блоков некоторые места (коробки) 

окажутся пустыми, взрослый побуждает детей выяснить и рассказать, почему 

так получилось, при этом всячески стимулирует доказательность 

размышления. (Почему те или иные фигуры оказались здесь? Почему это или 

другое место без фигур? Почему нельзя те или иные фигуры положить 

вместе с другими?) 

Дальнейшие упражнения можно проводить как «игры с тремя обручами». 

Перед детьми три разноцветных пересекающихся обруча: 

Сначала взрослый предлагает детям поставить игрушку или прыгнуть на 

любое из мест в обручах и назвать, где оно находится: 1-е – внутри всех трех 

обручей, 2-е – внутри желтого и красного, но вне синего обруча, 3-е – внутри 

красного и синего, но вне желтого обруча, 4-е – внутри желтого и синего, но 

все красного обруча, 5-е – внутри желтого, но все красного и синего обруча, 

6-е – внутри красного, но вне желтого и синего обруча, 7-е – внутри синего, 

но вне желтого и красного, 8-е – вне всех обручей. 

Затем дети решают различные игровые задачи, предложенные взрослым: 

засаживают цветами палисадник, раскладывают пирожные на праздничном 

столе, составляют мозаику и проч. Правила разбиения  блоков они 

предлагают сами. Например, разложить пирожные на блюда так, чтобы на 

красном блюде оказались все красные пирожные, на синем – все 

треугольные, на желтом – все толстые пирожные, или составить мозаику так, 

чтобы в красном окошке были все круглые стеклышки, в синем – все 

большие, в желтом – все желтые и т.д. 
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Дидактическая игра « Засели домики» 

Цель: различает и называет свойства предмета, оперирует сразу четырьмя 

свойствами. 

Материал: логические блоки или фигуры, карточки с изображением 

домиков. 

Ход игры. 

Перед детьми – таблица. На ней нарисован новый дом в городе логических 

фигур. Но жители города – фигуры – никак не могут расселиться в нем. А 

заселить дом надо так, чтобы в каждой комнате оказались одинаковые по 

размеру жильцы (фигуры). 

Знаки внизу домика подсказывают, какие фигуры, в каких комнатах должны 

поселиться. 

Дети разбирают фигуры и раскладывают их в домике. В конце проверяют, 

называют, чем похожи все фигуры в каждой клетке (квартире), какие они. 

Упражнение повторяется. Сначала дети классифицируют фигуры по 

указанным основаниям (заполняют домики со знаками), а затем 

самостоятельно выделяют признак, по которому можно разделить фигуры 

(заполняют домики без знаков). Взрослый поощряет самостоятельный выбор 

основания классификации. 

Примечание: Для упражнений с блоками необходимо увеличить изображения 

домиков. Их можно располагать на полу, на столе, на коврике и в другом 

удобном месте. 

II При заселении домиков дети классифицируют фигуры сразу по двум 

свойствам. 

В городе логических фигур появляются новые двухэтажные дома. В них еще 

сложнее расселить жильцов. Но добрый домовой решил помочь жителям. Он 

нарисовал вокруг дома знаки – подсказки. Знаки подсказывают, какие 

фигуры должны поселиться на каждом этаже и в каждом подъезде дома. 
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Дети утоняют, где какие фигуры должны помещаться, и заселяют дом. В 

конце называют, какие фигуры оказались в каждой клеточке (указывают два 

общих свойства для каждой группы фигур). 

Упражнения повторяются. Домик нужно заселить так, чтобы в каждой клетке 

оказались одинаковые фигуры. 

В дальнейших упражнениях взрослый стимулирует и поощряет 

самостоятельный поиск детьми оснований для классификации предметов по 

двум свойствам. С этой целью предлагает изображения двухэтажных 

домиков без знаков – подсказов. 

От заселения двухэтажных домов дети переходят к заселению трехэтажных. 

Эти упражнении можно организовать по – другому – как игру. Для этого 

дети разбиваются на пары. У каждой пары – домик и набор фигур. Игроки 

совместно определяют правила расселения фигур и по очереди выкладывают 

их в домик. Если кто – то допускает ошибку, он забирает ошибочную фигуру 

как штрафную. Выигрывает тот, у кого меньше штрафных фигур. Он может 

определять правила нового расселения фигур в домике. 

III Дети классифицируют фигуры (блоки) сразу по трем свойствам (цвету, 

форме, толщине; цвету, форме, размеру; форме, размеру, толщине и т.д.). 

Перед детьми сразу два домика: большой и маленький. Их задача – расселить 

фигуры в два домика так, чтобы в каждой клеточке – квартире оказались все 

одинаковые фигуры. При этом в маленьком домике поселяются маленькие 

фигуры, а в большом – большие. 

 

Дидактическая игра «У кого в гостях Винни – Пух и Пятачок» 

Цель: способен делать простые обобщения, устанавливать простейшие связи 

между предметами. 

Материал:  карточки с логическими таблицами, набор  логических блоков 

Дьенеша. 
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Ход игры. 

Винни – Пух и Пятачок отправились в город логических 

фигур. В каждом доме они побывали только у одной фигуры. Зашли они 

в первый дом. У какой фигуры в гостях Винни – Пух и   Пятачок?   

Дети находят недостающую фигуру и кладут  в клетку, где нарисованы   

Винни – Пух и Пятачок. Если дети не могут самостоятельно решить        

задачу, взрослый предлагает рассмотреть, какие фигуры находятся в            

верхнем и среднем рядах, установить, чем похожи эти ряды, и определит,        

какой фигуры недостает. При поиске недостающих фигур дети анализируют,  

сравнивают и обобщают фигуры в таблице по двум свойствам. 

 

Дидактическая игра « Дорожки» 

Цель: выделяет и абстрагирует цвет, форму, размер, толщину, сравнивать 

предметы по заданным свойствам. 

Материал: набор логических блоков Дьенеша, три домика (макеты или 

изображения домиков или их условные обозначения). 

Ход игры. 

На полу по кругу на расстоянии не менее метра один от другого расставлены 

три домика – дом Наф – Нафа, Ниф – Нифа и Нуф – Нуфа. Между ними 

нужно проложить дорожки так, чтобы поросятам удобно было ходить в гости 

друг к другу. Но дорожки надо строить по правилам. 

Как построить первую дорожку, предлагает взрослый. Например так, чтобы в 

ней рядом не было фигур одинакового цвета. 

Дети по очереди выкладывают блоки. Тот, кто заметит ошибку, забирает 

«ошибочный» блок себе. Ребенок, собравший наибольшее число таких 

блоков, получает право первым начать строительство. Он выбирает, между 

какими домиками будет строиться следующая дорожка. 

Каждую новую дорожку желательно строить по новому правилу. Дорожки 

можно выкладывать так, чтобы рядом не было фигур одного размера, или 

одной толщины, или одной формы. 
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Для поддержания интереса детей взрослый меняет игровые задачи: 

построить мост через речку, сделать из фигур праздничную гирлянду, 

составить поезд из блоков – вагончиков и т.д. ( В старшем дошкольном 

возрасте дети могут не выкладывать, а рисовать в тетрадях дорожки, 

мостики, цепочки из фигур.) 

II Усложняются правила построения дорожек. Требуется, чтобы дети при 

выполнении задания ориентировались сразу на два свойства: построить 

дорожку так, чтобы рядом были фигуры одинакового цвета, но разной формы 

( одинаковой формы, но разного цвета; одинакового размера, но разной 

формы; разные по цвету и форме; разные по цвету и размеру и т.д.). Правила 

построения дороже придумывает не только взрослый, но и сами дети. 

III Правила построения дорожки еще больше усложняются: требуется учет 

трех свойств: построить дорожку так, чтобы рядом были фигуры одного 

цвета, но разные по форме и размеру; одной формы, но разного цвета и 

размера; одинаковые по размеру и цвету, но разные по форме; разные по 

цвету, форме и размеру и т.д. 

Взрослый не оставляет без внимания проявление инициативы детей и их 

творчества при составлении правил, предлагает детям новые игровые задачи. 

В старшем дошкольном возрасте дети могут не выкладывать, а рисовать в 

тетрадях дорожки, цепочки, мостики из фигур. 

 

Дидактическая игра « Логический поезд» 

Цель: способен  к решению логических действий и операций, умению 

декорировать (расшифровывать) информацию, изображенную на карточке, 

умению видоизменять свойства предметов в соответствии со схемой, 

изображенной на карточке, умению действовать последовательно, в строгом 

соответствии с правилами. 

Материал: три паровоза разного цвета (синий, желтый, красный), на каждом 

поезде его номер: 1234, 5678, 9101112, 4 вагона, карточки с символами 
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изменения свойств, карточки с изображением отношений между числами, 

набор логических блоков Дьенеша. 

Ход игры. 

В игре может участвовать вся подгруппа детей 9 – 11 человек. Взрослый, а 

затем сами дети раскладывают игровой материал: поезда, вагончики, над 

каждым вагончиком кладут карточку с символом изменения свойств 

(карточка выбирается произвольно), также раскладываются карточки с 

числовыми соотношениями. 

Наш грузовой поезд необычный, логический. Грузы, которые он везет, 

перегружаются из вагона в вагон. В каждом вагоне с ними происходят 

изменения в соответствии с правилами, изображенными на карточке над 

вагоном. 

Последовательность действий. Распределение команд по поездам. 

Каждый ребенок берет карточку с числовыми соотношениями, например, 

2<*<4, находит число, обозначенное *- это 3, значит его груз «поедет» в 

желтом поезде («3»  входит в номер этого поезда 1234). Таким образом, все 

дети распределяются на три команды (везут грузы в желтом, синем и 

красном поездах) перевозка груза. 

Свой груз надо перевезти по всем вагонам в соответствии с правилами 

(изменение свойств по часовой стрелке). Например, в желтом вагоне едет 

логическая фигура – большой красный треугольник, в первом вагоне от 

головы поезда он изменил величину и станет маленьким красным 

треугольником, во втором вагоне после изменения цвета, он станет 

маленьким желтым треугольником, в третьем вагоне изменится его форма, он 

станет маленьким желтым прямоугольником, в последнем четвертом вагоне 

повторное изменение цвета – наш груз маленький синий прямоугольник. 

Положить груз, с которым начинаем путешествие слева от поезда, груз, 

побывавший во всех вагонах справа от последнего вагона. Таким образом,  
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слева от поезда мы положим большой красный треугольник, справа от 

последнего вагона маленький синий прямоугольник. Все дети команды 

участвуют вместе с воспитателем в проверке правильности выполнения 

задания. 

Взять следующий груз, произвести с ним те же действия. Выигрывает 

команда, подготовившая к перевозке большее количество груза. 

Один из вариантов дальнейшего развития игры: 

Выбор пункта отправки и назначения груза (постройки объектов и т.д.) 

Оформление сопроводительных документов для груза (количество, вид, 

шифрование свойств).  В период освоения игры первоначальное количество 

вагонов 2, затем количество вагонов увеличивается до четырех. Изменение 

расположения карточек со свойствами над вагонами позволяет проводить эту 

игру многократно (при желании и интересе детей). 

 

Дидактическая игра « Автотрасса» 

Цель: выделяет свойства предметов, абстрагирует их, следует определенным 

правилам при решении практических задач, самостоятельно составляет 

алгоритм действий. 

Материал: таблицы с правилами построения дорог, набор логических 

блоков Дьенеша. 

Ход игры. 

Город логических фигур, готовиться к автомобильным соревнованиям – 

гонкам. Надо построить гоночную трассу. Дети строят дорожки (цепочки) по 

правилам, которые требуют учета трех свойств (цвет, размер, форма, 

толщина). 

 

Дидактическая игра « Необычные фигуры» 

Цель: способен к анализу, абстрагированию; строго следует правилам при 

выполнении цепочки действий (разветвленный алгоритм – «выращивание 

дерева»); творческого мышления, воображения. 
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Материал: наборы логических блоков Дьенеша по количеству детей, 

таблицы с правилами построения фигур. 

Ход игры. 

В городе логических фигур состоится карнавал необычных фигур. Надо 

помочь простым фигуркам превратиться в необычные, сложные (построить 

из простых фигур сложные). Правила таких превращений записаны на 

таблицах. Для каждой фигуры есть свое правило построения. Взрослый 

показывает таблицу с правилом построения необычных фигур. Он помогает 

детям выяснить, на какое свойство фигур надо смотреть (на форму), с какой 

фигуры начинать строить необычную (с той, от которой отходят все стрелки, 

- с прямоугольника).  От прямоугольника отходят две стрелочки: одна к 

квадрату, вторая к треугольнику. Это означает, что к нему нужно приложить 

квадрат и треугольник с любой стороны. От квадрата стрелочка идет к кругу 

– к нему надо пристроить круг. От треугольника стрелка идет тоже к кругу – 

и к нему нужно пристроить круг. А от круга не отходит ни одной стрелочки, 

поэтому к нему не нужно ничего прикладывать. Затем каждый ребенок 

строит сложную фигуру, прикладывая блоки один к другому. Взрослый 

нацеливает детей на создание своей, не похожей на другие, необычной 

фигуры. В результате у детей могут получиться самые разные сложные 

фигуры: 

По окончании работы дети сравнивают фигуры, находят неточности, 

устанавливают, на что или на кого они похожи. 

В повторных упражнениях используются другие правила. 

Сначала дети пользуются готовыми правилами, потом сами составляют их. 

Взрослый каждый раз поощряет проявление детьми самостоятельности и 

творчества при составлении правил, фигур. 

II Необычные фигуры дети строят по правилам, которые требуют учета сразу 

двух свойств, например, формы и цвета, или формы и размера, или цвета и 

размера. 
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Фигуру могут строить одновременно несколько человек. В этом случае дети 

по очереди выкладывают свои фигурки. Тот, кто допускает ошибку, 

оставляет фигуру себе. Выигрывает тот, у кого меньше набрано штрафных 

фигур. 

Сначала дети строят фигуры по установленным правилам, а затем – по 

самостоятельно составленным. 

III При составлении необычных фигур используются правила, которые 

требуют учета сразу трех свойств. 

Взрослый поощряет проявление детьми самостоятельности при определении 

правил игры; меняет правила (расколоть дерево, разгадать герб и т.д.). 

 

Дидактическая игра « Поймай тройку» 

Цель: сравнивает предметы по самостоятельно выделенным свойствам, 

называет их.  

Материал: набор логических блоков Дьенеша. 

Ход игры. 

Ведущий перемешивает фигуры и складывает их стопкой, затем снимает две 

верхние и кладет их на стол. Первый участник игры берет из стопки 

верхнюю фигуру, прикладывает ее к паре на столе и ищет, чем похожи все 

три фигуры. Если он замечает какое – либо общее свойство (цвет, форму или 

размер), то забирает все три фигуры как выигрыш; если же общего свойства 

он не обнаруживает, то последнюю снятую фигуру кладет вниз стопки. Затем 

следующий участник берет из стопки новую фигуру (верхнюю) и ищет 

общее свойство в тройке фигур. 

В ситуации, когда общее свойство тройки обнаруживает другой игрок, а не 

тот, который снял фигуру, он и забирает тройку фигур как выигрыш. 

Выигрывает тот, кто соберет больше фигур. 
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Дидактическая игра « Где чей гараж? ( Построй дом)» 

Цель: умеет оперировать сразу четырьмя свойствами предмета, 

абстрагирует, декодирует информацию. 

Материал: набор логических блоков Дьенеша, карточки – домики, 

прямоугольники по размеру клеток на карточке (40 шт.). 

Ход игры. 

В игре принимают участие 5 человек: ведущий и строители. У ведущего 

мешочек с фигурами. У каждого строителя карточка – домик и 

прямоугольники – «кирпичики». Задача строителей – построить свой дом. 

Ведущий по очереди вынимает из мешочка блоки или из конверта фигуры, 

называет их форму. Тот, кто находит соответствующее обозначение на своей 

карточке, закрывает его прямоугольником – «кирпичиком». Ведущим 

становится тот, кто первым правильно закроет все знаки на своей карточке 

(построит вой дом). 

Можно предложить детям варианты карточек, которые потребуют 

ориентировки на другие свойства (цвет, размер). 

II Используются карточки, которые требуют выделения двух свойств. 

Ведущий, вынимая фигуры из мешочка, называет их цвет и форму. 

Целесообразно сделать и такие варианты карточек, играя с которыми детям 

необходимо ориентироваться на другие свойства (цвет и размер или форму и 

размер). 

III Используются карточки, которые требуют ориентировки на три - четыре 

свойства. 

Ведущий, вынимая фигуры из мешочка, называет цвет, форму и размер 

каждой фигуры. 

 

Дидактическая игра « Помоги фигурам выбраться из леса» 

Цель: сопровождает речью действия по решению логических заданий. 

Материал: набор логических блоков Дьенеша, таблицы. 

Ход игры. 
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Перед детьми таблица. На ней изображен лес, в котором заблудились 

фигурки. Нужно помочь им выбраться из чащи. 

Сначала дети устанавливают, для чего на разветвлениях дорог расставлены 

знаки. Не перечеркнутые знаки разрешают идти по своей дорожке только 

таким фигурам, как они сами; перечеркнутые знаки – всем не таким, как они, 

фигурам. Затем дети разбирают фигуры (блоки) и по очереди выводят их из 

леса. При этом рассуждают вслух, на какую дорожку каждый раз надо 

свернуть. 

В дальнейших играх используются таблицы. 

Для поддержания интереса взрослый ставит перед детьми разнообразные 

игровые задачи, наделяет фигуры и блоки различными образами. Например, 

каждая фигура – Дюймовочка (нужно помочь ей выбраться из мышиной 

норы) или блоки – корабли (надо вывести их из бушующего моря) и т.п. 

 

Дидактическая игра « Угощения для медвежат» 

Цель: сравнивает предметы по одному – четырем свойствам, понимает 

слова: «разные», «одинаковые», понимает отрицания свойств. 

Материал: 9 изображений медвежат, карточки со знаками символами 

свойств, набор логических блоков Дьенеша. 

Ход игры. 

1 вариант: в гости к детям пришли медвежата. Чем же будем гостей 

угощать? Наши медвежата сладкоежки и очень любят печенье, причем 

разного цвета, разной формы. Какой материал нам удобно «превратить» в 

печенье. Конечно, блоки или логические фигуры. Давайте угостим медвежат. 

Угощают девочки. Печенье в левой и правой лапах должны отличаться 

только формой. Если в левой лапе у медвежонка круглое « печенье», в право 

может быть квадратное , или прямоугольное, или треугольное ( не круглое). 

А сейчас угощают мальчики. Печенье в лапах медвежат отличается только 

цветом. В дальнейшем условие игры: отличие печенья по двум признакам: 

цвету и форме, форме и размеру, цвету и размеру и т.д. 
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В работе с детьми старшего возраста возможно отличие «печенья» по 3 – 4 

свойствам. В этом случае используются блоки Дьенеша. Во всех вариантах 

ребенок выбирает любой блок « печенье» в одну лапу, а во вторую подбирает 

по правилу, предложенному воспитателем. 

2 вариант с использованием карточек с символами свойств. 

Последовательность действий (алгоритм) игры: карточки с символами 

свойств кладут стопкой «рубашками» вверх, ребенок вынимает из стопки 

любую карточку, находит «печенье» с таким же свойством, ищет еще одно 

печенье, отличающееся только этим свойством, угощает мишку, 

«записывает», как угощал Мишку. Ребенок выбрал, например: выбрана 

карточка «большой». Ребенок выбрал логическую фигуру: большой красный 

треугольник. Второе печенье: маленький красный треугольник. Печенье 

отличается по размеру. 

Усложнение: отличие не только по одному, а по двум, трем, четырем 

свойствам. 

В играх с нахождением отличие по 4 свойствам используются блоки 

Дьенеша. 

В играх можно использовать логические кубики, кроме цифровых. 

В играх могут быть элементы соревнований, чья команда быстрее угостит 

мишек. 

 

Дидактическая игра « Найди клад» 

Цель: способен анализировать,  абстрагировать и называть цвет, форму, 

размер, толщину. 

Материал: 8 квадратных логических блоков, круги из бумаги («клады»), 

карточки со знаками цвета, формы, размера, толщины (для II и III вариантов). 

Ход игры. 

Перед детьми лежат 8 квадратных блоков: 4 синих (большой тонкий, 

маленький тонкий, большой толстый, маленький толстый) и 4 красных 
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(большой тонкий, большой толстый, маленький тонкий, маленький толстый). 

Дети – кладоискатели, кружок из бумаги – клад. 

Кладоискатели отворачиваются, ведущий под одним из блоков прячет клад. 

Кладоискатели ищут его, называя различный свойства блоков. Тот, кто 

находит клад, забирает его себе, а под одним из блоков прячет новый клад. 

Здесь и далее звездочкой отмечены авторские разработки заданий. – Ред. 

Ведущий (это может быть воспитатель, родитель или ребенок) вначале сам 

исполняет роль кладоискателя и показывает, как вести поиск клада. Называет 

различные свойства блоков. Если ведущий правильно указывает свойства 

блока, под которым находится клад, дети должны говорить «да», если 

неверно – «нет». Например, ведущий спрашивает: «Клад под синим блоком?» 

«Нет», - отвечают дети. – Под желтым? – Нет. – Под большим? – Нет. – Под 

толстым? – Да. 

Кладоискатель проверяет. Если находит клад, забирает его себе, если нет – 

продолжает поиск. Выигрывает тот, кто найдет больше кладов. 

При повторении игры блоки меняют по форме и цвету (желтые и красные 

треугольники, синие и желтые прямоугольники или синие и красные круги и 

т.д.), увеличивается их количество за счет присоединении фигур оставшегося 

цвета. 

II У ведущего карточки – свойства. Количество блоков увеличивается до 16. 

В их число входят все блоки одного цвета, но разной формы, размера и 

толщины. Игрокам нужно угадать любые два свойства той фигуры, под 

которой спрятан клад. При поиске клада они указывают сразу два свойства. 

На каждое указанное свойство ведущий выставляет карточку с 

соответствующим знаком. Например: - Под круглой большой фигурой? – 

Нет. – Под квадратной маленькой? – Под квадратной (выкладывает карточку 

«квадрат»), но не под маленькой. – Под квадратной большой? – Да 

(добавляет к ранее выставленной карточку «большой»). 

Поднять блок и проверить, если под ним клад, может только тот, кто 

правильно указал оба свойства блока. 
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При повторении игры следует взять блоки другого цвета. 

III Количество блоков – 24: все одинаковые по размеру, но разные по форме, 

цвету, толщине или все одинаковые по толщине, но разные по форме,  цвет, 

величине. 

Когда кладоискатели ищут клад, они должны указывать сразу три свойства. 

Ведущий подтверждает каждое угаданное свойство карточками – 

свойствами. 

Например: - Под красным большим круглым? – Под красным (выкладывает 

«красный цвет») , но не под большим и не под кругом. – Под красным 

маленьким треугольником? – Под красным маленьким (добавляет к 

выложенной карточке еще одну «маленький»), но не под треугольником. – 

Под красным маленьким квадратом? – Да (выставляет еще одну карточку 

«квадрат»). 

Тот, кто правильно назвал все три свойства, поднимает указанный блок. 

Найденный клад забирает себе. 

 

Дидактическая игра « Две дорожки» 

Цель: выделяет и абстрагирует свойства; сравнивает предметы по 

самостоятельно выделенным свойствам. 

Материал: набор логических блоков Дьенеша. 

Ход игры. 

I Играют двое в паре (желательно ребенок и взрослый). Каждый участник 

берет из набора пять разных фигур, перемешивает их и складывает стопкой. 

Играющие по очереди строят дорожки из своих фигур. Сначала первый игрок 

выкладывает все фигуры перед собой в ряд, начиная с верхней в стопке. 

Получается дорожка. Второй игрок по порядку к каждой фигуре соперника 

приставляет свою, начиная с верхней фигуры в своей стопке. Если он 

находит какое – то одно общее свойство между своей фигурой и фигурой 

соперника (цвет, форма или размер), то забирает себе его фигуру. Побеждает 

тот, кто наберет больше фигур. 
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II Игрок забирает фигуру из дорожки соперника себе в том случае, если она 

похожа или отличается от его фигуры двумя свойствами: такая же по цвету и 

форме, по цвету и размеру, по размеру и форме или другая по цвету и форме, 

по цвету и размеру, по размеру и форме. 

Количество фигур у каждого игрока постепенно увеличивается до 10. 

При повторении игры правила меняются. Взрослый постоянно поощряет 

придумывание новых правил самими детьми. 

III Игрок выигрывает фигуру соперника в том случае, если она отличается от 

его собственной тремя свойствами (цветом, формой и размером). 

Количество фигур у игроков постепенно увеличивается до 12. 

Вместо плоских логических фигур здесь лучше использовать объемные 

блоки, они увеличивают вероятность выигрыша фигуры соперника. Ее 

можно выиграть в нескольких случаях: если она отличается цветом, формой 

и размером; цветом, формой и толщиной; цветом, размером и толщиной или 

формой, размером и толщиной. Это повышает интерес к игре. 

 

Дидактическая игра « Сократи слово» 

Цель: строго выполняет правила при совершении действий, способен 

устанавливать простейшие связи. 

Материал: набор логических блоков Дьенеша, таблица. 

Ход игры. 

Перед детьми 7 – 9 блоков (круги и квадраты). Блоки выложены в ряд  в 

произвольном порядке – это слово, которое нужно сократить по правилам. 

Правила записаны на таблице. 

Дети с помощью взрослого выясняют, что означает каждое правило. 

Правило 1. Если в слове кружок стоит слева от квадрата, то их нужно 

поменять местами; применять это правило столько раз, сколько возможно; 

затем перейти к правилу 2. 

Правило 2. Если в слове рядом 2 кружочка, то их надо убрать; применять 

правило столько раз, сколько возможно; затем перейти к правилу 3. 
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Правило 3.Если в слове рядом 2 квадрата, то их надо убрать; применять 

правило столько раз, сколько возможно. 

Затем дети сокращают слово из квадратов и кругов по этим правилам в 

направлении слева направо. Начинают сокращать слово всегда с правила 1. 

 В конце выясняют, что же осталось от длинного слова. 

С целью повышения интереса детей к упражнению взрослый предлагает 

детям увлекательные сюжетные ситуации, игровые задачи. Например, 

рассказывают такую историю: «Узнал Чебурашка, что у Крокодила Гены 

день рождения, и решил отправить ему поздравительную телеграмму. 

Отправился он на почту, взял бланк и написал на нем одно слово 

2Поздравляю». Вместо букв в этом слове круги и квадраты. Но беда в том, 

что у Чебурашки не хватило денег, чтобы заплатить за такую длинную 

телеграмму. Тут пришел на помощь телеграфист. Он предложил Чебурашке 

сократить слово и дал таблицу, где записано, как нужно это делать. 

Упражнение повторяют с новыми словами. Их составляют сами дети. 

Количество блоков в «словах» постепенно увеличивается. Взрослый всячески 

стимулирует и поощряет стремление детей предвидеть возможные варианты 

конечного слова. Для этого как можно чаще предлагает Деям угадать, что 

останется от длинного слова после того, как го сократят. Предположения 

детей проверяются через практическое преобразование «слова». В 

дальнейших упражнениях используется таблица. Взрослый предлагает детям 

и самим придумать правила сокращения слов. 

 

Дидактическая игра « Угадай фигуру» 

Цель: способен кодировать и декодировать информацию о свойствах, 

называть их. 

Материал:  набор логических блоков Дьенеша, два набора карточек – 

свойств с перечеркнутыми знаками на каждую пару детей. 

Ход игры. 
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Дети разбиваются на пары. Каждый выбирает себе одну фигуру так, чтобы не 

видел партнер. Игроки договариваются, какое свойство фигуры будут 

загадывать (цвет, форму или размер). Затем карточками обозначают 

загадываемое свойство своей фигуры. Каждый должен угадать, какая фигура 

у партнера, правильно назвать ее свойство. 

За неверный ответ игрок получает в качестве штрафной ту фигуру, свойство 

которой он не отгадал. Выигрывает тот, у кого окажется меньше штрафных 

фигур. 

Сначала в играх загадывается только одно какое – то свойство фигуры, затем 

два (например, размер и цвет, размер и форма или цвет и форма). 

Карточки, обозначающие каждое из двух (трех) свойств, игроки 

выкладывают в отдельные ряды или столбики. 

 

Дидактическая игра « Загадки без слов» 

Цель: расшифровывает (декодирует) информацию о наличии или отсутствии 

определенных свойств у предметов по их знаково  –  символическим 

обозначениям. 

Материал: набор логических блоков Дьенеша, карточки с обозначением 

свойств. 

Ход игры. 

I Взрослый предлагает детям отгадать необычные загадки: «Это загадки без 

слов. Я буду показывать карточки со знаками. Знаки подсказывают, какие 

фигуры загаданы. А вы отгадайте эти фигуры». 

Взрослый показывает карточку, например «маленький». Дети ищут 

соответствующий блок, найдя, оставляют его себе. Тот, кто допускает 

ошибку, остается без блока. Таким образом, предъявляются по одной 

различные карточки – свойства: 

С целью поддержания интереса у детей взрослый ставит перед детьми разные 

игровые задачи (собрать для белочки съедобные грибы, найти любимое 

печенье Вини – Пуха, помочь спрятаться мышатам от проказника кота и т.д.). 
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II Загадывающий предъявляет сразу 2 карточки с совместными свойствами: 

размером и толщиной, или цветом и размером, или цветом и формой и 

другими. 

III В игре загадываются сразу 3 совместимых свойства: форма, размер и 

толщина, или цвет, форма, размер, или цвет, форма, толщина и другие. 

Сначала взрослый загадывает блоки, потом загадывают дети. Право 

загадывать получает тот, кто первым находит блок – отгадку. Выигрывает 

тот из детей, у кого больше блоков – отгадок. Взрослый поощряет 

инициативность и самостоятельность детей, предлагает новые игровые 

задачи. 

 

Дидактическая игра « Автотрасса (построй дорожку)» 

Цель: выделяет свойства предметов, абстрагирует их с других, следует 

определенным правилам при решении практических задач, самостоятельно 

составляет алгоритм действий (линейный алгоритм). 

Материал: таблицы с правилами построения дорог, набор логических 

блоков Дьенеша. 

Ход игры. 

I Перед детьми – таблица, на полу – блоки. Игровая задача: построить 

дорожки для пешеходов и автомобилей в городе (фигур).  

Правила построения дорожек записаны в таблице. 

В ней стрелки показывают, какой за каким по цвету блок должен идти. Дети 

разбирают правило: за красным блоком стоит желтый, за желтым – синий, за 

синим – снова красный. Решают, с какого блока начнут дорожку, и строят ее. 

Блоки выкладывают по очереди. Каждый ребенок подходит к блокам, 

выбирает нужный и прикладывает его к дорожке. Тот, кто заметил ошибку, 

говорит «стоп» и исправляет ее. При повторении упражнения дети строят 

дорожки по новым правилам. 
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Упражнение можно организовать по – разному: все дети строят одну 

дорожку; участники разбиваются на пары, и каждая пара строит свою 

дорожку; каждый ребенок строит отдельную дорожку. 

В игре парами можно ввести правило: кто допустит ошибку, тот оставляет 

себе фигуру как штрафную. Выигрывает тот, у кого меньше наберется 

штрафных фигур. 

Сначала дети строят дорожки по готовым правилам, потом могут придумать 

их сами. Взрослый постоянно меняет игровые задачи (построить мост через 

реку, собрать бусы, проложить тропинку через дремучий лес и т.д.). 

II Для выкладывания дорожек используются правила, которые требуют 

ориентировки на два свойства блоков. 

Для поддержания интереса детей взрослый предлагает различные игровые и 

практические задачи: построить дорожку из дворца Снежной Королевы, 

чтобы помочь убежать Каю и Герде; разложить в коробке конфеты; навести 

порядок в шкафу человека Рассеянного с улицы Бассейной. 

Сначала правила предлагает взрослый, затем их составляют сами дети. 

III Дети строят дорожки (цепочки) по правилам, которые требуют учета трех 

свойств – цвета, размера, формы. 

Взрослый побуждает детей к самостоятельному составлению новых правил, 

игровых задач, поощряя проявления активности и творчества. 

 

Дидактическая игра «Магазин» 

Цель: выявляет и абстрагирует свойства, рассуждает, аргументирует свой 

выбор. 

Материал: товар (карточки с изображением предмета), набор логических 

блоков Дьенеша. 

Ход игры. 

Дети приходят в магазин, где представлен большой выбор игрушек. У 

каждого ребенка 3 логические фигуры «денежки». На одну «денежку» можно 

купить только одну игрушку. Правила покупки: купить можно только такую 
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игрушку, в которой есть хотя бы одно свойство логической фигуры. Правило 

можно усложнит, выбор игрушки по двум свойствам (например, большой 

квадрат, синий квадрат и т.д.). 

 

Дидактическая игра «Космический корабль» 

Цель: составляет композицию с помощью опорных картинок (схем). 

Анализирует, абстрагирует. Следует правилам при выполнении цепочки 

действий. 

Материал: набор логических блоков Дьенеша, таблицы с изображением 

космических кораблей. 

Ход игры.  

Детям предлагается сконструировать космические корабли. Правила 

построения записаны на таблице с изображением геометрических фигур. 

Фигуры отличаются тремя свойствами. Дети самостоятельно анализируют 

таблицы, конструируют космические корабли. 

 

Дидактическая игра «Где спрятался Джерри?» 

Цель: способен делать простые умозаключения, устанавливать простейшие 

связи. Кодировать информацию о свойствах предметов с помощью знаков – 

символов и декодировать ее. 

Материал: набор логических блоков Дьенеша, карточки с обозначением 

свойств, мышонок Джерри (маленькая плоская фигура). 

Ход игры. 

I Перед детьми выкладывают 10 – 12 блоков. Дети отворачиваются. Ведущий 

под одним из блоков прячет мышонка. Дети поворачиваются обратно. 

Ведущий показывает карточку, на которой обозначено свойство того блока, 

под которым спрятался Джерри. Дети по очереди ищут. Тот, кто находит 

мышонка, становится ведущим. Он снова прячет фигурку и с помощью 

карточки показывает, под каким блоком находится мышонок. 
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Взрослый побуждает детей обозначить свойство блоков карточками с 

перечеркнутыми знаками – символами (так сложнее найти мышонка). Для 

того, чтобы с из помощью обозначить точно цвет блока, нужны две карточки:  

При повторении игры меняется состав блоков, постепенно увеличивается их 

количество. 

Взрослый каждый раз поощряет использование детьми карточек с 

перечеркнутыми знаками, самостоятельный переход к обозначению новой 

комбинации свойств. 

II Количество блоков 12 – 18.  

Ведущий с помощью карточек обозначает два свойства того блока, под 

которым спрятан мышонок. Если ведущий обозначает свойства 

перечеркнутыми знаками, то сделать это должен как можно точнее. Для 

этого ему может понадобиться в некоторых случаях 3, 4 и более карточек. 

Карточки на каждое свойство он выкладывает в отдельные ряды или 

столбики. Например: 

При повторении игры частично или полностью меняется состав блоков, 

постепенно увеличивается их количество. Взрослый каждый раз поощряет 

стремление детей использовать карточки с перечеркнутыми знаками. 

III Количество блоков постепенно увеличивается до 24. Ведущий каждый раз 

указывает с помощью карточек три свойства того блока, под которым 

спрятан мышонок Джерри. Свойства блока он обозначает перечеркнутыми и 

неперечеркнутыми знаками. 

Постоянно поощряется стремление детей обозначить перечеркнутыми 

знаками как можно большее количество свойств блока. 

 

Дидактическая игра «Волшебный мешочек - 2» 

Цель: описывает фигуры по их свойствам. 

Материал: мешочек, набор логических блоков Дьенеша. 

Ход игры. 
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Все фигурки – блоки складываются в мешок. Ребенок достает фигурку из 

мешочка и характеризует ее по нескольким признакам (называет форму, 

размер или толщину, не вынимая из мешка).  

 

Дидактическая игра «Домино» 

Цель: выделяет и абстрагирует цвет, форму, размер, толщину; сравнивает 

предметы по заданным свойствам. 

Материал: набор логических блоков Дьенеша. 

Ход игры. 

I В игре участвуют четыре человека. Фигуры делятся поровну между 

игроками. Игроки договариваются о правилах игры: прикладывать к 

выложенным фигурам только фигуры другого цвета. Один из игроков (его 

можно определить считалкой) делает первый ход – кладет на стол любую 

фигуру. Остальные по очереди выкладывают  свои фигуры в соответствии с 

правилами. 

Тот, кто первым выложит все фигуры, становится ведущим и делает первый 

ход в следующей игре. Правила меняются: ходить фигурами другой формы 

или другого размера. 

II В правилах игры указываются два свойства, которые должны учитывать 

игроки. Например, прикладывать фигуры другого цвета и размера или другие 

по цвету и форме; другие по размеру и форме; такие же по цвету, но другие 

по форме, такие же по размеру, но другие по цвету и т.д. 

При повторении игры правило выкладывания фигур обязательно меняется. 

III В правилах игры указываются три свойства: ходить фигурами такого же 

цвета, но другими по размеру и форме, или фигурами такого же размера, но 

другими по цвету и форме; фигурами другого цвета, размера и формы и т.д. 
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Игры для детей  6–7 лет с цветными палочками Кюизенера 

 

Игра «Слоненок» 

Цель. Развивать умение детей создавать образ слоненка, конструируя его из 

заданных палочек; сравнивать предметы по длине, обозначать словами 

результат сравнения (длиннее – короче, равные по длине); ориентироваться в 

пространстве. Развивать воображение. 

Материал. Цветные счетные палочки: 2 белые, 1 красная, 4 розовые, 1 

голубая, 3 желтые; карточка. 

Описание: 

Воспитатель читает детям стихотворение «Слоненок» в переводе И. 

Токмаковой. 

Шагает слоненок – 

Скорей погляди! 

Хобот большой у него впереди! 

Хвостик смешной у него позади. 

Две толстые ноги идут впереди, 

Две толстые ноги идут позади.  

О нем я спою, 

А ты погляди! 

Вопросы 

– О ком идет речь в стихотворении? 

– Где находится хвостик у слона? 

– Что у слона впереди? 

– Сколько передних ног? Сколько задних? 

– Какие по величине ноги у слоненка? 

– Какой длины хобот? Какой длины хвост? 

Задания 
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– Поставьте столбиком красную палочку. Какое число она обозначает? 

(Четыре.) 

– Розовую палочку положите справа от красной вверху. Какое число 

обозначает розовый цвет? (Два.) 

– Под розовой положите три желтые палочки одну под другой. Какое число 

обозначает желтый цвет? (Пять.) 

– Справа рядом с желтой наверху положите белую. 

– Под желтой нижней палочкой слева от края положите одну под другой две 

розовые палочки. Теперь то же самое сделайте с правой стороны. С левой 

стороны под красной полоской положите белую. Получился слоненок. 

– В какую сторону идет слоненок? 

– Сделайте так, чтобы он шел вправо. 

– Какие палочки надо переложить, чтобы выполнить это задание? 

– Сколько длинных палочек вы использовали? 

– Сколько коротких? 

 

Игра «Море волнуется» 

Цель. Закреплять умение детей следовать заданному алгоритму; точно 

выполнять словесную инструкцию; закреплять навыки измерительной 

деятельности. 

Материал. Карточка; набор счетных палочек. 

Описание:  Педагог предлагает детям вспомнить игру «Море волнуется» и 

изобразить руками движения морских волн. После этого ребята приступают к 

изображению волны по словесной инструкции педагога. 

– Возьмите две не очень длинные палочки и сделайте из них волну. 

– Следующую волну выложите рядом, но она должна быть выше первой. 

Повторите выкладывание волн еще два раза. 

Вопросы 

– Сколько волн получилось? 
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– Какая волна длиннее – первая или вторая? Как это можно узнать? 

(Измерить.) 

– На сколько вторая волна длиннее первой? На сколько первая волна короче 

второй? 

– Какое число обозначают палочки, изображающие первую волну? Какое 

число обозначают палочки, изображающие вторую волну? 

Работа парами 

– Сравните высоту волн. 

– Какое число обозначают палочки, изображающие волны? 

– Какие палочки по высоте? 

 

Игра «Сделай фигуру»  

Цель. Закреплять умение детей составлять геометрические фигуры из 

палочек; названия геометрических фигур (треугольник, ромб, 

прямоугольник, трапеция, четырехугольник); различать количественный и 

порядковый счет, правильно отвечать на вопросы: сколько, который по 

счету? 

Материал. Цветные счетные палочки: 5 голубых, 9 красных, 1 желтая. 

Описание: 

Вопросы и задания 

– Отсчитайте три красные палочки и сделайте из них треугольник. 

– Отсчитайте четыре красные палочки и сделайте из них четырехугольник. 

– Из четырех палочек голубого цвета сделайте ромб. 

– Из остальных палочек сделайте трапецию. 

– Сколько всего фигур? 

– Который по счету прямоугольник? 

– Как можно назвать одним словом ромб, трапецию, прямоугольник? 

– Назовите четвертую фигуру. Назовите первую фигуру. 

– Какое число обозначает голубой цвет? 

– Из каких палочек состоит трапеция? Какие они по длине? 
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Игра «Печенье» 

Цель. Упражнять детей в измерении с помощью условной меры. Учить 

определять, что больше – часть или целое; показать одну шестую и целое. 

Материал. Цветные счетные палочки: 2 оранжевые, 8 голубых. 

Описание: Педагог говорит: «Хозяйка замесила тесто и сделала из него 

печенье. Сделайте колбаски из оранжевых палочек. Сколько получится 

печенья, если на каждое пойдет вот столько? (Показывает голубую палочку.) 

Что для этого нужно сделать?» (Измерить.) 

После выполнения задания детьми педагог уточняет, сколько получилось 

печенья. 

Вопросы 

– Какая часть приходится на одно печенье? 

– Что больше: целое или часть? 

– Что меньше: часть или целое? 

– Сколько частей в целом? 

– Покажите одну шестую, две шестых, три шестых. 

Задается провокационный вопрос: «Можно показать одну пятую?» 

Дети объясняют, почему ее нельзя показать. 

Воспитатель спрашивает: «Кого бы вы хотели угостить этим печеньем?» 

 

Игра «Книги на полке»  

Цель. Упражнять детей в счете в пределах 10. Учить увеличивать число на 

один, сравнивать предметы по толщине, сопровождая словами результат 

сравнения: «толще – тоньше». 

Материал. Цветные счетные палочки: 5 голубых, 6 красных, 6 желтых, 2 

черные. 

Описание: Педагог говорит: «В библиотеку привезли пачки книг, журналов, 

газет. Их нужно положить на полку. Давайте сделаем из двух черных палочек 

полку. Соедините палочки между собой короткой стороной. У вас остались 
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палочки разных цветов. Эти пачки (показывает одну палочку) голубого цвета 

– книги, красного цвета – журналы, желтого цвета – газеты. 

Вопросы и задания 

– Отсчитайте две пачки голубого цвета и положите их одну на другую на 

полку. 

– Рядом, справа, положите пачку на пачку, получится стопка. Покажите их 

толщину. (Дети пальчиком проводят по пачкам.) 

– Какие пачки по толщине? (Равные.) 

– Сколько стопок? (Две.) 

– Сколько пачек? (Четыре.) 

– Что обозначают палочки голубого цвета? (Книги.) 

– Рядом, справа, на небольшом расстоянии от книг положите журналы. 

– Какое число обозначает голубой цвет? (Три.) 

– Палочка какого цвета больше на один? (Красного.) 

– Какое это число? (Четыре.) 

– Отсчитайте три пачки журналов и положите их одну на другую на полку. 

– Что толще: пачки книг или пачки журналов? 

– Покажите их толщину. 

– Сколько на полке пачек журналов? 

– Чего больше: пачек книг или пачек журналов? Чего меньше? 

– Рядом, справа, на небольшом расстоянии положите стопку газет. Она 

состоит из такого же количества пачек. Сколько пачек должны отсчитать? 

– Какая стопка толще: из журналов или газет? Газет или книг? 

– Сколько всего стопок на полке? Сколько стопок книг? Журналов? Газет? 

В заключение можно предложить детям: 

– назвать их любимые книги; 

– ответить, какие детские журналы они знают; 

– рассказать, читают ли у них в семье газеты и кто из членов семьи какие 

газеты предпочитает. 
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Игра «Журавушка» 

Цель. Учить детей моделировать предмет из заданного количества деталей; 

определять направление движения, называть и видеть пары предметов в 

изображаемом предмете. Упражнять в счете. Развивать глазомер. 

Материал. Цветные счетные палочки: 2 розовые, 2 черные, 2 синие, 2 

бордовые, 4 красные, 1 голубая, 6 белых. 

Описание:  Педагог читает детям стихотворение «Жура, Жура, журавель…»: 

Жура, Жура, журавель, 

Пролетая сто земель,  

Крылья, ноги натрудил. 

Мы спросили журавля: 

– Где же лучшая земля? 

Отвечал он, пролетая: 

– Лучше нет родного края! 

Уточняет, о какой птице говорится в стихотворении, и предлагает детям 

выложить из палочек пролетающего журавля. 

Вопросы 

– Что делает птица? 

– Можно ли определить направление полета? 

– Сколько всего деталей пошло на изображение птицы? 

– Назовите парные детали? 

– Какой формы туловище птицы? Голова? Крылья? 

– Какие палочки использованы для ног? (Четыре красные или две бордовые.) 

– Одинаковые ли по длине получились ноги? 

– Какая нога длиннее: составленная из двух красных палочек или из одной 

бордовой? Докажите это. 

– В какое время года прилетают птицы? 

– Назовите весенние месяцы. 

– Какие птицы прилетают весной? 
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– Назовите птиц вашего города. 

 

Игра «Изменение конструкции дома» 

Цель. Развивать способность преобразовывать заданную конструкцию; 

находить признаки сходства и различия. Закреплять умение измерять 

разными мерками. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Описание:  Педагог предлагает детям сделать высокий дом с окошками. 

Затем предлагает сделать рядом длинный дом. 

В зависимости от того, как ребенок воспримет инструкцию, могут быть такие 

варианты постройки: 

– дом, в основе которого, – высота предыдущего дома; 

– длинный дом, в котором несколько раз повторяется предыдущий дом; 

– ребенок выбирает длину дома по своему усмотрению. 

– Чем первый дом отличается от второго? 

– В каком доме больше окон? Как это узнать, не считая их? (Попарно 

сравнить.) 

– На сколько фундамент второго дома длиннее первого? 

– Если фундамент второго дома длиннее, то на сколько фундамент первого 

дома короче? 

– Какого цвета палочкафундамент первого дома и какое число она 

обозначает? 

– Какого цвета палочкафундамент второго дома и какое число она 

обозначает? 

– Какое число больше? Меньше? На сколько? 

 

Игра «Мастерим стул»  

Цель. Закреплять умение детей сравнивать предметы по длине, обозначать 

словами результат сравнения (равные, одинаковые по длине); 

ориентироваться в пространстве (слева, справа, рядом). 
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Материал. Цветные счетные палочки: 10 палочек одного цвета, карточка. 

Описание: Воспитатель загадывает детям загадку: 

Я с ножками, но не хожу, 

Со спинкой, но не лежу, 

Садитесь вы – я не сижу. (Стул) 

Педагог говорит: «Вы отгадали загадку. Отсчитайте четыре палочки и 

сделайте из них стул». Спрашивает: «Какие палочки по длине?» Добивается, 

чтобы дети поразному отвечали на этот вопрос. (Одинаковые, равные по 

длине.) 

Вопросы 

– Какого цвета палочки? Какое число обозначает каждый цвет? 

– Сделайте из палочек стул. 

– Рядом сделайте другой такой же стул так, чтобы сидящие на стульях могли 

разговаривать друг с другом. 

– Какого цвета второй стул? 

– Какое число обозначает цвет второго стула? 

– С какой стороны находится спинка у второго стула? А спинка первого 

стула? 

Задание 

– Уберите один стул. 

– Другой стул переделайте так, чтобы, посмотрев на него, можно было бы 

сказать, для чего он здесь необходим. 

Далее педагог дает детям задание сделать другую конструкцию предмета 

(необычного стула), на котором можно сидеть, и объяснить, где его можно 

увидеть (рис. 1, цв. Вкл.). 

 

Игра «Выставка собак»  

Цель. Развивать умение детей воспроизводить предметы по представлению; 

сравнивать предметы по величине; находить сходства и различия между 

предметами. 
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Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Предварительная работа. Рассмотреть с детьми книги, открытки, 

фотографии, на которых изображены собаки. Обратить внимание на породы, 

внешний вид, место содержания собак. 

Описание: Воспитатель загадывает детям загадку: 

Заворчал живой замок,  

Лег у двери поперек. 

Две медали на груди. 

Лучше в дом не заходи. 

(Собака) 

Предлагает детям выложить отгадку из палочек на карточках и представить 

ее: придумать кличку, назвать породу, рассказать, какая это собака и что 

умеет делать. 

Выполнив задание, дети отмечают возраст собак (щенок или взрослая), 

описывают их, используя математические термины: длинное – короткое 

туловище, хвост; большая – маленькая голова; толстые – тонкие лапы; 

большая – маленькая собака. Объясняют, что собака делает в настоящее 

время (сидит, лежит, стоит). 

Воспитатель говорит: «Вы сделали собак, а как нам сделать выставку собак». 

Поставив таким вопросом проблемную ситуацию, педагог выслушивает 

ответы детей и предлагает объединить собак на одном столе. 

Вопросы 

– Похожи ли собаки? 

– Есть ли одинаковые породы? 

– Есть ли щенки? 

В заключение дети могут придумать интересную историю о дрессировке 

собаки. 
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Игра «Телевизор»  

Цель. Учить детей измерять предмет с помощью условной мерки; 

моделировать предметы в ограниченном пространстве; ориентироваться в 

пространстве. 

Материал. Цветные счетные палочки: 1 коричневая, 2 бордовые, 2 желтые, 2 

оранжевые; розовые, голубые, белые палочки; карточка. 

Описание: Занятие начинается словами: Начинаем, начинаем. Передачу для 

ребят.           Все, кто хочет Нас увидеть, К телевизору спешат. 

Воспитатель предлагает детям сделать экран телевизора, одной стороной 

которого будет коричневая палочка. 

Вопросы 

– Какой формы экран? (Прямоугольной, четырехугольной.) 

– Какие стороны у экрана? 

– Почему у экрана одна сторона состоит из одной палочки, а другая из 

нескольких? Докажите, что палочки одной длины. 

Воспитатель: «Телевизор готов. Включите спортивный канал. Пусть на 

ваших экранах появится спортивная передача». 

Дети выкладывают из палочек любую картинку, например, «Два футболиста 

с мячом», «Водное поло», «Ворота, в которые спортсмен забрасывает мяч», 

«Соревнование пловцов» (две дорожки, по которым плывут пловцы) и т. д. 

Педагог: «Представьте, что вы комментаторы. (Объясняет при 

необходимости значение слова.) Вы ведете спортивную передачу. 

Расскажите, что происходит на вашем канале. При этом обязательно 

используйте слова: слева, справа, сбоку, впереди, в середине». 

В конце занятия называют лучшего спортивного комментатора. 

 

Игра «Стулья для семьи» 

Цель. Учить сравнивать предметы по величине; обозначать словами 

результат сравнения (выше – ниже, шире – уже, больше – меньше). 

Закреплять умение различать порядковый и количественный счет, правильно 
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отвечать на вопросы: сколько, который по счету; составлять числа из единиц 

(один, еще один, еще один). 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Описание:  Педагог предлагает детям сделать из четырех желтых палочек 

стул, рядом сделать большой стул. После того как дети выполнят задание, 

предлагает сделать стульчик для маленького ребенка (рис. 5, цв. вкл.). 

Вопросы 

– Сколько стульев в ряду? 

– Который стул выше всех? 

– Который стул ниже всех? 

– У какого стула самая высокая спинка? 

– У какого стула самая низкая спинка? 

– Кто из членов семьи мог бы сидеть на самом большом стуле? На самом 

широком? На самом маленьком? 

Работа парами. Задание: «Сравните стулья, которые вы сделали. Расскажите 

друг другу о том, какие у вас стулья». Например: «Мой стул состоит из 

четырех палочек желтого цвета. Палочки одной длины», «Мой стул состоит 

из трех палочек. Спинка длинная, а сиденье короткое. На нем может сидеть 

самый маленький ребенок». 

 

Игра «Кораблик»  

Цель. Учить детей измерять с помощью условной мерки; находить 

соответствие цвета с числом; упражнять в счете, моделировании по замыслу. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Предварительная работа. Рассмотреть с детьми книги, иллюстрации с 

изображением пароходов. 

Описание:  Предлагает детям сделать сначала один кораблик на карточке, а 

потом сделать другой кораблик так, чтобы он отличался от первого. 

Вопросы 

– Какого цвета палочки? 
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– Какое число обозначает этот цвет? 

– У какого парохода мачта выше? Как это можно узнать? 

– На какой кораблик пошло больше палочек? 

– Можно ли узнать, в какую сторону плывет кораблик? Если можно, то как? 

– Чем один кораблик отличается от другого? 

Работа парами 

– Найдите различия между вашими корабликами. 

– Что можно сказать про мачты на ваших корабликах? 

 

Игра «Твой любимый цветок» 

Цель. Учить детей находить в изображаемой конструкции определенное 

сходство с выбранным цветком (в строении, пропорциях частей); сравнивать 

предметы по длине. Упражнять в счете; умении отсчитывать меньшее 

количество из большего. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Предварительная работа. Рассмотреть с детьми иллюстрации, открытки, на 

которых изображены цветы. Можно устроить выставку репродукций картин 

или, в зависимости от времени года, выставку цветов. 

Описание: Педагог предлагает каждому ребенку сделать из палочек 

любимый цветок. 

Вопросы 

– Как называется цветок? 

– Сколько палочек использовано в изображении цветка? 

– Какого цвета палочки пошли на цветок? 

– Расскажи о своем цветке. Какой он? Кому бы ты хотел его подарить? 

Например: «Мой любимый цветок – ромашка. У него длинная палочка 

изображает стебель, короткие синие палочки – лепестки. Они расположены 

слева и справа от цветоножки». Или: «Мой любимый цветок – хризантема. 

Головка цветка состоит из девяти палочек одной длины. Серединка у него 

розовая. Стебель длинный, а листья короткие, одного цвета». 
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Работа парами.  Найдите сходство и различие между цветами. 

 

Игра «Угощаем тортом» 

Цель. Учить детей делить целое на равные части; показывать и называть 

части: одна вторая, одна четвертая, две четверти, половина. Закреплять 

понятия: «часть меньше целого», «целое больше части». 

Материал. Цветные счетные палочки: 16 белых; карточка. 

Описание: Воспитатель говорит детям: «Ни один праздник не обходится без 

вкусного красивого торта. Давайте и мы сделаем торт. У вас есть белые 

палочкикубики. Сложите нижний корж из четырех кубиков, расположенных 

в ряд. Сделайте из остальных кубиков такие же коржи и положите их друг 

над другом». 

Вопросы и задания 

– Из скольких коржей состоит торт? 

– Какой формы каждый корж? 

– Как поразному можно назвать форму каждого коржа? (Четырехугольник, 

многоугольник.) 

– У нас получился торт. Разделите его пополам. Сколько частей получилось? 

– Что больше – половина или целое? 

– Соедините все части вместе. А теперь разделите торт на четыре части. 

Какие получились части по величине? (Равные, одинаковые по величине.) 

– Если у нас получилось четыре куска, то сколько человек можно будет ими 

угостить? 

– Покажите две четвертые части? Какие части по величине? Сколько частей 

показали? 

– Можно ли разделить торт подругому? Попробуйте это сделать. 

– Какой формы получились куски торта? 

– Соедините все части вместе. 

– Сколько человек можно угостить этим тортом, если каждому достанется 

вот такой кусочек? (Показывает детям белый кубик.) 
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Игра «Строим мост через реку»  

Цель. Учить детей моделировать по условию; измерять с помощью условной 

мерки; находить соответствие цвета с числом. Упражнять в счете. 

Материал. Цветные счетные палочки; голубая, желтая, бордовая палочки – 

мерки для мостов; карточка. 

Предварительная работа. Просмотр слайдов, видеозаписей, иллюстраций с 

изображением рек (где река берет начало; река в самом широком и самом 

узком месте). 

Описание: Воспитатель предлагает детям выложить из палочек реку: узкую 

в начале – у истока, широкую в середине, сужающуюся в конце. Говорит, что 

через реку будут проложены мосты, равные по длине голубой, желтой и 

бордовой палочкам, поэтому ширина речки в каждой части должна 

соответствовать этим палочкам. Когда только дети сделают реку, они 

устанавливают мосты над ней. По окончании работы педагог предлагает им 

сделать ступеньки к мостам. 

Вопросы 

– Сколько всего мостов? 

– Какой мост самый длинный? Чему он равен? 

– На сколько бордовый мост длиннее голубого? 

– На сколько мост с левой стороны короче моста с правой стороны? 

– По какому мосту сможет проехать машина; пройти человек? 

– Сделайте так, чтобы по мосту могла проехать машина. (Дети добавляют 

палочки, равные ширине любого моста.) 

– Какой из этих мостов шире? Сколько палочек пошло на мосты? 

 

Игра «Полосатая салфетка» 

Цель. Закреплять умение детей составлять узор согласно словесной 

инструкции взрослого, закреплять названия геометрических фигур; умение 

составлять число 6 из двух меньших чисел. 
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Материал. Цветные счетные палочки: 5 фиолетовых, 3 желтых, 3 красных, 3 

голубых, 3 розовых, 3 белых; карточка. 

Описание: Воспитатель дает детям задание: «Покажите палочку, которая 

обозначает число шесть». 

– Какого она цвета? (Фиолетового.) 

– Из палочек фиолетового цвета сделайте квадрат. 

– Сколько понадобилось палочек для изготовления квадрата? 

– Как поразному можно назвать квадрат? (Четырехугольник, многоугольник.) 

– Сегодня вы будете делать полосатые салфетки. Вы сделали кайму 

салфетки. Она получилась квадратной формы. Первый ряд внутри каймы 

сверху «вышьем» белыми «нитками». Второй ряд «вышьем» желтой и белой 

«нитками». Третий ряд – красной и розовой, четвертый – голубой. 

– Какими цветами надо «вышить» следующий ряд? (Розовой и красной 

«нитками».) 

– И последний ряд? (Белой и желтой «нитками».) Получилась полосатая 

салфетка. 

Вопросы 

– Какое число обозначает желтый цвет? Красный? Голубой? Розовый? 

– Как вы составили число шесть? (Пять и один будет шесть. Четыре и два 

будет шесть. Три и три, а вместе шесть. Два и четыре, а вместе шесть. Один и 

пять, а вместе шесть.)  

– Какое число вы составили? 

– Сколько всего рядов палочек получилось в салфетке? 

 

Игра «Автопортрет» 

Цель. Учить детей создавать образ человека (ребенка) по представлению; 

использовать палочки разной длины в соответствии с пропорциями частей 

тела; находить сходство и различие между предметами. 
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Материал. Цветные счетные палочки от 1 до 5 (в общей коробке из расчета 

на пару детей); карточка. 

Описание: В начале занятия предложите детям рассмотреть себя в зеркале в 

полный рост, обратите внимание на расположение частей тела. В начале 

занятия воспитатель предлагает каждому ребенку выложить себя в полный 

рост из палочек (рис. 6, цв. вкл.). 

Работа парами 

– Сравните свои модели и расскажите, чем они отличаются друг от друга? 

– Найдите сходство между моделями. 

В заключение предлагает ребятам положить карточки с портретами детей на 

общий стол. 

Вопросы 

– Сколько всего детей? 

– Сколько мальчиков? 

– Сколько девочек? 

– Вы можете друг друга узнать на этих портретах? 

 

Игра «Выложи по цифрам» 

Цель. Закреплять умение детей соотносить число с цветом. Упражнять в 

счете, упражнять в измерении. 

Материал. Цветные счетные палочки: 1 голубая, 1 красная, 1 бордовая, 1 

оранжевая; 2 желтые, 2 черные, 2 фиолетовые; картинка с изображением 

дерева; карточка. 

Описание: Детям предлагается рассмотреть рисунок на картинке, подобрать 

палочки в соответствии с рисунком и разложить их по цвету, а затем 

выложить дерево, следуя цифровому обозначению. 

Вопросы 

– Какой породы получилось дерево? 

– Назовите части дерева.  
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– Сколько палочек пошло на крону? Ствол? 

– Чему равна высота ствола? 

– Из скольких палочек сделана крона? 

– Какой цифрой обозначена верхушка? 

– Как узнать высоту дерева? (Посчитать палочки сверху вниз; снизу вверх; 

измерить высоту и сравнить.) 

 

Игра «Делаем забор» 

Цель. Учить детей строить ряд в соответствии с заданным алгоритмом; 

переносить модели из горизонтальной плоскости в вертикальную; упражнять 

в счете. Закреплять знания о том, что число предметов не зависит от 

расположения предметов в пространстве. 

Материал. Для воспитателя: магнитная доска или фланелеграф; цветные 

счетные палочки (розовые, голубые, желтые). Для детей: цветные счетные 

палочки (розовые, желтые, голубые); карточка. 

Описание: На доске изображение заборчика: по вертикали желтая палочка, 

справа розовая по горизонтали, следующая голубая по вертикали и розовая 

по горизонтали. Все палочки стоят в ряд без интервалов. Воспитатель 

предлагает детям выложить заборчик из таких же палочек, как на доске, и 

повторить этот рисунок два раза. 

Вопросы 

– В каком заборе больше дощечек: заборе, изображенном на доске, или 

заборе, выложенном на столе? 

– Каких дощечек больше – голубых или розовых? 

– Сколько в ряду палочек одного цвета? 

– Сделайте так, чтобы все дощечки были одной высоты. 

– Какого цвета дощечки надо добавить, чтобы они стали одинаковыми по 

высоте? 

– Сколько раз этот узор повторяется в заборе? 
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Игра «Три подружки» 

Цель. Закреплять умение сравнивать предметы по высоте, обозначать 

словами результат сравнения (выше – ниже); измерять с помощью условной 

мерки; моделировать предметы по воображению. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Описание: Воспитатель читает строчки стихотворения: 

Три веселых девочки 

Спорили в саду. 

Таня выше Леночки. 

Я тоже подрасту. 

После прочтения предлагает детям придумать имя третьей девочки, затем 

выложить этих девочек из палочек, поставив их в ряд от самой высокой 

(рис. 7, цв. вкл.). 

Вопросы 

– Кто первой стоит в этом ряду? (Таня.) Объясните почему. 

– Что можно сказать о росте Тани? (Она самая высокая.) Кто ниже Тани? 

– Что можно сказать о росте каждой девочки? 

– Кто стоит перед Леной? Какого она роста? Кто стоит после Лены? Какого 

она роста? 

– У кого из девочек платье самое длинное? А короткое? 

– Назовите имя самой длинноногой девочки? 

– Кто в группе девочек выше всех? Кто ниже? 

– У кого из девочек в группе самая длинная юбка? Платье? 

– Что у них длиннее – юбка или платье? 

– Подберите палочки, равные по росту каждой девочки. Поставьте девочек 

по росту от самой низкой. Назовите имена подружек слева и справа. 
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Игра «Лестница» 

Цель. Закреплять умение детей сравнивать предметы по высоте, длине, 

ширине; обозначать результат сравнения словами (длиннее, шире, выше, 

равные по длине, ширине, высоте). Упражнять в счете. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Описание: Педагог предлагает детям выложить лестницу. Лестница может 

получиться любой высоты, в зависимости от того, сколько палочек возьмут 

дети и какой они будут длины.  

Работа парами 

– Как узнать, чья лестница выше? 

– Из скольких палочек построена лестница? 

– Сколько ступенек в лестнице? 

– Чья лестница шире? 

– Сколько шагов сделает ребенок, чтобы подняться до самой верхней 

ступеньки? 

У детей могут получиться лестницы одной высоты, но с разным количеством 

ступеней. 

В этом случае воспитатель может спросить, почему получилось разное 

количество шагов. 

Занятие может закончиться пальчиковой гимнастикой «По ступенькам 

вверх», «По ступенькам вниз»: дети «перешагивают» указательным и 

средним пальцами ступеньки. 

 

Игра «Выставка цветов» 

Цель. Учить детей моделировать цветок по рисунку; сравнивать предметы по 

величине, соотносить их с изображением; находить сходство и различия в 

изображаемых предметах. 
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Материал. Цветные счетные палочки; карточка; открытки с изображением 

цветов на длинной цветоножке (гладиолус, гвоздика, лилия, тюльпан, 

ромашка). 

Описание: Педагог предлагает каждому ребенку самостоятельно выбрать 

открытку с изображением понравившегося цветка. Сообщает, что сегодня 

дети будут делать из палочек цветок, который будет выставлен на выставке 

цветов. Каждый ребенок выкладывает цветок, изображенный на выбранной 

им открытке. Все готовые работы дети располагают на столе: получается 

выставка цветов (рис. 8, цв. Вкл.). 

Вопросы и задания 

– Найдите на выставке все тюльпаны и расскажите, чем они похожи и чем 

отличаются друг от друга. (Для подтверждения своих высказываний дети 

используют измерение.) 

– Каких цветов больше? Каких цветов меньше: высоких или низких? 

В заключение можно провести игру «Покажи и назови цветок, о котором я 

рассказала» или предложить каждому ребенку загадать загадку про его 

цветок. 

 

Игра «Лес» 

Цель. Упражнять детей в конструировании деревьев разных пород из 

палочек; сравнении предметов по высоте с помощью условной мерки. 

Закреплять умение ориентироваться в пространстве, пользоваться словами: 

дальше, ближе, выше, ниже, слева, справа. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Описание: Педагог загадывает детям загадку: 

Дом со всех сторон открыт. 

Он резною крышей крыт. 

Заходи в зеленый дом, 

Чудеса увидишь в нем. (Лес) 
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Отгадав загадку, дети приступают к выкладыванию: каждый ребенок делает 

одно дерево. По окончании работы воспитатель говорит о несоответствии 

выполненного задания: «Я загадала загадку о лесе, а каждый из вас выложил 

одно дерево». Педагог таким образом ставит перед детьми проблемную 

ситуацию: «Как сделать лес?» Выслушав ответы детей, предлагает им 

объединить все деревья в одну общую картину (рис. 9, цв. вкл.). 

Вопросы 

– Назовите все деревья, которые растут в вашем лесу. 

– Найдите и покажите самое высокое дерево. Как оно называется? 

– Как проверить, что оно самое высокое? (Измерить.) 

– Покажите одинаковые по высоте деревья. 

– Как называются деревья, которые дальше от вас? 

– Какие деревья находятся справа (слева), в середине леса? 

– Как можно назвать этот лес? (Смешанный лес.) Почему? 

Занятие может закончиться чтением рассказа о лесе или ритмической 

пластикой (дети изображают деревья в разную погоду: ветки деревьев 

тянутся к солнцу, гнутся от ветра). 

 

Игра «Строим ворота» 

Цель. Закреплять знания о цветовом и числовом значении палочек; 

упражнять в сравнении предметов по ширине и высоте, в обозначении 

словами результата сравнения (шире – уже, выше – ниже, равные по высоте); 

в ориентировке в пространстве; в умении пользоваться словами: «внутри», 

«снаружи». Закреплять умение увеличивать и уменьшать число на один. 

Материал. Карточка; цветные счетные палочки: 3 желтые, 2 красные, 2 

фиолетовые, 1 черная, 1 голубая. 

Описание: Педагог предлагаете детям сначала сделать ворота из двух 

фиолетовых и одной черной палочек, а затем внутри этих ворот сделать 

желтые ворота. После выполнения этого задания дает задание сделать еще 

одни ворота – внутри которых уместятся предыдущие ворота. 
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Вопросы 

– Сколько всего ворот? 

– Чему равна ширина самых высоких и самых низких ворот? (Черная – семи, 

а фиолетовая – шести.) 

– Что можно сказать о ширине средних ворот? (Они шире голубых, но уже 

черных.)  

– Чему равна высота столбов? 

– Сколько всего палочек пошло на столбы? (Шесть.) А на перекладины? 

(Три.) 

– Где находятся желтые ворота? (Внутри фиолетовых и снаружи голубых.) 

– Назовите игрушки, которые вкладываются друг в друга, как наши ворота? 

(Матрешки, мисочки, бочонки.) 

– Как можно назвать эти игрушки одним словом? (Вкладыши.) 

 

Игра «Кто старше?» 

Цель. Формировать представления о возрасте. Развивать умение находить 

соответствие цвета с числовым значением палочек и цифрой; сравнивать 

предметы по величине. 

Материал. Комплект цветных счетных палочек в пределах 9; комплект 

палочек для конструирования фигуры человека; цифры от 1 до 7. 

Описание: Воспитатель начинает занятие с чтения стихотворения: 

У нашей мамы семеро детей, 

Семь самых славных, милых малышей. 

Ане – младшей – только год.  

Паше – семь, в школу идет. 

Саша на год старше Иры, 

Ему исполнилось четыре. 

Пять зим живет наш братик Коля. 

Меньше Саши на год Оля. 
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Сложив вместе возраст Ани и Коли, 

Мы узнаем возраст Толи. 

Вопросы и задания 

– Назовите имена детей счастливой многодетной мамы. 

– Сколько детей в семье? Будьте внимательны. Я буду читать еще раз 

стихотворение, а вы, услышав имя ребенка, определите, сколько ему лет, и 

положите палочку, обозначающую этот возраст. Под палочками положите 

соответствующие цифры. 

– Сколько лет Ане? (Оле, Ире, Саше и т. д.) 

– Кто самый старший среди детей? 

– Кто самый младший? Сколько ему лет? 

– Кто пойдет в школу через год? 

– Толе шесть лет. Кто из вас его ровесник? 

– Если сложить возраст Ани и Саши, какое получится число? Какого цвета 

палочка его обозначает? 

Работа парами 

Дети берут дополнительный набор палочек, чтобы выложить из палочек 

какоголибо ребенка в соответствии со строчками стихотворения. 

Вопросы 

– Как можно узнать, кого вы выложили из палочек – брата или сестру? 

– Можно ли определить по фигуре возраст ребенка? 

– Кто из ребят старше? Моложе? 

– Как их зовут? 

 

Игра «Хвойный бор» 

Цель. Учить детей видеть форму в предметах, воспроизводить сходство с 

реальными предметами (строение, пропорции, соотношение частей), 

развитие воображения. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 
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Описание: Воспитатель предлагает детям загадать загадки о елке, после 

этого загадывает свою загадку: 

Ее всегда в лесу найдешь, 

Пойдем гулять и встретим.  

Стоит колючая, как еж, 

Зимою в платье летнем. 

Вопросы и задания 

– Отсчитайте три палочки, каждая из которых соответствует числу три и 

сделайте из них треугольник. Какого он цвета? 

– Что может быть такой формы? (Косынка, кусок торта и др.) 

– Выложите под первым треугольником такой же треугольник. Что 

получилось? (Елка.) Чего у нее не хватает? (Ствола.) Сделайте ствол елки. 

– Найдите две самые длинные палочки. Какое число они обозначают? (Число 

десять.) Возьмите желтую палочку и сделайте из этих трех палочек 

треугольник. Получилась крона елки. Чего у нее не хватает? 

(Ствола.) Возьмите две розовые палочки и сделайте из них ствол. 

– Можно ли определить возраст больших елок? Как это сделать? (По 

толщине ствола. У этих елок разные по толщине стволы. Значит, правая елка 

старше первой.) 

Затем воспитатель предлагает детям выложить еще две елки, выше и ниже 

выложенных ранее (рис. 10, цв. вкл.). 

– Что за лес у вас получился? (Хвойный бор или лесные посадки елок.) 

– Чем похожи все елки? Чем отличаются? 

 

Игра «Лягушонок»  

Цель. Учить детей составлять целое из отдельных предметов, работать по 

словесной инструкции, сравнивать предметы по разным признакам. 

Развивать пространственную ориентировку. 
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Материал. Цветные счетные палочки: 7 розовых, 8 голубых, 1 красная, 4 

фиолетовые; карточка. 

Предварительная работа. Заранее разучить с детьми загадки о лягушках: 

Описание: Педагог дает детям задания, выполняя которые они выкладывают 

лягушку (рис. 13, цв. вкл.). 

– На карточке в середине положите две палочки фиолетового цвета. 

– На них сверху положите красную палочку. 

– На нее сверху положите еще две фиолетовые палочки. 

– Слева и справа от края положите розовые палочки. 

– Слева и справа от фиолетовых положите по одной голубой палочке. 

– Слева от голубой и справа от голубой палочек поставьте еще по одной 

голубой палочке. 

– На голубые палочки положите по одной розовой палочке. 

– А теперь слева и справа внизу приставьте к розовым палочкам по голубой 

палочке. 

– Возьмите голубые палочки и положите по одной внизу, чтобы они 

соприкасались с голубыми. 

– Что получилось? 

– Какое число обозначают голубые палочки? (Три.) 

– Какое число обозначают фиолетовые палочки? (Шесть.) 

– Сколько палочек пошло на лапки? 

– Где расположены розовые палочки? 

В заключение можно предложить детям придумать загадки про лягушку. 

 

Игра «Ходим по лестнице»  

Цель. Учить детей сравнивать предметы по высоте, обозначать словами 

результат сравнения (выше – ниже); составлять число из единиц в пределах 

5; различать порядковый и количественный счет; отвечать на вопросы: 

«Сколько? Которая по счету?» 

Материал. Два набора цветных счетных палочек в пределах 6; карточка. 
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Описание: Педагог предлагает детям сделать лесенку из 5 ступенек, начиная 

с розовой ступеньки. Дети могут сделать как лежащую, так и стоящую 

лесенку. Педагог должен им пояснить, что задание может быть выполнено 

поразному. 

Вопросы и задания 

– Какого цвета ступеньки? 

– Сколько палочек пошло на лесенку?  

– Которая по счету голубая ступенька? Желтая? Красная? 

– Сколько всего ступенек? 

– По этим ступенькам можно подняться по лесенке. Пристройте к этой 

лесенке еще лестницу, по которой можно спускаться. 

– Положите белый кубик на самом верху лесенки, а еще один белый кубик 

положите справа от лесенки. 

– Представьте, что белые кубики – это девочки. Наверху лесенки находится 

их квартира. Одна девочка идет гулять, а другая возвращается домой. 

– По какой лесенке будет подниматься девочка, а по какой спускаться? Слева 

или справа? 

– Скажите, какая девочка сделает больше шагов, если ступенька – это один 

шаг? Объясни свой ответ. 

 

Игра «Мы с Тамарой ходим парой» 

Цель. Упражнять детей в счете двойками. Учить находить сходство и 

различия между предметами, осмысленно использовать математическое 

понятие «пара». 

Материал. Два комплекта цветных счетных палочек от 3 до 7 и еще 2 любые 

палочки; карточка. 

Описание: Воспитатель рассказывает детям историю: однажды дети пошли 

гулять. Все встали в пары, а Тамаре пары не хватило. Ее друзья посоветовали 

ей взять в пару игрушечного мишку косолапого. Дети расставляют палочки 
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согласно тексту парами (в парах могут быть палочки одного или разных 

цветов). 

Вопросы и задания 

– Сколько пар получилось? 

– Как составлены пары? В них дети одного возраста? 

– По сколько лет детям в каждой паре? 

– Дайте детям имена. 

Работа парами 

Задание первому ряду: поставить пары друг за другом. 

Задание второму ряду: поставить пары по кругу. 

– Где больше пар: в кругу или в ряду? 

– Как это можно узнать? 

– Давайте и мы с вами встанем парами – интересно, сколько пар получится. 

 

Игра «Скорый поезд»  

Цель. Упражнять детей в сравнении предметов по длине, называть словами 

результат сравнения, упражнять в счете в пределах заданного числа. 

Материал. Цветные счетные палочки: 2 голубые, 6 розовых; карточка. 

Описание: Дети выкладывают из палочек голубой и розовый составы, 

идущие в разных направлениях. (Локомотив – палочка, стоящая 

вертикально.) 

Вопросы 

– В какую сторону едут поезда? 

– Если в каждом голубом вагоне едет три пассажира, сколько всего 

пассажиров в голубом поезде? 

– В каждом розовом вагоне едет два пассажира. Сколько всего пассажиров 

перевозит розовый поезд? 

– Какой состав перевез больше пассажиров? 
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Игра «Ваза для цветов»  

Цель. Учить детей придумывать дизайн ваз для цветов разной величины; 

соотносить размер вазы с воображаемым цветком. Развивать его 

воображение. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Предварительная работа. Организовать выставку «Вазы» (подобрать вазы 

для выставки, репродукции картин, журналы, книги, слайды). Акцентировать 

внимание на дизайнерских решениях в изображении, соотношении размеров 

цветов с размерами ваз. 

Описание: Педагог предлагает детям выложить вазу для выставки цветов из 

палочек. По завершении работы предлагает детям выставить работы на 

выставке. Каждый ребенок представляет свою вазу, рассказывает о ее форме, 

используя математические термины: высокая ваза с узким горлышком, 

низкая ваза с широким горлышком, высокая ваза на тонкой ножке и т. д.; 

высказывает свои предположения о том, какие цветы красиво смотрелись бы 

в этой вазе. 

 

Игра «Пересаживаем комнатные цветы» 

Цель. Учить детей моделировать по словесной инструкции; соотносить 

величину предметов; ориентироваться на плоскости. 

Материал. Цветные счетные палочки; карточка. 

Предварительная работа. Накануне рассмотреть с детьми комнатные 

растения, уточнить их названия, подчеркнуть разнообразие. Обратить 

внимание детей на соответствие горшка растению. 

Описание: Воспитатель предлагает детям: «Давайте сделаем горшки для 

цветов. Их будет три. Первый горшок сделайте из двух палочек, равных 

трем: положите их одну под другой. Второй горшок сделайте из розовой и 

голубой палочек. Третий горшок сделайте из таких же палочек, как и первый, 

но подругому. А теперь посадите в каждый горшок комнатное растение». 

После того как дети закончат работу, педагог уточняет названия выложенных 
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растений, спрашивает, одинаковые ли они по высоте, подходят ли к размеру 

горшка. Говорит: «Для того чтобы было удобно ухаживать за растениями, 

горшки нужно поставить в ящик или напольную вазу» (рис. 11, цв. вкл.). 

Вопросы и задания 

– Какой длины должен быть ящик или напольная ваза? 

– Покажите длину ящика, в котором уместятся три горшка.  

– Достройте ящик. Какой он формы? 

– Из скольких палочек сделан ящик?  

– Какой они длины и высоты?  

Работа парами 

– Сравните свои комнатные растения. Похожи ли они? 

– Какие у вас получились ящики? Чей ящик длиннее? Чей ящик выше? 

 

Игра «Взрослые и дети»  

Цель. Конкретизировать представления детей об обобщенном образе 

человека (мужчина, женщина, девочка, мальчик, бабушка, дедушка) в 

модельной конструкции. Развивать умение оперировать признаками 

предмета; сравнивать изображенных людей по полу и возрасту. 

Материал. Цветные счетные палочки, сгруппированные таким образом, что 

одни дети (по желанию) конструируют взрослых (набор палочек от 3 до 8), 

другие – детей (набор палочек от 1 до 5); карточка. 

Описание: Педагог предлагает детям выложить на карточке фигуру человека 

из палочек. Дети кладут карточки с готовыми изображениями на общий стол 

(рис. 12, цв. вкл.). Рассматривая их, ребята определяют замысел товарищей. 

Следует поощрять детские споры, возражения. 

Задания 

– Кто из вас сделал взрослых? Кто они? (Мужчина, женщина, папа, мама, 

бабушка, дедушка.) 

– Кто сделал детей? 
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– Сколько детей? 

– Сколько взрослых? 

– Можно ли из ваших фигур составить семью? Как это сделать? 

Дети договариваются о том, сколько человек (взрослых, детей) будет в семье, 

составляют семью и рассказывают о ней. 

 

Игра «Время»  

Цель. Развивать умение детей моделировать часы; определять время по 

часам. 

Материал. Цветные счетные палочки: 13 белых, 1 розовая, 1 голубая; цифры 

от 1 до 12. Карточка, на которой нарисован круг с точками, обозначающими 

каждый час (на каждого ребенка). 

Описание:  

Вопросы и задания 

– Сегодня мы будем делать из палочек часы. На карточке по кругу возле 

каждой точки положите белый кубик. Теперь возле каждого кубика по кругу, 

начиная сверху, положите цифры по порядку. 

– Чего не хватает для того, чтобы получился циферблат? (Стрелок.) Длинная 

стрелка что показывает? (Минуты.) А короткая? (Часы.) 

– Поставьте на часах минутную стрелку на двенадцать, а часовую на цифру 

один. Сколько времени на часах? (Один час.) 

– Передвиньте часовую стрелку на цифру три. Часы показывают… (Три 

часа.) 

– Теперь поставьте часовую стрелку возле цифры шесть. Который час на 

ваших часах? (Шесть часов.) Что вы делаете в это время? 

– Покажите на часах любое время. Который час показывают ваши часы? У 

кого часы показывают утро? У кого вечер? 

– Возле какой цифры стоит минутная стрелка? А часовая? 
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Подвижные игры для детей 5-7 лет с цветными палочками Кюизенера 

 

Игра «Найди свой домик»  

На полу в разных углах комнаты лежат два обруча. В одном обруче 

находится желтая палочка, в другом – оранжевая. 

У каждого ребенка одна палочка (желтая или оранжевая). 

Дети бегают по комнате. По сигналу педагога они должны подбежать к 

обручу, в котором лежит палочка такого же цвета, как у них в руках. Подходя 

к детям, воспитатель просит сказать, какого цвета палочка в обруче и почему 

они стоят возле него. 

Вопросы 

– Сколько оранжевых палочек? Сколько желтых? 

– Какие палочки по длине одного цвета? (Дети сравнивают палочки.) 

– Палочки какого цвета длиннее? Короче? Как узнать? (Дети сравнивают 

палочки.) 

Педагог предлагает детям обменяться палочками. Игра повторяется. Со 

старшими детьми игру можно провести с большим количеством палочек. 

Правила игры те же. 

 

Игра «По порядку стройся» 

На столе лежат палочки разных цветов. 

Воспитатель предлагает детям взять по одной палочке и построиться по 

порядку от самой короткой до самой длинной палочки. 

После выполнения задания просит ребят объяснить, почему они встали 

именно так. 

Вариант игры 

На столе лежат палочки разных цветов и полоски такого же цвета и длины 

для работы на доске. Правила те же. Дети раскладывают полоски по порядку 

на магнитной доске. 

Вопросы 
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– Полоска какого цвета самая длинная? 

– Между полосками каких цветов находится желтая полоска? 

– Назовите цвет полоски, которая находится после голубой? 

– Полоска какого цвета расположена после розовой полоски? 

– Какое число обозначает черная полоска? Фиолетовая? 

 

Игра «Найди цифру» 

На полу лежат обручи на небольшом расстоянии друг от друга, в них 

разложены цифры. В коробке лежат палочки разных цветов. 

Дети бегают под музыку. Как только музыка остановится, они берут по 

одной палочке и встают возле той цифры, которая соответствует цвету 

палочки. Возле каждой цифры стоят дети с палочками одного цвета. 

Воспитатель спрашивает у детей, возле какой цифры они стоят и почему? 

Игру можно повторить, вернув палочки в коробку. 

 

Игра «Найди пару» 

Дети строятся в две шеренги, друг против друга. У детей одной шеренги 

цифры. У детей другой шеренги – полоски разных цветов. По сигналу 

взрослого дети объединяются в пары – цвет палочки соответствует цифре – и 

объясняют, почему они так встали. Затем дети меняются цифрами и 

палочками. Игра повторяется. 

 

Игра «Где больше?» 

Для игры понадобятся три обруча и набор палочек желтого, черного, 

фиолетового цветов. 

Воспитатель предлагает детям взять по одной палочке из набора и поместить 

в любой из обручей таким образом, чтобы в каждом обруче лежали палочки 

одного цвета. 
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Дети сравнивают, в каком из обручей больше палочек, в каком меньше. 

Педагог предлагает детям сделать так, чтобы количество палочек в обручах 

было одинаковым. 

Затем дети закрывают глаза, воспитатель убирает одну или несколько 

палочек из одного обруча. Открыв глаза, дети должны сказать, какие 

изменения произошли. Игра повторяется 2–3 раза. 

 

Игра «Угадай, какое число» 

На полу (земле) выложен шнуром круг. 

В игре принимает участие не более десяти детей. Дети становятся парами 

друг за другом за чертой круга. У ребят, стоящих спиной к воспитателю, на 

спине прикреплена цифра. По сигналу педагога все дети входят в круг и 

начинают прыгать на одной ноге. Каждый игрок, у которого нет цифры, 

пытается угадать, какая цифра спряталась на спине товарища. Побеждают 

дети, разгадавшие тайну и отыскавшие соответствующую цифре палочку. 

Игра повторяется несколько раз, при этом меняются пары детей, и вместо 

цифр им дают карточки с кружочками. 

 

Игра «Раз, два, три – розовая палочка, беги» 

Дети встают в круг. У каждого ребенка в руках одна палочка. Дети бегают 

под музыку. 

Педагог говорит: «Раз, два, три – розовая (например) палочка, в круг беги». 

Все дети, у которых палочка этого цвета, вбегают в круг. Показывая палочку 

всем, можно увидеть правильность выполнения задачи. Если ребенок 

ошибся, ему предлагают выполнить какоенибудь задание, например, 

прохлопать, протопать, присесть несколько раз (задания дают дети). Все дети 

возвращаются в круг, и игра продолжается. 
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Игра «Жильцы дома» 

На столе цветные счетные палочки. На полу в обручах – по одной палочке (в 

каждом обруче палочка своего цвета). 

Воспитатель говорит детям: «Представьте, что палочки – это квартиры, а 

обручи – это дома, в которых будут располагаться квартиры. В каждом доме 

квартиры определенного цвета. Возьмите по одной палочкеквартире и 

расположите в доме, где она должна находиться. 

После выполнения задания педагог спрашивает: 

– Сколько квартир в каждом доме? 

– Если голубая палочка обозначает число три, то сколько комнат в каждой 

квартире? А красная? 

– Сколько жильцов в квартирах каждого дома? 

Затем воспитатель предлагает детям снова положить палочки на стол. 

Педагог добавляет в один обруч палочки разного цвета. Снова предлагает 

детям заполнить дома квартирами. Если в обруче разные палочки, 

спрашивает, почему так выполнили задание. Задает детям вопросы: 

– Какие квартиры в этом доме? (Двухкомнатные, трехкомнатные, 

пятикомнатные и т. д.) 

– Сколько всего квартир? 

– Сколько однокомнатных квартир? Трехкомнатных? 

– Как одним словом можно назвать этот дом? (Многоквартирный. 

Играем вместе 

 

Игра «На лестничной площадке»  

Предложите ребенку выложить из четырех оранжевых и одной коричневой 

палочек лестничную площадку и обозначить дверьми (палочками разных 

цветов, по одной палочке от 1 до 6) квартиры, расположив их по три с левой 

и с правой стороны по порядку.  

Вопросы 
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– Сколько квартир на этаже? 

– Назовите номера квартир и обозначьте их цифрами. 

– Какие квартиры расположены слева и справа от входа? 

– Назови «соседей» квартиры 2 и квартиры 5. 

– Как ты думаешь, на каком этаже эти квартиры? (На первом.) 

– Назови номера квартир на следующем этаже. Какой это этаж? 

 

Игра «Волшебный кубик» 

На столе набор счетных палочек от 1 до 6, игральный кубик. Ведущий 

бросает кубик, а игроки выбирают, показывают и называют палочку, 

соответствующую количеству точек на грани кубика. Игру можно 

усложнить, предложив найти и показать другую палочку, которая больше 

(меньше) данного числа на один или длиннее (короче) первой палочки. 

Правильность ответа подтверждается и проверяется путем наложения или 

приложения одной палочки к другой. 

Если игра проходит с палочками в пределах 10, необходимо сделать еще 

один кубик, на гранях которого будут числа от 5 до 10. 

 

Игра «Назови соседей» 

На столе набор палочек, цифры в пределах 10. 

Взрослый предлагает детям выложить палочки по порядку от самой низкой 

до самой высокой. 

С помощью считалки выбирается водящий. Водящий показывает палочку из 

набора и предлагает играющим показать и назвать соседей данного числа и 

объяснить свой выбор. Например, надо найти соседей числа 8 (бордовая 

палочка). (Соседи бордовой палочки – черная и синяя. Бордовая палочка 

обозначает число восемь. Соседи числа восемь – семь и девять. Семь – сосед 

слева, девять – сосед справа.) 

Палочки возвращают в набор. Игра повторяется несколько раз. 
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Игра «От дома к дому» 

Для игры потребуются палочки в пределах 5 и альбомный лист, 

обозначающий микрорайон, на котором хаотично расположены (по всей 

площади листа) дома (в пределах 10); каждый дом состоит из одной палочки 

(палочки разных цветов). Дома стоят так, чтобы можно было между ними 

проложить дорогу. Специально выделены два дома: один – в левом нижнем 

углу, другой – в правом верхнем углу. 

Взрослый говорит: «Папа с сыном вышли из дома и направились в гости к 

бабушке, живущей в другом конце квартала. Необходимо выбрать маршрут 

от одного дома к другому, выкладывая палочки поочередно». 

Ребенок самостоятельно выполняет задание. 

Взрослый предлагает ребенку рассказать, как папа и сын шли, оперируя 

словами: прямо, повернули налево, прошли между двухэтажным и 

четырехэтажным домами и т. д. 

Вариант игры 

Взрослый и ребенок по очереди кладут полоски друг за другом, создавая 

маршрут следования от дома к дому. Затем взрослый предлагает ребенку 

сказать, как они шли по этому пути, и спрашивает: «Кто сделал больше 

шагов, если шаг взрослого равен голубой палочке, а ребенка – розовой? Это 

длинный или короткий путь от дома к дому? Как это проверить?» 

 

Игра «Числовой коврик» 

Взрослый выкладывает числовой ряд в пределах 7 из белых палочек, 

приставленных близко друг к другу, и предлагает ребятам подобрать две 

палочки, чтобы составить это число. Выставляя свои варианты палочек, 

каждый из играющих проговаривает, из каких чисел он составил данное 

число. Например: «Два и пять, а вместе семь». После того как будут 

выложены все варианты состава числа 7, взрослый предлагает детям 

выложить последовательно все варианты. Эту игру можно провести, 

выкладывая коврик из палочек двух цветов, составляя числа в пределах 10. 
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Игра «Чудесный мешочек»  

На столе лежит мешочек с палочками разной длины в пределах 10 и цифры 

от 1 до 10. 

Ведущий (взрослый или ребенок) достает из мешка любую палочку и 

показывает ее, не называя числового значения. Второй игрок выбирает 

цифру, соответствующую значению палочки, и называет ее. 

Игра повторяется несколько раз со сменой ведущего. 

Вариант игры 

На столе лежит набор палочек. Ведущий достает из мешка и показывает 

палочку, а партнер по игре составляет из двух палочек это число (из двух 

меньших чисел) и прочитывает, как оно составлено. Затем игроки меняются 

ролями. 

 

Игра «Сделай подругому»  

Играют вдвоем. Один игрок выкладывает любую фигуру из четырех белых 

палочек. Второй игрок выкладывает свой вариант, проговаривая, как 

расположены его палочки. 

По окончании можно рассмотреть фигуры и определить, на что они похожи, 

посчитать, сколько фигур получилось. 

Можно предложить ребенку перенести изображение фигуры на лист бумаги. 

Заданное количество палочек для выкладывания следующих фигур может 

варьироваться. Они могут быть одинаковыми, например, 2 палочки желтые, 1 

голубая и 2 розовые. 

 

Игра «Домино»  

В мешочке (или в шапке) 36 палочек разного значения в пределах 6. 

Играющие отбирают из общего набора по 7 любых палочек. Игра проводится 

по аналогии с домино. Начинает игру тот, у кого две белые палочки (1 и 1), и 

выкладывает их по вертикали одну над другой. Следующий игрок должен 

подобрать две палочки, необходимые для хода: белую палочку, равную 
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единице, обязательно плюс любую из шести по собственному усмотрению и 

говорит, например: «Один – три, а вместе четыре». 

Если у играющих нет палочек такого цвета, они вынимают из мешочка по 

одной палочке, пока не найдут палочку нужного цвета. В зависимости от 

числа игроков количество палочек делится поровну. 

Примечание. Две палочки одинакового значения: 2–2, 3–3, 4–4 и др. ставятся 

вертикально. 

Побеждает тот, кто раньше всех выставит все свои палочки. Подсчитывается 

общее количество палочек каждого игрока. Можно посчитать количество 

оставшихся палочек и определить, у кого больше осталось. 

 

Игра «Засеем поле»  

Для игры потребуется лист бумаги размером 10x14 см, игральный кубик, 

счетные палочки от 1 до 6 (по количеству игроков). Если играющих больше 

двух, то размеры «поля» должны быть увеличены. Длина стороны листа 

бумаги должна соответствовать четному числу. 

Игроки по очереди бросают кубик. В зависимости от того, какое выпало 

число, подбирается палочка, соответствующая ему. Называется число. 

Палочка выкладывается на листе бумаги. Таким образом, прикладывая одну 

палочку к другой, засеивают часть поля. Разрешается одну палочку заменить 

двумя другими, но чтобы вместе они составляли то число, которое выпало на 

грани кубика. Например, выпало число 6, но оно не выкладывается в 

«засеянном» участке поля, игрок может подобрать палочки с меньшим 

значением в пределах 6 и разложить их на соответствующих местах. 

Вопросы 

– Покажите и назовите палочки, выложенные в ряд. 

– Сколько рядов? 

– Назовите величину палочек каждого ряда.  

Игра «Смотри не задень» 
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На столе складывается горка из палочек разной длины. Задача состоит в том, 

чтобы играющие, доставая по одной палочке, не сдвинули с места другие. 

Как только вся горка будет разобрана, игроки группируют свои палочки по 

цвету. Сравнивая количество палочек у каждого игрока, находят победителя. 

 

Игра «Помоги машинам выехать из гаража» 

Взрослый вместе с ребенком выкладывают из цветных палочек гараж с 

несколькими воротами. Ширина ворот равна длине палочек: первые ворота – 

белый кубик, вторые – голубая палочка, пятые – желтая палочка, шестые – 

черная палочка, вторые – розовая палочка, четвертые – красная палочка. 

Играющие должны вывести «машины» из гаража. Палочка – это машина, 

которая едет широкой стороной вперед. 

Следует объяснить ребенку, что машины должны «выезжать» медленно, 

осторожно, чтобы не задеть и не сломать ворота. 

Если ребенок вывезет все машины в самые широкие ворота, его нужно 

похвалить за смекалку, но предложить всетаки найти для каждой машины 

подходящие ворота и провезти ее, подталкивая пальчиком. 

 

Игра «Вышибалы» 

Из палочек разных цветов строится вертикальный заборчик, состоящий из 

ворот. Расстояние между воротами 1,5 см. 

Перед воротами лежат счетные палочки. С расстояния 15–20 см щелчком с 

помощью белого кубика игроки в три захода выбивают палочки и 

выкладывают их от самой короткой. 

Если ворота «разрушатся», можно предложить детям восстановить их и 

продолжить игру. 

В конце игры подсчитывается количество палочек у каждого игрока; 

выясняется, у кого больше (меньше) палочек, у кого больше длинных 

палочек. 
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Игра «Раз, два, три – беги» 

На столе рассыпаны цветные счетные палочки. По сигналу взрослого: «Раз, 

два, три – беги!» – игроки двумя руками должны захватить как можно 

больше палочек и, разложив их перед собой, пересчитать. 

Вопросы 

– Сколько всего палочек взяли? 

– Сколько палочек каждого цвета? 

Игра «Смотри не урони» 

На столе складывается горка из палочек разных цветов. Задача состоит в том, 

чтобы играющие, доставая по одной палочке, не сдвинули другие. Как только 

горка будет разобрана, предложите детям разложить палочки по порядку от 

белой до оранжевой. 

Если у ребенка не хватает какогото цвета, спросите: «Какой палочки не 

хватает? Какое число она обозначает? Какие у нее соседи?» 

 

Игра «Пойди по загаданному маршруту»  

Ребенок выкладывает на столе из 3–4 палочек маршрут, по которому должен 

пройти взрослый, располагая палочки в разных направлениях. 

Взрослый, внимательно рассмотрев направления движения в течение 30 

секунд, повторяет маршрут, просчитывает вслух шаги. Например: «Три шага 

влево, пять шагов вверх, повернуть вправо, сделать четыре шага, снова 

повернуть направо и сделать два шага». 

Ребенок сопоставляет движение с маршрутом, замечает ошибки. 

Игроки меняются ролями. 

Примечание. Ребенку легче запомнить маршрут, если он выложен большими 

палочками. 

 

Игра «Уберем камни» 

На столе складывается горка из палочек разных цветов. Первый игрок 

должен выбрать самую длинную палочку и вытащить ее из кучи. Следующий 
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игрок должен вытащить палочку чуть короче той, что была вытащена первой. 

И так далее, пока не будет разобрана куча. В конце игры играющие 

сравнивают, кто достал больше палочек. 

 

Игра «У кого длиннее?» 

Играют парами. Взрослый должен подготовить «Волшебный мешочек» с 

палочками. Палочки должны быть такой величины, чтобы умещались в 

кулачке ребенка. 

Взрослый предлагает играющим достать из мешочка по одной палочке и 

зажать палочку в кулаке. 

Вопросы и задания 

– Откроем кулачки. У кого палочка длиннее? Как это можно узнать? 

– Какого цвета палочки? Какие числа они обозначают? 

Палочки возвращаются в мешочек, игра повторяется. 
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Игры к коврографу «Ларчик» Воскобовича 

 

Игра  «Поймай бабочку» 

Цель:  

- формирование представлений о сенсорных эталонах цвета, формы, 

величины; 

- обучение способам обследования предметов, умению различать их форму, 

цвет и величину, выполнять сложные глазомерные действия; 

Ход. 

Мишик со своими друзьями разложил на Полянке цветные квадраты, и на 

полянке появилась бабочка. Она порхала, перелетая с одного квадрата на 

другой. 

Цветные квадраты раскладываются в три ряда по три в каждом ряду. 

Цель: найти квадрат, например, синего. Поиск происходит путём подачи 

команд: «Вверх», «Вниз», «Вправо», «Влево». Исходное положение 

указывается в начале игры (например, белая карточка). За командами дети 

следят только зрительно, без помощи пальца и указки, передвигаясь на 

соседнюю карточку. Как только дети находят нужную карточку, хлопают 

в ладоши. 

 

Игра «Кто спрятался?» 

Цель: 

- формирование представлений о сенсорных эталонах цвета, формы, 

величины; 

- обучение способам обследования предметов, умению различать их форму, 

цвет и величину, выполнять сложные глазомерные действия; 

- развитие аналитического восприятия: умения разбираться в сочетаниях 

цветов, расчленять форму предметов, выделять отдельные измерения 
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Ход. 

На полянке появились гномы Кохле, Охле, Желе, Зеле, Геле, Селе, Фи в 

разноцветных шапочках. Они стали играть в прятки с Лопушком. 

На коврографе располагаются цветные карточки по считалке «Кохле-Охле-

Желе – Зеле – Селе - Геле - Фи». Это шапочки гномов. Дети закрывают 

глаза, педагог убирает одну из карточек. Кто из гномов спрятался? 

Вариант усложнения: карточки меняются местами. 

 

 «Воздушные шары» 

Ход. 

Пёс Пятёрка, Лиса Девятка, Зайка Двойка, Магнолик и Лопушок встретились 

на Полянке. Лопушок принёс с собой воздушные шары и стал делить их 

между друзьями. Лисе Девятке – девять шаров, Зайке Двойке – два. Кто 

остался без шаров? 

Детям предлагается распределить кружочки между зверятами – 

цифрятами, обосновать своё решение. 

 

Игра «Чей домик?» 

Цель: 

- формирование представлений о сенсорных эталонах цвета, формы, 

величины; 

- обучение способам обследования предметов, умению различать их форму, 

цвет и величину, выполнять сложные глазомерные действия; 

- развитие аналитического восприятия: умения разбираться в сочетаниях 

цветов, расчленять форму предметов, выделять отдельные измерения 

Ход. 

На коврографе располагаются геометрические фигуры (различные 

треугольники, четырёхугольники) и два домика (четырёхугольник и 

треугольник).  
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В городе геометрических фигур в четырёхугольном домике поселились 

братья - четырёхугольники, а в треугольном - треугольники. Расселите 

фигуры. 

Однажды к ним в гости приехали круг и овал. (на коврографе появляются 

фигуры круг и овал ) 

В каком домике они остановятся? Какие домики нужны для них? Дети из 

«Разноцветных верёвочек» строят дома для круга и овала. 

 

«Какой длины Фифа?» 

Цель:  

- формирование представлений о сенсорных эталонах цвета, формы, 

величины 

- обучение способам измерения предметов, с помощью условной мерки, 

выполнять сложные глазомерные действия 

Ход. 

На коврографе делается аппликация гусеницы из верёвочек.  

Однажды Фифа задумалась: «Какой я длины?»  

На Полянке закипела работа. Чем только не измеряли Фифу: и кружочками, и 

квадратиками, и зверятами – цифрятами. 

Дети знакомятся с условной меркой - измеряют Фифу кружочками, 

квадратиками, зверятами - цифрятами. Каких мерок в Фифе больше всего, 

меньше всего? 

 

Игра «Разноцветные лучи» 

Цель: обучение способам измерения предметов, с помощью условной мерки, 

выполнять сложные глазомерные действия 

Ход. 

 На коврографе из верёвочек выкладываются лучи, которые выходят из 

одной точки и расположены наискосок.   Над Полянкой засияли лучи 
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утреннего солнышка. Лопушок посмотрел на них и задумался: «Какой луч 

самый длинный?» 

Детям предлагается назвать самый длинный и самый короткий луч. 

Доказать это, используя условную мерку (например, разноцветные кружки) 

 

Игра «Где Лопушок?» 

Цель: закрепление пространственных представлений (лево, право, верх, низ) 

Ход. 

Лопушок отправляется в путешествие и его первая остановка будет… 

На коврографе выделяется отправная точка Лопушка из разноцветных 

липучек. «Забавные цифры» располагаются в разных частях коврографа. 

Первая остановка будет находиться две клеточки вправо, одну клеточку 

вверх и т.д. Последняя остановка рядом с Зайкой Двойкой. 

                            

Игра «Какой по порядку?» 

Цель: закрепление порядкового счета 

Ход. 

На Полянку вышли гномы. Давайте вспомним их имена. 

Гном Кохле стоит первым, Охле – вторым и т.д. Кто стоит между Желе и 

Геле? Сколько гномов помещается между Охле и Фи? Какой гном стоит 

шестым (вторым, третьим, четвёртым)? 

 

«Математические корзинки» 

 

Игра «Кто набрал грибов больше всех?» 

Цель:  

- формирование счёта, освоение состава числа в пределах пяти; 

- знакомить с понятиями: полное и неполное множество, пустое множество; 

- развитие мелкой моторики рук; 

- формирование психических процессов: внимания, памяти и мышления. 
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Ход. 

Ребёнок заполняет две любые корзинки, например, Крыски Четвёрки, Пёсика 

Пятёрки и считает грибки. 

Сколько грибков в каждой корзинке? У кого грибков больше (меньше)? На 

сколько больше (меньше)? 

 

Игра  «Как Цифрята поделили грибы?» 

Цель:   

- формирование счёта, освоение состава числа в пределах пяти; 

- знакомить с понятиями: полное и неполное множество, пустое множество; 

- развитие мелкой моторики рук. 

Ход. 

Ребёнку предлагается заполнить 3, 4, 5 и т.д. корзинок так, чтобы в двух из 

них грибов было поровну, а в третьей меньше (больше). 

 

Игра «Все грибы пополам» 

Цель:  

- формирование счёта, освоение состава числа в пределах пяти; 

- развитие мелкой моторики рук. 

Положите на стол корзинки Пёсика Пятёрки и Мышки Тройки (Кота 

Шестёрки и Обезьянки Восьмёрки) и заполните их грибами. 

Как сделать так, чтобы в корзинках у друзей грибов стало поровну? 

 

Игра «Магнолик и его загадочные корзинки» 

Цель:  

- формирование счёта, освоение состава числа в пределах десяти; 

- знакомить с понятиями: полное и неполное множество, пустое множество; 

- развитие мелкой моторики рук; 

Ход. 

Берётся корзинка для десяти грибков. 
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Это корзинка Магнолика. Её могут заполнить только двое цифрят. Подберите 

пары (6 и 4, 3 и 7) и заполните корзинку грибами. 

Одно волшебное слово – и корзинка для десяти грибов превратилась в целую 

корзинку «-дцать». Ёжик Единичка положил на «-дцать» один грибок – 

получилось одиннадцать. 

- Как получить 13, 14, 15 и другие числа второго десятка? 

 

«Цифроцирк» 

Игра  «Парад – алле» 

Цель:  

- знакомство детей с цифрами и числами натурального ряда, порядковым и 

количественным значением числа; 

- развитие внимания, памяти, логического мышления, воображения, речи 

Ход. 

Помоги Магнолику построить всех артистов в ряд. Первым встал Ёжик 

Единичка. Кто следующий? А теперь первой оказалась Лиса Девятка. Кто 

следующий? 

 

Игра «Чехарда» 

Цель: 

- знакомство детей с цифрами и числами натурального ряда, порядковым и 

количественным значением числа                                           

Ход. 

На арене Цифроцирка выступает Ёжик Наездник. Он устроил настоящую 

чехарду, перепрыгивая через зверят - цифрят. Сначала он перепрыгнул через 

Зайку Двойку, затем через Крыску Четвёрку. Кто следующий? 

Ребёнок выстраивает сначала ряд чётных чисел, затем нечётных. 

Теперь в обратном порядке, начиная с Лисы. 
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Игра «Загадки Магнолика» 

Цель:  

- знакомство детей с цифрами и числами натурального ряда, порядковым и 

количественным значением числа; 

- развитие внимания, памяти, логического мышления, воображения, речи 

Ход. 

На арене маг Магнолик. Отгадай, кого он спрятал под своей волшебной 

шляпой, если любимое число этого артиста меньше девятки; больше 

четвёрки и т.д. 

 

Игра «Угадай, кто» 

Цель:  

- знакомство детей с цифрами и числами натурального ряда, порядковым и 

количественным значением числа; 

- развитие внимания, памяти, логического мышления, воображения, речи 

Ход. 

Магнолик хлопает в ладоши, и на арене Цифроцирка появляются артисты. 

Педагог хлопает в ладоши, а ребёнок по количеству хлопков определяет 

цифру и находит артиста. 

Сосчитай хлопки, покажи цифру и назови героя. 

 

Игра «Найди или отгадай цифру» 

Цель: 

- знакомство детей с цифрами и числами натурального ряда, порядковым и 

количественным значением числа; 

- развитие внимания, памяти, логического мышления, воображения, речи 

Ход. 

На арене Цифроцирка находятся все зверята-цифрята. Считая по порядку от 0 

до 9, покажи их. 
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Отгадай, какую цифру загадал Магнолик, если она больше 6, но меньше 8; 

меньше 5, но больше 2 и т.д. 

 

«Волшебная восьмерка» 

Игра «Фокусник» 

Цель: 

- развитие логического мышления 

- развитие внимания, памяти, воображения, мелкой моторики 

Ход. 

Возьмите 4 палочки, составьте квадрат. Переложите 1 палочку так, чтобы 

получился стульчик.  

Из 6 палочек составьте домик. Переложите 2 палочки так, чтобы получился 

флажок. 

Возьми все палочки из «волшебной восьмерки», составь лесенку, располагая 

ступеньки по цвету, используя считалку, «Кохле – Охле – Желе – Зеле – Геле 

– Селе - Фи» 

Преврати лесенку в кораблик. 

 

Игра «По следам гусеницы Фифы» 

Цель: 

- знакомство с ломаной линией  

- усвоение понятий «ломаная», «звено ломаной линии»  

- развитие внимания, памяти, воображения, мелкой моторики 

Ход. 

Гусеница Фифа проползала по Поляне Чудесных цветов и оставила за собой 

дорожки. Выложите с помощью палочек дорожку-след Гусеницы Фифы. 

Как вы могли бы назвать такую геометрическую фигуру? Эта фигура 

называется ломаная линия. Из чего состоит ломаная? (из отрезков)  

Отрезки – это звенья ломанной. Посчитайте, сколько звеньев в каждой 

ломаной. 
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«Чудо – крестики 2» 

 

Игра «Запускаем ракету» 

Цель: 

- повторение состава числа 5  

- закрепление пространственных представлений 

- развитие внимания, памяти, логического мышления, воображения, речи 

Ход. 

Нам  необходимо собрать ракету для Филонцев. Для этого нужно решить 

примеры. Вместо ответов решений нужно выложить на стол фигуры, которые 

соответствуют цифре решений. 

Сколько фигур положили? (6) 

Положите перед собой квадрат, над ним – желтую фигуру, слева и справ от 

квадрата разместите прямоугольники, под квадрат положите треугольники.   

Ракета готова  в полёт! 

По аналогии можно составлять другие фигуры. 
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Игры с Кругами Эйлера 

 

1. Игра «Разложи, не спеши» 

Цель:  закрепление понятий «внутри 

круга», «вне круга» 

Ход игры: Раскладывается круг 

красного цвета. Дети располагают все 

большие красные фигуры внутри 

круга, а все маленькие красные фигуры 

«вне» красного круга. 

 

2. Игра «Подумай и разложи» 

Цель: формирование понятий «внутри 

круга», «вне круга», формирование 

операций классификации, развитие 

логического мышления. 

Ход игры: Раскладывается круг синего 

цвета. Ребёнку дается задание 

поместить внутрь круга только фигуры 

синего цвета, а вне круга расположить 

остальные фигуры. В процессе игры другой ребёнок самостоятельно 

выбирает основной цвет (размер, форму, толщину) фигур. 

 

3. Игра «Разложи по 

цвету» 

Цель: формирование 

операций классификации 

по одному признаку, 
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развитие логического мышления. 

Ход игры: Круги раскладываются, не пересекаясь.  В желтый круг дети 

помещают все фигуры жёлтого цвета, в синий – все фигуры синего цвета. 

 

4. Игра «Маленький 

большой» 

Цель: формирование 

операций классификации по 

двум признакам, развитие 

логического мышления. 

Ход игры: Раскладывается 

два круга одинакового цвета, не пересекаясь. Детям даётся задание 

поместить в один круг все синие фигуры маленького размера, в другой круг 

все синие фигуры большого размера. 

5. Игра «Толстый  - 

тонкий» 

Цель: закрепление понятий 

«толстый», «тонкий», 

формирование операций 

классификации по 

нескольким признакам. 

Ход игры: Круги 

раскладываются, не 

пересекаясь.  В синий круг дети помещают все толстые фигуры синего цвета, 

в жёлтый  –  все тонкие фигуры жёлтого цвета, в красный – все маленькие  

красные фигуры. 

 

6. Игра «Не большой, не маленький; не  круглый не квадратный… » 

Цель:  формирование операций классификации по двум признакам с 

отрицанием, развитие логического мышления. 
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Ход игры: Раскладывается два круга 

синего и жёлтого цвета.  Детям даётся 

задание поместить в синий круг все 

синие фигуры, но не круглые; в желтый 

круг -  все жёлтые фигуры, но не 

треугольники.  

 

7. Игра «Что внутри?» 

Цель: формирование операций классификации по нескольким   признакам, 

развитие логического 

мышления. 

Ход игры: 

Раскладывается два 

круга разного  цвета. 

Детям даётся задание 

разложить фигуры 

так, чтобы внутри 

синего круга 

оказались все круглые фигуры, а внутри жёлтого – все желтые. У детей 

возникает затруднение, куда 

положить желтые круги. Их место 

в общей части двух кругов. 

Показать пересечение кругов и 

туда поместить желтые круги. 

 

8. Игра «Повтори!» 

Цель: формирование операций 

классификации по нескольким   
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признакам, развитие логического мышления. 

Ход игры: В кругу лежит одна фигура. Дети называют все признаки этой 

фигуры. Затем добавляют к этой фигуре ещё фигуры, по заданному одному 

или нескольким признакам (такой же формы; такого же цвета и толщины; и 

т.п.) 
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Логические задачи Зака 

 

Катя, Галя и Оля рисовали героев из деревни Простоквашино: Печкина, 

Шарика и Матроскина. Кто кого нарисовал, если Катя не рисовала Печкина и 

Шарика, а Галя не рисовала Печкина?  

 

Стоит клен. На клене две ветки, на каждой ветке по две вишни. Сколько 

всего вишен?  

 

Если гусь стоит на двух ногах, то он весит 4 кг. Сколько будет весить гусь, 

если он стоит на одной ноге?  

 

У двух сестер по одному брату. Сколько детей в семье?  

 

Жираф, крокодил и бегемот жили в разных домиках. Жираф жил не в 

красном и не в синем домике. Крокодил жил не в красном и не в оранжевом 

домике. Догадайся, в каких домиках жили звери?  

 

Три рыбки плавали в разных аквариумах. Красная рыбка плавала не в 

круглом и не в прямоугольном аквариуме. Золотая рыбка — не в квадратном 

и не в круглом. В каком аквариуме плавала зеленая рыбка?  

 

Жили-были три девочки: Таня, Лена и Даша. Таня выше Лены, Лена выше 

Даши. Кто из девочек самая высокая, а кто самая низкая? Кого из них как 

зовут?  

 

У Миши три тележки разного цвета: красная, желтая и синяя. Еще у Миши 

три игрушки: неваляшка, пирамидка и юла. В красной тележке он повезет не 

юлу и не пирамидку. В желтой — не юлу и не неваляшку. Что повезет Миша 

в каждой из тележек?  
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Мышка едет не в первом и не в последнем вагоне. Цыпленок не в среднем и 

не в последнем вагоне. В каких вагонах едут мышка и цыпленок?  

 

Стрекоза сидит не на цветке и не на листке. Кузнечик сидит не на грибке и не 

на цветке. Божья коровка сидит не на листке и не на грибке. Кто на чем 

сидит? (Лучше все нарисовать.)  

 

Алеша, Саша и Миша живут на разных этажах. Алеша живет не на самом 

верхнем этаже и не на самом нижнем. Саша живет не на среднем этаже и не 

на нижнем. На каком этаже живет каждый из мальчиков?  

 

Ане, Юле и Оле мама купила ткани на платья. Ане не зеленую и не красную. 

Юле — не зеленую и не желтую. Оле — не желтую и не красную. Какая 

ткань для какой из девочек?  

 

В трех тарелках лежат разные фрукты. Бананы лежат не в синей и не в 

оранжевой тарелке. Апельсины не в синей и не в розовой тарелке. В какой 

тарелке лежат сливы? А бананы и апельсины?  

 

Под елкой цветок не растет, под березой не растет грибок. Что растет под 

елкой, а что под березой?  

 

Антон и Денис решили поиграть. Один с кубиками, а другой с машинками. 

Антон машинку не взял. Чем играли Антон и Денис?  

 

Вика и Катя решили рисовать. Одна девочка рисовала красками, а другая 

карандашами. Чем стала рисовать Катя?  

 

Рыжий и Черный клоуны выступали с мячом и шаром. Рыжий клоун 

выступал не с мячиком, А черный клоун выступал не с шариком. С какими 
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предметами выступали Рыжий и Черный клоуны?  

 

Лиза и Петя пошли в лес собирать грибы и ягоды. Лиза грибы не собирала. 

Что собирал Петя?  

 

Две машины ехали по широкой и по узкой дорогам. Грузовая машина ехала 

не по узкой дороге. По какой дороге ехала легковая машина? А грузовая?  

 

Сколько ушей у трёх мышей? 

 

Сколько лап у двух медвежат? 

 

У семи братьев по одной сестре. Сколько всего сестёр? 

 

У бабушки Даши внучка Маша, кот Пушок и собака Дружок. Сколько всего 

внуков у бабушки? 

 

Над рекой летели птицы: голубь, щука, 2 синицы, 2 стрижа и 5 угрей. 

Сколько птиц? Ответь скорей!  

 

Горело 7 свечей. 2 свечи погасили. Сколько свечей осталось?  

 

В корзине три яблока. Как поделить их между тремя детьми так, чтобы одно 

яблоко осталось в корзине?  

 

На берёзе три толстые ветки, на каждой толстой ветке по три тоненькие 

веточки. На каждой тоненькой веточке по одному яблочку. Сколько всего 

яблок?  

 

Саша ел яблоко большое и кислое. Оля ела яблоко большое и сладкое. Что в 
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этих яблоках одинаковое? Разное?  

 

Маша и Нина рассматривали картинки. Одна девочка рассматривала 

картинки в журнале, а другая девочка — в книжке. Где рассматривала 

картинки Нина, если Маша не рассматривала картинки в журнале?  

 

Толя и Игорь рисовали. Один мальчик рисовал дом, а другой — ветку с 

листьями. Что рисовал Толя, если Игорь не рисовал дом?  

 

Алик, Боря и Вова жили в разных домах. Два дома были в три этажа, один 

дом был в два этажа. Алик и Боря жили в разных домах, Боря и Вова жили 

тоже в разных домах. Где жил каждый мальчик?  

 

Коля, Ваня и Сережа читали книжки. Один мальчик читал о путешествиях, 

другой — о войне, третий — о спорте. Кто о чем читал, если Коля не читал о 

войне и о спорте, а Ваня не читал о спорте?  

 

Зина, Лиза и Лариса вышивали. Одна девочка вышивала листочки, другая — 

птичек, третья — цветочки. Кто что вышивал, если Лиза не вышивала 

листочки и птичек, а Зина не вышивала листочки?  

 

Мальчики Слава, Дима, Петя и Женя сажали плодовые деревья. Кто-то из 

них сажал яблони, кто-то — груши, кто-то — сливы, кто-то — вишни. Что 

сажал каждый мальчик, если Дима не сажал сливы, яблони и груши, Петя не 

сажал груши и яблони, а Слава не сажал яблони?  

 

Девочки Ася, Таня, Ира и Лариса занимались спортом. Кто-то из них играл в 

волейбол, кто-то плавал, кто-то бегал, кто-то играл в шахматы. Каким 

спортом увлекалась каждая девочка, если Ася не играла в волейбол, в 

шахматы и не бегала, Ира не бегала и не играла в шахматы, а Таня не бегала? 
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Саша грустнее, чем Толик. Толик грустнее, чем Алик. Кто веселее всех?  

 

Ира аккуратнее, чем Лиза. Лиза аккуратнее, чем Наташа. Кто самый 

аккуратный?  

 

Миша сильнее, чем Олег. Миша слабее, чем Вова. Кто сильнее всех?  

 

Катя старше, чем Сережа. Катя младше, чем Таня. Кто младше всех?  

 

Лиса медлительнее черепахи. Лиса быстрее, чем олень. Кто самый быстрый? 

 

Заяц слабее, чем стрекоза. Заяц сильнее, чем медведь. Кто самый слабый? С 

 

аша на 10 лет младше, чем Игорь. Игорь на 2 года старше, чем Леша. Кто 

младше всех?  

 

Ира на 3 см ниже, чем Клава. Клава на 12 см выше, чем Люба. Кто выше 

всех?  

 

Толик намного легче, чем Сережа. Толик немного тяжелее, чем Валера. Кто 

легче всех?  

 

Вера немного темнее, чем Люда. Вера намного светлее, чем Катя. Кто 

светлее всех?  

 

Леша слабее, чем Саша. Андрей сильнее, чем Леша. Кто сильней? Наташа 

веселее, чем Лариса.  

 

Надя грустнее, чем Наташа. Кто самый грустный?  
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Света старше, чем Ира, и ниже, чем Марина. Света младше, чем Марина, и 

выше, чем Ира. Кто самый младший и кто ниже всех?  

 

Костя сильнее, чем Эдик, и медленнее, чем Алик. Костя слабее, чем Алик, и 

быстрее, чем Эдик. Кто самый сильный и кто самый медлительный?  

 

Оля темнее, чем Тоня. Тоня ниже, чем Ася. Ася старше, чем Оля. Оля выше, 

чем Ася. Ася светлее, чем Тоня. Тоня младше, чем Оля. Кто самый темный, 

самый низкий и самый старший?  

 

Коля тяжелее, чем Петя. Петя грустнее, чем Паша. Паша слабее, чем Коля. 

Коля веселее, чем Паша. Паша легче, чем Петя. Петя сильнее, чем Коля. Кто 

самый легкий, кто веселее всех, кто самый сильный?  

 

На груше выросло пять яблок, а на ёлке – только два. Сколько всего яблок 

выросло?  

 

Что произойдет с белым платком, если его опустить в Красное море?  

 

Сколько орехов в пустом стакане?  

 

Из какой посуды невозможно ничего съесть?  

 

Утка весит два килограмма. Сколько будет весить утка, если она станет на 

одну ногу?  

 

Сколько концов у одной палки? А у половины палки?  

 

У моего отца есть дочь, но она мне не сестра. Кто это?  
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Что тяжелее – килограмм ваты или килограмм гвоздей?  

 

Банан разрезали на четыре части. Сколько сделали разрезов?  

 

Два сына и два отца съели три яблока. По сколько яблок съел каждый?  

 

Шла Маша в город, а навстречу ей три старушки, у каждой по два мешка, в 

каждом мешке по кошке. Сколько всего человек шло в город?  

 

Мише 2 года, а Люде 1 год. Какая разница в возрасте у них будет через 2 

года?  

 

Бублик разрезали на три части. Сколько сделали разрезов?  

 

Сережа гостил у бабушки неделю и три дня. Сколько дней гостил Сережа?  

 

У Насти целый апельсин, 2 половинки и 4 четвертинки. Сколько у нее 

апельсинов?  

 

У бабушки Маши внучка Даша, кот Дымок, собака Пушок. Сколько у 

бабушки внуков?  

 

Яйцо варится 3 минуты. Сколько времени понадобится, чтобы сварить 5 яиц 

одновременно в одной кастрюле?  

 

Два автомобиля проехали 40 километров. Сколько километров проехал 

каждый?  

 

На веревке завязали пять узлов. На сколько частей эти узлы разделили 



204 
 

веревку?  

 

Из-под забора виднелись 10 птичьих лапок. Сколько птиц за забором? У 

лестницы 9 ступенек. Какая ступенька будет средняя?  

 

Мальчик ссыпал вместе 3 кучки песка, а потом высыпал туда еще две. 

Сколько стало кучек песка?  

 

Мила и Наташа под камнем нашли две монеты. Сколько монет нашла бы 

одна девочка?  

 

Мама купила детям три шарфа и шесть варежек. Сколько детей у мамы? 
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Дидактические игры с блоками Дьенеша 

 

«Украсим елку бусами» 

Цель: 

- развитие умения выявлять и абстрагировать свойства 

- умение «читать схему» 

- закрепление навыков порядкового счета 

Материал: Изображение елки, 15 карточек с символами , комплект 

логических фигур (стр. 20-21)  

Описание игры: 

Надо украсить елку бусами. На елке должно быть 5 рядов бус. В каждом ряду 

три бусинки. Цифра на карточке указывает порядковый номер нитки бус 

(счет начинаем с верхушки елки). Повесим первый ряд бус (карточки с 

цифрой 1). Закрашенный кружок показывает нам место бусинки на ниточке. 

Первая бусинка маленький желтый круг, вторая большой желтый квадрат, 

третья маленький желтый треугольник. Аналогично развешиваем остальные 

бусы. 

 

«Архитекторы» (Детская площадка) 

Материал: Алгоритмы № 1,2 (стр. 22-23) Блоки Дьенеша.  

Описание игры: Детям предлагается разработать проект детской площадки 

- выбрать необходимый строительный материал 

- построить объекты детской площадки 

Выбор строительного материала в строгом соответствии с правилами 

(по алгоритму №1 или по алгоритму № 2). Как выбрать строительный 

материал? Давайте вместе сделаем это, пользуясь алгоритмом № 1. 

Берем любой блок. Пусть это будет, например, синий большой толстый 

треугольный блок. Слово «начало» подсказывает нам откуда начинать путь 

(движение по блок схеме). В ромбе вопрос: «красный наш блок?» - Нет. 

Двигаемся вправо. Во втором ромбе вопрос: «круглый наш блок?» - Нет и 
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попадаем на конец блок-схемы. Наш блок может быть использован при 

строительстве. 

Возьмем красный большой тонкий круглый блок. На вопрос «красный?» 

Отвечаем «да» и двигаемся влево. По правилу красный цвет меняем на синий 

и уже с синим блоком возвращаемся к началу. На вопрос «красный?» 

Отвечаем «нет» и двигаемся вправо. На вопрос «круглый?» Отвечаем «да» и 

затем изменим круглую форму на квадратную. Таким образом к концу наш 

блок будет синим квадратным большим тонким. Таким образом весь наш 

строительный материал будет, т.е. не красным и некруглым (размер и 

толщина роли не играют). Можно приступать к строительству. 

Приветствуются самые смелые проекты. Два возможных варианта (а.б) 

(построек) представлены на листе 22. 

Самые смелые могут приступать к более сложному выбору материала, 

используя алгоритм № 2. Два возможных варианта а и б представлены 

ниже* (* идея игр принадлежит О.Финкелыитейну). 

Постройки на детской площадке (алгоритм №№1,2) 
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«Логический поезд» 

Цель игры: 

- развитие способности к логическим действиям и операциям 

- умение декодировать (расшифровывать) информацию, изображенную на 

карточке 

- умение видоизменять свойства предметов в соответствии со схемой, 

изображенной на карточке 

- умение действовать последовательно, в строгом соответствии с правилами 

Материал: 

1. Три паровоза разного цвета (синий, 

желтый, красный).  

2. На каждом поезде его номер: 1234, 

5678, 9101112. 3.4 вагона. 

4. Карточки с символами изменения свойств, карточки с изображением 

отношений между числами (стр. 26-27)  

5. Комплекты блоков Дьенеша или логических 

фигур. 

Описание игры: В игре может участвовать вся подгруппа детей 9-12 

человек. 

Педагог, а затем сами дети раскладывают игровой материал: поезда, 

вагончики, над каждым вагончиком кладут карточку с символом изменения 

свойств (карточка выбирается произвольно), также раскладываются карточки 

с числовыми соотношениями. 

Наш грузовой поезд необычный, логический. Грузы, которые он везет, 

перезагружаются из вагона в вагон. В каждом вагоне с ними происходят 

изменения в соответствии с правилами, изображенными на карточке над 

вагоном. Последовательность действий. Распределение команд по поездам. 

- Каждый ребенок берет карточку с числовыми соотношениями, например,    

2<*<4, находит число, обозначенное * - это 3 , значит его груз "поедет" в 

желтом поезде ("3" входит в номер этого поезда 1254). Таким образом все 
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дети распределяются на три команды (везут грузы в желтом, синем и 

красном поездах) Перевозка груза 

- Свой груз надо провезти по всем вагонам в соответствии с правилами 

(изменение свойств по часовой стрелке). Например, в желтом вагоне едет 

логическая фигура: большой красный треугольник, в первом вагоне( от 

головы поезда он изменит величину и станет маленьким красным 

треугольником, во втором вагоне после изменения цвета, он станет 

маленьким желтым треугольником, в третьем вагоне изменится его форма он 

станет маленьким желтым прямоугольником, в последнем четвертом вагоне 

повторное изменение цвета - наш груз маленький синий прямоугольник. 

- Положить груз, с которым начинаем путешествие слева от поезда, груз, 

побывавший во всех вагонах справа от последнего вагона. Таким образом, 

слева от поезда мы положим большой красный треугольник, справа от 

последнего вагона маленький синий прямоугольник. Все дети команды 

участвуют вместе с воспитателем в проверке правильности выполнения 

задания. 

- Взять следующий груз, произвести с ним те же действия. Выигрывает 

команда, подготовившая к перевозке большее количество груза. 

Один из вариантов дальнейшего развития игры: 

- Выбор пункта отправки и назначения груза (постройки объектов и т.д.) 

- Оформление сопроводительных документов для груза (количество, вид 

(шифрование свойств). В период освоения игры первоначальное количество 

вагонов 1 - 2 ,  затем количество вагонов увеличивается до четырех. 

Изменение расположения карточек со свойствами над вагонами позволят 

проводить эту игру многократно (при желании и интересе детей). 

 

«Мозаика цифр» 

Цель игры:  

- Развитие способности декодировать (расшифровывать) информацию, 

изображенную на карточке, 
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- Умение выбирать блоки по заданным свойствам. 

- Закрепление навыков вычислительной деятельности. 

Материал: 

48 карточек с изображением символов и 

примеров.  

12 числовых карточек. 

Карточки с изображением предметов (цветом показана 

толщина) (стр. 28-32)  

15 предметных карточек  

Блоки Дьенеша 

Описание игры: 
Дети распределяют между собой 48 карточек с изображением символов и 

примеров (например, если играющих 12, каждый берет по 4 карточки). 

Каждый ребенок решает пример на своей карточке, "расшифровывает" ее и 

берет блок, соответствующий шифру и находит место для него на 

изображении предметов. Если все блоки 

выбраны верно, будут заполнены все 15 

изображений предметов. Например, ребенок 

выбрал карточку, следовательно блок он 

должен взять 

красный круглый маленький тонкий и положить его на фигуру 

человечка, на деталь, обозначенную цифрой 2. 
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Схемы конструирования из «Цветных счетных палочек Кюизенера» 
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             Схемы для работы с «Математическим планшетом» 
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                          Лото на «Математическом планщете» 
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Игры Б.П. Никитина 

 

Развивающая игра «Уникуб» 

 

Цель: развитие логического, аналитического мышления, способностей к 

решению поисковых задач, развитие памяти и внимания, повышается 

умственный потенциал ребенка. 

 

Описание игры: Она состоит из 27 кубиков, окрашенных в желтый, 

красный, синий цвета и рисунки-задания изготовленные из картона и 

цветных квадратов для создания различных узоров, коробка с крышкой. 

 

Схемы – задания: 

1. Желтая квадратная площадка из 16 кубиков. Это может быть 

спортплощадка для дошкольников. Все грани, кроме нижней, -- желтые. 

2. Три беговые дорожки на стадионе из 9 кубиков разного цвета. Боковые 

грани имеют цвет прилегающей дорожки. 

3. Синяя буква П. 

4. Шахматная доска 5Х5 с желто-красными клетками. Четыре боковые грани 

тоже с шахматной окраской. Возможны варианты: красно-синяя, желто-

синяя. 

5. Синяя квадратная 

площадка из 9 кубиков. 

Это игровая площадка для 

дошкольников. Все 4 

боковые ее грани синие. 

Задания могут быть 

различными.  
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Игра «Сложи квадрат»  

 

Цель: способствует развитию 

интеллектуальных, творческих 

способностей, сообразительности, 

пространственного воображения, 

логического мышления.  

 

Описание игры: Дети с удовольствием из разноцветных кусочков различной 

формы складывают квадраты. Есть разные уровни сложности (наша игра 

уровень сложности-3). В процессе игры воспитанники знакомятся с 

сенсорными эталонами цвета и формы, соотнесением целого и части, учатся 

разбирать сложные задания на несколько простых, создавая алгоритм игры.  

Вначале кусочки переворачивают на лицевую сторону. Отбираются по цвету, 

и дети начинают складывать, перебирая – подходит тот, или иной кусочек, и 

в какую ячейку.  

 

Игра «Сложи узор»  

 

Цель: развитие способность детей к анализу и синтезу, способности к 

комбинированию. 

 

Описание игры: Игра состоит из 16 одинаковых кубиков. Все 6 граней 

каждого кубика окрашены различно, в 4 цвета. В игре с кубиками дети 

выполняют три разных вида заданий. 

Сначала учатся по узорам-заданиям складывать точно такой же узор из 

кубиков. Затем ставят обратную задачу: глядя на кубики, сделать рисунок 

узора, который они образуют. И наконец, третье - придумывать новые узоры.  
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Развивающая игра «Сложи узор» 
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Развивающая игра «Кубики Хамелеон» 

 

Цель: развитие способность детей к анализу и синтезу, способности к 

комбинированию. 

 

Описание игры: Игра состоит из 

12 кубиков. Все кубики одинаковы, 

у каждого три грани, сходящиеся в 

одной вершине – окрашены одним 

цветом (синим), а три следующие – 

другим цветом (желтым). Это та 

игра, с которой начинается 

понимание азов черчения. 

 

Игры – головоломки 

 

Развивающая игра «Танграм» 

 

Цель: научить анализировать изображения, выделять в них геометрические 

фигуры, визуально разбивать целый объект на части, и наоборот - составлять 

из элементов заданную модель, логически мыслить. 

 

Описание игры: Танграм - старинная восточная головоломка из фигур, 

получившихся при разрезании квадрата на 7 частей особым образом: 2 

больших треугольника, один средний, 2 маленьких треугольника, квадрат и 

параллелограмм. В результате складывания этих частей друг с другом 

получаются плоские фигуры, контуры которых напоминают всевозможные 

предметы, начиная от человека, животных и заканчивая орудиями труда и 

предметами обихода.  
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Схемы для игры «Танграм» 
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Игра – головоломка «Колумбово яйцо» 

 

Цель: развитие пространственного воображения, сообразительности, 

смекалки, комбинаторных способностей, усидчивости и мелкой моторики. 

 

Описание игры: «Колумбово яйцо» представляет собой овал, который 

необходимо разрезать на 10 частей. В результате получатся треугольники, 

трапеции с ровными и округлыми сторонами. Именно из этих частей 

необходимо сложить силуэт предмета, животного, человека и т. п. 

Вначале следует ознакомить ребенка с игрой. Показать элементы, 

сгруппировать их по форме и размерам, найти одинаковые. Пусть ребенок 

сам попробует проявить фантазию и создать простейшее изображение без 

схемы. После предложите выполнить конкретное задание, показав рисунок с 

определенным очертанием. Ребенок будет собирать фигурки, смотря на 

шаблон. 

По возможности ребенку надо помогать, направлять его, избегая прямых 

указаний, здесь уместны тактичные советы и наводящие вопросы. 

Сложив фигурку, предложите ребенку склеить ее на листе бумаги и 

подрисовать, например, глазки и ротик, создать фон рисунка, придумать 

сюжет и название.  

 

                     «Танграм»                                    «Колумбово яйцо» 
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Схемы для  игры «Колумбово яйцо» 
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Игра-головоломка «Пифагор» 

 

Цель: развитие мыслительной деятельности, пространственного 

представления, воображения, смекалки и сообразительности.  

 

Описание игры: Квадрат размером 7X7 см разрезан так, что получается 7 

геометрических фигур: 2 разных по размеру квадрата, 2 маленьких 

треугольника, 2 - больших (в сравнении с маленькими) и 1 четырехугольник 

(параллелограмм).  

Необходимо составить из 7 геометрических 

фигур - частей игры, плоские изображения: 

силуэты строений, предметов, животных.  

Приобщение детей к игре «Пифагор» 

начинается с ознакомления с набором фигур, 

которые потребуются для игры. Необходимо 

рассмотреть все геометрические фигуры, 

сосчитать, назвать их, сравнить по размеру, сгруппировать, отобрав все 

треугольники, четырехугольники. После этого предложить детям из набора 

фигур составить новые. Из 2 больших, а затем и маленьких треугольников 

составить квадрат, треугольник, четырехугольник. При этом вновь 

полученные фигуры равны по размеру имеющимся в наборе. Так, из 2 

больших треугольников получается четырехугольник такого же размера, 

квадрат, равный по величине 

большому квадрату.  

Воспитатель указывает, что 

сложнее и интереснее составлять 

фигуру-силуэт по образцу без 

указания составных частей. При 

этом надо самостоятельно найти 

способ расположения частей. 
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В процессе руководства деятельностью детей по составлению фигур-

силуэтов воспитатель использует разнообразные методы, помогающие 

поддерживать у ребят интерес, стимулирующие активную умственную 

деятельность.  

1. В случае затруднения в составлении фигуры-силуэта по нерасчлененному 

образцу предложить ребенку образец с указанием места расположения 1-й и 

2-й части игры из заданных 7 частей. Остальные ребенок располагает 

самостоятельно. Так, в силуэте грибка указывается расположение одного из 

больших треугольников. В домике - большого квадрата и треугольника. 

В данном случае решение задачи по составлению фигуры частично 

подсказывается ребенку взрослым. Это влияет на результативность 

составления фигур, процесс поиска способа их расположения становится 

короче и успешнее. Дети могут накладывать части игры прямо на образец.  

2. Взрослый, наблюдая за процессом составления ребенком фигуры, 

подтверждает правильное расположение отдельных частей игры.  

Например, в ходе составления фигуры-силуэта треугольника в зависимости 

от хода поисков пространственного расположения частей воспитатель 

указывает на правильное определение места для треугольников или 

квадратов. В этом случае ребенок оперирует с меньшим количеством фигур, 

самостоятельно располагая их. Это также влияет на успешность выполнения 

задания.  
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3. Анализируя образец, воспитатель предлагает ребенку рассмотреть его, 

подумать, как расположены в нем части игры. Разрешить ему начертить на 

бумаге способ расположения частей или сделать разметку непосредственно 

на образце, на доске мелом. Использование приемов графического 

изображения, практических путей поиска способов расположения фигур 

делает анализ более точным.  

4. После рассматривания образца, т. е. 

зрительно-мысленного анализа его, 

воспитатель просит ребенка рассказать 

о способе расположения фигур. При 

этом подчеркивает, чтобы свою 

догадку он проверял практически, 

каждый раз отбрасывая неверные пути решения. Такой анализ возможен при 

условии развитого анализирующего восприятия, гибкости и подвижности 

мысли, постоянной ориентировки на образ составляемой фигуры-силуэта. 

Настойчивый поиск новых способов сочетания фигур приводит ребенка к 

положительному результату.  

5. Важна положительная оценка активности поисков способа расположения 

фигур, осуществляемых детьми практически, мысленно или в сочетании 

мысленных и практических действий: поощрять, одобрять проявление 

сообразительности, настойчивости, инициативы, стремление придумать и 

составить совершенно новую фигуру или частично видоизменить образец.  

6. По мере освоения детьми способов составления фигур-силуэтов уместно 

предлагать им задания творческого характера, стимулировать проявления 

смекалки, находчивости. Вновь придуманные и составленные детьми 

фигуры-силуэты зарисовываются в индивидуальный альбом.  

В ходе обучения на занятиях дети старшего дошкольного возраста (5-7 лет) 

быстро осваивают игры на воссоздание из специальных наборов фигур 

образных, сюжетных изображений, которые становятся для них одним из 

средств заполнения досуга.  
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Схемы для  игры «Пифагор» 
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Игра – головоломка «Пентамимо» 

 

Цель: развитие мыслительной 

деятельности, пространственного 

представления, воображения, смекалки 

и сообразительности.  

 

Описание игры: Игра состоит из 12 фигур 4-х цветов. Каждая фигура как - 

бы собрана из 5 квадратиков, размером 2,5 на 2,5 см. Принцип игры в 

следующем: нужно составить из фигур картинку по образцу. Для маленьких 

детей это образец с расчлененными на отдельные части деталями, а для 

старших - лишь контур (общий вид) предполагаемой картинки. 

 

 

 

 
 

 

 

 

Игра – головоломка «Вьетнамская игра» 

 

Цель: развитие пространственного воображения, комбинаторных 

способностей, сообразительности, смекалки, усидчивости и мелкой 

моторики. развитие мыслительной деятельности, пространственного 

представления, воображения, смекалки и сообразительности.  

 

Описание игры: Круг из 7 частей, из которых равны между собой 2 части, 

имеющие сходство с треугольником; остальные 3 части – разные по размеру  
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и форме. Части округлой формы, полученные в результате разреза, 

нацеливают детей на составление силуэтов животных, птиц, насекомых. 

Суть игры заключается в конструировании на плоскости разнообразных 

предметных силуэтов, напоминающих животных, людей, предметы быта, 

транспорт, буквы, цифры, цветы и т.д. 
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             «Вьетнамская игра»                      Игра – головоломка  

«Волшебный круг» 

 

Цель: учить анализировать, 

членить формы составляемого 

предмета на части, а также искать 

способы соединения одной части с 

другой; развивать у детей образное 

мышление, комбинаторные 

способности, практические и 

умственные действия. 

 

Описание игры: Круг из 10 частей: среди которых 4 равных треугольника, 

остальные части, попарно равны между собой, сходны с фигурами 

треугольной формы, но одна из сторон у них имеет закругление. Из частей 

игры удобно составлять человечков, птиц, ракеты и другие фигуры. 

Правила игры те же, что и в других подобных играх: использовать для 

составления силуэта все 10 частей, не накладывая одну часть на другую. 
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Схемы для  игры «Волшебный круг» 
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Стихи, пословицы, чистоговорки 

 

 

Сколько лет в яйце цыпленку, 

Сколько крыльев у котенка, 

Сколько в алфавите цифр, 

Сколько гор проглотит тигр, 

Сколько мышка весит тонн, 

Сколько в стае рыб ворон, 

Сколько зайцев съела моль, 

Знает только цифра… (ноль) 

 

Сколько солнышек за тучкой, 

Сколько стержней в авторучке, 

Сколько у слона носов, 

Сколько на руке часов? 

Сколько ног у мухомора 

И попыток у сапера, 

Знает и собой гордится, 

Цифра-столбик… (единица) 

 

Сколько ушек на макушке, 

Сколько ног у пол-лягушки, 

Сколько у сома усов  

У планеты полюсов, 

Сколько в целом половинок, 

В паре - новеньких ботинок, 

И передних лап у льва 

Знает только цифра… (два) 
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Сколько месяцев в зиме, 

В лете, в осени, в весне, 

Сколько глаз у светофора, 

Баз на поле для бейсбола, 

Граней у спортивной шпаги 

И полос на нашем флаге, 

Что нам кто ни говори, 

Знает правду цифра… (три) 

 

Сколько лапок у мангуста, 

Лепестков в цветке капусты, 

Пальцев на куриной ножке 

И на задней лапе кошки, 

Рук у Тани вместе с Петей 

И всего сторон на свете 

Да и океанов в мире, 

Знает циферка… (четыре) 

 

Сколько пальцев на руке 

И копеек в пятачке, 

У морской звезды лучей,  

Клювов у пяти грачей, 

Лопастей у листьев клена 

И углов у бастиона, 

Про все это рассказать  

Нам поможет цифра… (пять) 

 

Сколько букв есть у дракона 

И нулей у миллиона, 

Разных шахматных фигур, 
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Крыльев у трех белых кур, 

Ног у майского жука 

И сторон у сундука. 

Коль не можем сами счесть, 

Нам подскажет цифра… (шесть) 

 

Сколько в радуге цветов, 

Дней в неделе у китов. 

Гномиков у Белоснежки, 

Братьев-близнецов у пешки, 

Нот, что знают даже дети, 

И всего чудес на свете, 

Разобраться с этим всем 

Нам поможет цифра… (семь) 

 

Сколько на море ветров, 

И копыт у двух ослов, 

Щупалец у осьминога, 

И клыков у пары догов? 

Сколько ног у паука, 

Паука-крестовика? 

Если мы про это спросим 

Нам ответит цифра… (восемь) 

 

Сколько в дюжине пиратов, 

Если три ушли куда-то, 

Месяцев в году без лета, 

Исполнителей нонета, 

Жизней у бродячей кошки, 

И в десятке мух без мошки? 
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Не ищи ответ нигде, ведь 

Есть ответ у цифры… (девять) 

 

Сколько ночью звезд на небе, 

Сколько хлебных крошек в хлебе, 

Сколько капелек в дожде, 

Сколько рыб живут в воде, 

Сколько ног у многонога? 

Очень-очень-очень… (много) 

 

Цифры живут на различных предметах:  

В календарях и трамвайных билетах,  

На циферблатах часов, на домах,  

Прячутся цифры в книжных томах,  

И в магазине, и в телефоне,  

И на машине, и на вагоне...  

Цифры повсюду, цифры кругом.  

Мы их поищем и сразу найдём. 

Стихи про цифру 0 

 

Эту цифру знать изволь:  

На баранку похож ноль.  

Ноль похож на колобок.  

Он пузат и круглобок.  

На него похожа кошка,  

Если сложится в клубок. 
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Стихи про цифру 1 

 

Единица, будто спица.  

Вот какая единица. 

 

У веселого павлина  

Фруктов - целая корзина  

В госте ждет друзей павлин  

А пока павлин - один. 

Стихи про цифру 2 

 

Шея, хвост и голова,  

Словно лебедь цифра 2. 

Стихи про цифру 3 

 

Две подковки - посмотри -  

Превратились в цифру 3. 

У леса на опушке,  

Там, где растут дубы,  

3 белки без просушки  
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Развесили грибы.  

Украсили полянку  

Гирляндами опят -  

Супы готовить станут  

Зимою для бельчат. 

Вот за двойкой - посмотри,  

Выступает цифра 3.  

  

Тройка - третий из значков,  

Состоит из двух крючков. 

Стихи про цифру 4 

 

Давно известно людям в мире:  

На молнию похож зигзаг - 4. 

 

Как кораблики, утята  

По реке плывут куда-то...  

Сколько их на водной шири?  

Посчитай, всего четыре. 

Смотри - 4 это стул,  

Который я перевернул. 

Прилежно щенок пересчитывал лапы:  

4 - у мамы,  

4 - у папы.  

4 - моих.  

И 4 - у кошки.  
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И 2 - у хозяина.  

Впрочем, немножко  

Подумав, решил, у хозяина все же  

Лап тоже четыре.  

Две лапы, похоже, нужны, чтобы бегать, ходить, и скакать,  

А две - чтоб собаку за ухом чесать. 

Стихи про цифру 5 

 

Легко запомнить и понять -  

На крюк похожа цифра 5. 

Возгордилась цифра 5 -  

Хочет королевой стать!  

Чтобы королевой стать,  

Нужно очень много знать. 

Рано утром, возле плошки,  

Собрались все наши кошки.  

Молочка им нужно дать!  

У нас кошек ровно 5. 

Две свинки в кондитерской у продавцов  

Спросили на два пятака леденцов,  

Но, скушав конфеты, зажали монеты.  

Свинюшки отдать пятаки не смогли,  

Ведь ими так ловко копаться в пыли. 

Шла собака через мост,  

4 лапы, пятый хвост.  

Если мост обвалится,  

То собака свалится. 
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Стихи про цифру 6 

 

Коль у замочка дужка есть,  

Похож замок на цифру 6. 

В небе 6 ворон летали  

На лету себя считали:  

«Раз, два, три, четыре, пять.  

Где еще одну искать?»  

Почему, как ни крути,  

Все считали до пяти? 

Как по травке, как по лугу  

Ходят дети друг за другом,  

Ищут - что бы им поесть  

А цыплят в семейке 6. 

Известно, что ножки у бабочки есть,  

Скажи сколько ножек?  

Конечно же - шесть!  

Шесть мышат в спортивном зале  

На гантелях танцевали. 

Стихи про цифру 7 

 

Сообщить хочу я всем:  

Столбик в кепке - цифра 7. 
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Чтоб семёрку написать,  

Уголок рисуй в тетрадь.  

Сверху вниз от уголка  

Линию ведёт рука.  

До конца её тяни,  

Посредине прочеркни.  

Эту цифру - цифру семь,  

Написать легко совсем! 

7 старух за 7 деньков  

Намотали 7 клубков 7 

котят за 7 часов  

Растрепали 7 клубков. 

 

Неваляшка есть у Тоси,  

Ну, совсем как цифра 8. 

У ежихи детский сад:  

Восемь маленьких ежат.  

Трем на месте не сидится  

Их в ежовых рукавицах  

Ей приходится держать,  

Чтоб хоть как-то воспитать.  

Нужен строгий к ним подход.  

С остальными - нет хлопот. 

Восемь баранов однажды на спор  

Рьяно бодали соседский забор.  

Вышло из этого вместо забора  

Между соседями крупная ссора. 
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Стихи про цифру 9 

 

Рулеткой можно рост измерить,  

Еще видна в ней цифра 9. 

 

9 сушек, 9 плюшек  

Напекла свинья для хрюшек.  

Только 9 поросят  

Есть, похоже, не хотят. 

Стихи про цифру 10 

 

Из баранки с тонкой спицей  

10 может получиться.  

Но за порядком ты следи:  

Должна быть спица впереди. 

 

Точка 

Пуст сегодня дворик наш, за окошком хмуро. 

Я взял фломастер, карандаш, решил чертить фигуры. 

Передо мной бумаги лист, до чего ж он бел и чист. 

Фломастером ткнёшь посредине листочка. 

И на листе получается точка. 
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