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Методическая разработка дидактического пособия 

«Многофункциональный развивающий планшет» 
 

Многофункциональный развивающий планшет – это возможность 

исследовательской деятельности для ребенка, содействие его 

психосенсомоторному, когнитивному развитию, а также развитию 

творческих способностей.  

Планшет представляет собой эстетически оформленное, красочное 

пособие, включающее в себя несколько зон со своими возможностями 

использования, с разными видами заданий. 

В процессе разнообразных игр с планшетом развивается сенсорное 

восприятие, мелкая моторика, пространственное восприятие, способность к 

концентрации внимания, логика, усидчивость, воображение, творческие 

способности. 

Многофункциональный развивающий планшет можно использовать в 

реализации решения задач практически всех образовательных областей. 

Пособие может изменяться и дополняться в зависимости от задач и возраста 

детей. Используется для работы с детьми от 3 до 7 лет, индивидуально и по 

подгруппам, в свободной и образовательной деятельности.  

Дидактические принципы использования пособия: доступность; 

безопасность; креативность. 
 
Центральное место планшета занимает рабочее поле, которое 

используется по типу фланелеграфа.  
  
Варианты использования: 
 

 - Развитие художественно-творческих способностей через 

нетрадиционную технику «Рисования нитями».  
 Цель: учить детей создавать изображение при помощи нитей, 

формировать представление о том, что рисовать можно не только красками, 

отрабатывать точность в движении руки при выкладывании волнистых, 

спиралевидных, петлевидных, прямых и ломаных линий; развивать мелкую 
моторику рук, воображение, фантазию, воспитывать интерес к 

изобразительному творчеству. 
Детям предлагается выполнить рисунок с помощью нитей, которые 

находятся в контейнерах справа от рабочего поля - цвет нитей соответствует 

цвету контейнера. 
Варианты игр и упражнений: «Лабиринты», «Найди дорожку», 

«Выложи узор».  
 



 
- Развитие артистизма и выразительной стороны речи в 

театрализованной деятельности. 
Цель: развитие творческой активности, приобщение к театральной 

культуре, совершенствование диалогической и монологической речи, 



грамматического строя, развитие чувств и эмоций ребенка, воспитание 

эмпатии, сопереживания. 
Детям предлагается разыграть русскую народную сказку «Репка». 
 
Дидактические игры на основе русской народной сказки «Репка» 

 
«Кто за кем» 

Цель игры: учить ориентироваться в пространстве, развивать 

наглядное мышление, знакомить ребенка с предлогами: за, перед, до, после, 

между. Развивать элементарные математические представления: сначала, 

потом, первый, второй, последний. 
Ход игры 
1) Ведущий просит разместить героев в определенной последова-

тельности. Например: внучку между бабкой и Жучкой; сначала мышку, а 

затем собачку. Далее показывает и объясняет ребенку, что означает каждое 

понятие, и просит его повторить это. После того как дети  усвоят все 

понятия, начинается игра. Ведущий просит разместить Жучку за внучкой, 

мышку - последней, кошку - между дедом и бабкой, за кошкой - разместить 

собачку и т.д. 
За правильное выполнение задания ребенок получает палочку. 
2)  Если дети успешно овладевают всеми понятиями, можно игру 

усложнить, добавив понятия право, лево. 
 

«Что изменилось?» 
Цель игры: развитие внимания, наглядного мышления, связной речи. 
Ход игры 
1) Ведущий с помощью фигурок воспроизводит на поле сюжет сказки и 

просит одного из детей описать, что изображено. Затем один ребенок 

отворачивается и ведущий вместе с другими детьми меняет две-три фигурки 
местами (для детей старшего дошкольного возраста, количество изменений 

можно увеличить до пяти). Ребенок должен сказать, что изменилось. За 

правильные ответы он получает палочку. Побеждает самый наблюдательный. 
2) Если дети успешно усвоили эту игру, попросите их самих про-

должить игру, назначив ведущим одного из детей. 
 

«Расскажи о картинке» 
Цель игры: расширение словарного запаса, развитие творческого 

мышления, наблюдательности. 
Ход игры 
Ведущий берет фигурку одного из героев и описывает его: рассказы-

вает, как он выглядит, добрый он или злой, большой или маленький, что он 

делает по ходу сказки и т.д. После этого он просит детей повторить, что он 

рассказал. 
Затем ведущий берет другую фигурку и просит детей по очереди 

описывать героя и следить, чтобы описания не повторялись. 



Если это не получается, ведущий задает наводящие вопросы: во что 

одет дед; старый он или молодой; что делает; большой он или маленький и 

т.д. За правильные ответы ребенок получает палочку. Побеждает тот, кто 

даст ответов больше всех. 
«Найди по силуэту» 

Цель игры: развитие наглядного мышления, внимания, образной 

памяти. 
Ход игры 
Ведущий просит детей рассмотреть фигурки со всех сторон. Далее он 

объясняет, что такое силуэт, и просит детей обвести пальчиком силуэт 

фигурки, а затем — карандашом. 
Ведущий выкладывает фигурки обратной стороной и просит найти 

героев сказки, предметы. Если ребенок правильно находит героя, он получает 

палочку. Побеждает  тот, кто наберет больше палочек. 
 

«Покажи одинаковое» 
Цель игры: учить ребенка мыслительным операциям: сравнению, 

обобщению, логическому мышлению; развивать фантазию, умение 

классифицировать предметы по разным основаниям. 
Ход игры 
Ведущий рассказывает о том, что есть одинаковые предметы, части 

тела у разных людей и т.д., и просит показать детей одинаковое в группе. 
Затем он просит ответить на его вопросы и показать одинаковое на 

фигурках. Например: у кого есть хвосты, кто одет в юбки, чем похожи дед, 

бабка и внучка (ходят на ногах, люди), чем похожи Жучка, кошка, мышка 

(животные) и т.д. 
За правильные ответы ребенок получает палочку. Побеждает тот, кто 

даст больше всех правильных ответов. 
 

«Веселый счет» 
Цель игры: освоение цифр, овладение навыками счета. 
Ход игры 
Вспомните вместе с детьми сказку. Когда будете рассказывать, 

показывайте цифры и выкладывайте их по ходу рассказа: 
- Выросла репка, она была одна, затем появился дед, их стало двое, а 

дед был вторым. Третьей он позвал бабку, и их стало трое. Потом они 

позвали внучку - она была четвертой, и их стало четверо. (При каждом 

упоминании числа выкладываете соответствующую цифру.) Затем им на 

помощь пришла Жучка, она была пятая, и их стало пятеро. Жучка позвала 

кошку, и их стало шестеро, а кошка была шестой. Седьмая - мышка, она 

помогла вытащить репку. Всего репку тянуло шестеро, а с репкой их стало 

семеро. 
При счете показываете на цифры и фигурки.  

 
 



«Что случилось бы, если...» 
Цель игры: учить составлять сложные предложения с союзом если бы; 

развивать фантазию, творческое мышление. 
Ход игры 
Ведущий показывает картинку на сюжет сказки и спрашивает детей: 

-  Что было бы, если бы дед не посадил репку? 
-  Что было бы, если бы дед ее не поливал? Какая бы она выросла? 
-  Что было бы, если бы мышка не пришла на помощь? 

 Ведущий внимательно следит за тем, чтобы дети отвечали полными 

предложениями с  использованием союза если бы. Например: 
- Если бы кошка поссорилась с Жучкой, то репку не вытянули бы. И т.д. 

За правильные ответы ребенок получает палочку. Побеждает тот, кто 

даст больше правильных ответов. 
 

«Расскажи наоборот» 
Цель игры: познакомить детей с противоположными понятиями, 

учить сравнивать, составлять сложные предложения.  
Ход игры 
1)  Ведущий начинает предложения и просит детей их продолжить: 

Репка большая, а мышка... 
Внучка молодая, а бабка... 

Если дети успешно отвечают на эти и подобные вопросы, можно игру 

усложнить. 
2)  Дети сами по очереди составляют предложения. Побеждает тот, кто 

составит больше всех предложений или первым заканчивает предложение. 
 
 
- Развитие мелкой моторики и формирование элементарных 

математических представлений. 
 

«Выкладывание из счетных палочек» 
Цель игры: 
Развитие сенсорных способностей, конструктивных навыков, 

зрительного восприятия, координации движения, мелкой моторики, 

мышления, стимулирование работы в системе «глаз-рука», развитие 

творческого воображения и фантазии, формирование навыков 
сотрудничества, взаимопомощи, доброжелательности, воспитание 

усидчивости, самостоятельности в работе. 
А красочные карточки, которые в большом количестве прилагаются, 

делают игру еще увлекательней. 
Варианты карточек: «Квадрат», «Треугольник», «Кубик», «Очки», 

«Мельница», «Бабочка», «Прямоугольник», «Звездочка», «Рыбка», 

«Флажок», «Жук», «Лодка», «Мост», «Рожица», «Машина», «Окно», 

«Ракета», «Пароход», «Танк», «Качели», «Лопатка», «Грибок», «Елочка», 

«Лодка с парусом», «Кроватка», «Самолет», «Телевизор», «Табуретка» и т.д. 



Дидактические игры с использованием счетных карточек. 
Цель: обучение счету от 1 до 10 в прямом и обратном порядке, 

знакомство с образованием чисел в пределах 10, путём сравнивания равных и 

неравных групп предметов, называние числительного по порядку, 
упражнение в различении и назывании пространственного направления, 



развитие у детей внимания, памяти, мышления. 
Игры: «Сосчитай, сколько?», «Больше – меньше», «Один – много», 

«Найди такую же», «Кто первый назовет, которой игрушки не стало?» и т.д. 
 

Дидактические игры с прищепками. 
 

Эти дидактические игры направлены на развитие мелкой моторики рук 

у младших и старших дошкольников, а также фантазии, воображения; 

закрепления цвета, счета, пространственных отношений, развития 

логического мышления. Такие игры позволят обеспечить нужное количество 

повторений при сохранении хорошего настроения и положительного 

отношения детей к заданию. 
 

Дидактическая игра «Разноцветные прищепки». 
 

Цель игры:  
Учить детей правильно брать и открывать прищепку. Закреплять 

знания цветов. Развивать мелкую моторику рук, координацию действий 

обеих рук, зрительное восприятие, внимание, воображение. Воспитывать 

интерес, усидчивость, терпение. 
Материал: разнообразные картонные основы, набор цветных 

прищепок. 
Ход игры 
Вначале игры дети должны освоить работу с прищепками (открывать- 

закрывать). Затем воспитатель показывает принцип действий, после этого 

дети самостоятельно выполняют задание. 
 

Использование прищепок одного цвета 
  

Цель игры: учить детей подбирать нужные прищепки одного цвета, 

развивать мелкую моторику рук, тактильные ощущения.  
Материал: прищепки разного цвета, заготовка ёжика.  
Ход: воспитатель предлагает ребёнку сделать ёжику колючки. Учит 

нажимать пальчиками на прищепку, чтобы она открывалась.  
Когда ребёнок закончит выполнять задание, надо спросить его, прищепки 

какого цвета он использовал.  
А затем предложить снять прищепки, проследив, чтобы ребёнок снова делал 

нажим на прищепку и открывал её.  
 
                                         Чередование прищепок по цвету  

 
Цель: учить чередовать прищепки двух цветов; развивать мелкую моторику 

рук.  
Материал: прищепки жёлтого и оранжевого цвета, заготовка солнышка.  
Ход: воспитатель предлагает детям рассмотреть солнышко, у которого уже 



есть лучики с чередующимися прищепками двух цветов, предлагает найти 

закономерность и продолжить составлять лучики в определённом порядке, 

это позволяет не только развивать мелкую моторику рук, а также восприятие, 

внимание, память и мышление.  
Затем задание усложняется. Дети следуют уже словесной инструкции 

воспитателя.  
Можно предложить детям найти и исправить ошибку, которую допустил 

какой-нибудь персонаж, например, Незнайка.  
 
                          Соотнесение количества прищепок с цифрой  
Цель: учить соотносить цифру с количеством предметов в пределах 5-ти; 

развивать мелкую моторику рук.  
Материал: прищепки разного цвета, заготовки морковки и репки,  цифры 1, 

2, 3, 4, 5.  
Ход: воспитатель предлагает детям доделать недостающие детали овощам с 

помощью прищепок.  
- Ребята, прищепок надо взять столько, чтобы их количество соответствовало 

предложенной цифре. 
 
                                            Проявление творчества  
Цель: учить использовать цветовую гамму прищепок по выбору, развивать 

творческие способности, мелкую моторику рук.  
Материал: прищепки разного цвета, заготовки бабочки, человечка, жучка.  
Ход: воспитатель предлагает доделать недостающие детали предметам. 

Когда дети выполнят задание, спросить у них, какую часть предмета они 

доделали и какого цвета прищепки использовали. 



 

Дидактическая игра «Забавные резиночки» 
 

Аналог "Геоконта" Воскобовича. Представляет собой дорожку из силовых 

кнопок разного цвета и комплект разноцветных канцелярских резинок. Дети 

надевают резинки на кнопки, делая разнообразные «цветные дорожки» или 

фигуры.  

Цель:  
1. Учить надевать резиночки на кнопки; придумывать из них разные 

узоры; закреплять цвета, геометрические фигуры, пространственные 

отношения. 
2. Развивать мелкую моторику и точность движений рук, зрительное 

восприятие, память. 
3. Воспитывать познавательный интерес, усидчивость, самостоятельность. 

 
Ход игры. 
Воспитатель показывает, как нужно выполнять действия (двумя руками 

натягиваем резиночку и одеваем на два гвоздика). Начинаем с простых 

заданий и переходим к более сложным. В конце игры оцениваются успехи. 
 
 



 
Игры на развитие мелкой моторики рук 

«Заплети косичку», «Бантики», «Развесь одежду для сушки», «Веселые прищепки» 
 



Используя «Многофункциональный развивающий планшет» 

рекомендую: 

- Первые игры должны быть легкими для восприятия; 

- На каждом этапе обучения детям целесообразнее предлагать не сразу много 

игр, а разные варианты одной игры; 

- Обучение должно проходить в игровой форме; 

- Дидактическое пособие многофункционально, поэтому заниматься с ним 

может как один ребенок, так и несколько детей; 

- Дидактический материал может меняться в зависимости от задач и возраста 

детей. Используется для работы с детьми от 3 до 7 лет. 

Работу с пособием рекомендую проводить в несколько этапов: 

1 этап работы. 

«Первичное ознакомление». Самостоятельная деятельность детей. 

Длительность этого этапа 2-3 дня. 

2 этап работы. 

«Взрослый + ребенок». 

Совместное изучение пособия. 

На 2 этапе приступить к занятиям с детьми. При ознакомлении детей с 

играми использовать метод - от простого к сложному. 

3 этап работы. 

Когда у детей появятся знания, интерес к заданиям, дети будут выполнять их 

самостоятельно. 
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