
«Кто вылупился из яйца?»  

Цель: Способствовать развитию познавательной сферы ребёнка, формировать 

умение находить общие признаки, выделять различия (мир животных).  

Задачи:  

 Учить делать правильные умозаключения, развивать умение 

аргументировать, защищать принятое решение, мнение.   

 Развивать умение произвольно пользоваться разными языковыми средствами 

при оформлении одной и той же мысли.   

Оборудование: игровое поле, стрелки, детские энциклопедии о животных.  

Описание игры: Игра представляет собой 

игровое поле, в центре которого изображено яйцо. 

По кругу располагаются изображения 

представителей животного мира: пчела, пингвин, 

заяц, ящерица, черепаха, слон, змея, муравей, 

крокодил, кот, цыпленок, корова, волк. Детям 

предлагаются стрелки разной длины, так как 

картинки располагаются на разном расстоянии от 

центра. Детям предлагается назвать кто из 

предложенных представителей животного мира 

появляется на свет вылупляясь из яйца, и указать  

это на игровом поле при помощи подходящей стрелки. Если дети 

затрудняются с ответом, им на помощь приходят детские энциклопедии о 

животных, в которых они могут найти ответы на свои вопросы.   

   

  

Рецензия  



на дидактическую игру «Кто вылупился из яйца?»  

воспитателя МБДОУ «Детский сад №1  

Берѐзка» поселка Мостовского  

Швыгарь Ольга Александровна   

Рецензируемая дидактическая игра «Кто вылупился из яйца?» 

является авторской методической разработкой и предназначена для детей 

дошкольного возраста от 5 до 7 лет.   

Цель проводимой дидактической игры - способствовать развитию 

познавательной сферы ребѐнка, формировать умение находить общие 

признаки, выделять различия (мир животных). Переносить полученные 

теоретические знания на практику.   

При организации и проведении игры Ольга Александровна ставит и 

решает следующие задачи:    

• учить делать правильные умозаключения, развивать умение 

аргументировать, защищать принятое решение, мнение.    

• развивать умение произвольно пользоваться разными языковыми 

средствами при оформлении одной и той же мысли.    

Для эффективной организации и проведения игры необходимо 

использовать различные средства и оборудование: игровое поле, стрелки, 

детские энциклопедии о животных, которые позволяют активизировать 

познавательную деятельность воспитанников, вовлекать их в игровую 

учебную деятельность.   

Ольга Александровна разработала эффективный алгоритм 

познавательной, игровой деятельности, которая изложена в правилах в 

соответствии с возрастными и индивидуальными особенностями 

игроков.    



Для проведения игры необходимо игровое поле, в центре которого 

изображено яйцо. По кругу располагаются изображения представителей 

животного мира: пчела, пингвин, заяц, ящерица, черепаха, слон, змея, 

муравей, крокодил, кот, цыпленок, корова, волк. Детям предлагаются 

стрелки разной длины, так как картинки располагаются на разном 

расстоянии от центра. Детям предлагается назвать кто из предложенных 

представителей животного мира появляется на свет вылупляясь из яйца, 

и указать это на игровом поле при помощи подходящей стрелки. Если 

дети затрудняются с ответом, им на помощь приходят детские 

энциклопедии о животных, в которых они могут найти ответы на свои 

вопросы.   

Рецензируемая авторская игра выполнена в соответствии со всеми 

требованиями ФГОС к организации внеурочной деятельности, 

соответствует возрастным и индивидуальным возможностям 

воспитанников, в том числе и детей с ОВЗ.   

Данная игра апробирована МБДОУ «Детский сад №1 Берѐзка» 

посѐлка Мостовского и может быть рекомендована для использования в 

учреждениях дошкольного образования.   

  

  

  

   



  

  
 

 



Ира-эксперимент с водой   

«Тонет - не тонет»  

Цель: приобщать к навыкам экспериментирования; высказывать 

предположения, делать выводы, подвести к выводу: тяжелые предметы тонут, 

а легкие плавают.   

Задачи:  

- образовательные: расширять представления о свойствах воды: тяжелые 

предметы в воде тонут, а легкие – плавают; приобщать к навыкам 

экспериментирования (высказывать предположения, делать выводы, 

обследовать предметы)   

- развивающие: развивать словарь и диалогическую речь: отвечать на 

вопросы, не повторять реплики детей; развивать тактильно - кинестетическую 

чувствительность, мелкую моторику рук; развивать интерес к 

экспериментированию; закрепить понятие о свойствах предметов; развивать 

логическое мышление  

- воспитательные: воспитывать аккуратность, трудолюбие, 

дисциплинированность (повторить правила игр с водой, поддерживать 

позитивное настроение  

Оборудование: игровое поле, фишки, 

емкость  (таз)  с  водой, 

 набор предметов:  пробка, 

 металлическая ложка,  скрепка, 

 камень,  веточка, крылатки 

 (семена  клена),  перо, 

ракушка,  деревянный  кубик, 

стеклянный  шарик, 

 пластмассовый игрушки  для 

 песочницы,  гвоздь, резиновый 

мячик, фарфоровое блюдце, кора 

дерева.  

Описание игры: Игра представляет собой игровое поле, разделенное на три 

колонки. В первой колонке изображены предметы. Вторая колонка  

для отмечания предметов, которые не тонут. Третья колонка для предметов, 

которые тонут. Дети, играя с водой, экспериментальным путем определяют, 



которые из предметов тонут, а которые нет. Результаты эксперимента дети 

фиксирует на игровом поле: если предмет не тонет – фишка кладется на против 

изображения предмета во второй колонке, а если тонет – то в третьей колонке.  

  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 



Рецензия  

на игру-эксперимент с водой «Тонет - не тонет» 

воспитателя МБДОУ «Детский сад №1 

Берѐзка» поселка Мостовского  

Швыгарь Ольга Александровна  

Рецензируемая игра-эксперимент «Тонет - не тонет» является 

авторской методической разработкой и предназначена для детей 

старшего дошкольного возраста от 5 до 7 лет.  Целью, данной 

дидактической экспериментальной игры, является:   приобщить к 

экспериментальной, творческой совместной деятельности; высказывать 

предположения, делать выводы.   

Для выполнения поставленной цели Ольга Александровна поставила 

следующие взаимосвязанные задачи:   

- образовательные: расширять представления о свойствах воды: 

тяжелые предметы в воде тонут, а легкие – плавают; приобщать к 

навыкам экспериментирования (высказывать предположения, делать 

выводы,   

обследовать предметы)    

- развивающие: развивать словарь и диалогическую речь: отвечать на 

вопросы, не повторять реплики детей; развивать тактильно - 

кинестетическую чувствительность, мелкую моторику рук; развивать 

интерес к экспериментированию; закрепить понятие о свойствах 

предметов; развивать логическое мышление   

- воспитательные:  воспитывать  аккуратность,  трудолюбие, 

дисциплинированность (повторить правила игр с водой, поддерживать 

позитивное настроение)   

Для эффективного достижения поставленных целей и задач автор 

умело подбирает оборудование, средства и дидактические материалы, 

такие как, игровое поле, фишки, емкость (таз) с водой, набор предметов: 

пробка, металлическая ложка, скрепка, камень, веточка, крылатки 

(семена клена), перо, ракушка, деревянный кубик, стеклянный шарик, 

пластмассовый игрушки для песочницы, гвоздь, резиновый мячик, 

фарфоровое блюдце, кора дерева.   



Для правильной организации и проведения игры участникам 

необходимо четко и доступно, с учетом возрастных и индивидуальных 

особенностей объяснять правила игры. Игра представляет собой игровое 

поле, разделенное на три колонки. В первой колонке изображены 

предметы. Вторая колонка для отметок и фиксирования используемых 

предметов, которые не тонут. Третья колонка для предметов, которые 

тонут.    

Таким образом, воспитанники, играя с водой и 

вышеперечисленными предметами, экспериментальным путем 

определяют, которые из предметов тонут, а которые нет. Результаты 

эксперимента дети фиксирует на игровом поле: если предмет не тонет – 

фишка кладется напротив изображения предмета во второй колонке, а 

если тонет – то в третьей колонке.   

Эти правила оформляются с использованием мультимедиа и 

являются доступными для детей в течение игры, что несомненно 

способствует эффективной организации эксперимента, дает возможность 

детям связать теоретический и практический опыт, сделать верные 

выводы о том, что тяжелые предметы тонут, а легкие всплывают. 

Рецензируемая авторская игра выполнена в соответствии со всеми 

требованиями ФГОС к организации внеурочной деятельности, 

соответствует возрастным и индивидуальным возможностям 

воспитанников, в том числе и детей с ОВЗ. Данная игра апробирована 

МБДОУ «Детский сад №1 Берѐзка» посѐлка Мостовского и может быть 

рекомендована для использования в учреждениях дошкольного 

образования как методический и дидактический материал.   

  
  

  

 



 
 

 

 



Ира-эксперимент "Из чего что сделано?"  

Задачи:  

• продолжать знакомить детей с разнообразным миром предметов и 

многообразием материалов, из которых они сделаны;  

• расширять представления детей о связи образа и материала  с 

развитием общества;  

• развивать речь детей, обогащать детский словарный запас;  

• развивать мышление, память, внимание;  

• вызывать у детей положительные эмоции в процессе 

взаимодействия и общения со взрослыми;  

Оборудование: игровое поле, набор картинок с предметами, 

изготовленными из различных материалов: стекло, металл, дерево, 

пластмасса.  

Описание игры: игра представляет из 

себя игровое поле, разделенное на четыре 

разноцветных сектора. Каждому сектору 

соответствует  определенный 

 материал: стекло, металл, пластмасса или 

дерево. Дети делятся на четыре команды, 

каждая выбирает  свой  сектор. 

 Маленькие карточки  раскладываются 

 на  столе, картинками вниз. Дети по 

очереди берут карточки.  Если 

 вытягивают  картинку, 

соответствующую  своему  сектору, 

 то  

кладут ее на игровое поле, если нет – пропускают ход, а карточка 

возвращается в игру (обратно на стол). Побеждает та команда, чей 

сектор будет первым заполнен карточками.  



  
Второй способ игры: ведущий называет предмет, игрок должен найти 

соответствующую карточку и положить ее в нужный сектор.  

(Например: стакан. Он стеклянный, кладу его в синий сектор).  

  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



Рецензия  

на игру-эксперимент с водой «Что из чего 

сделано» воспитателя МБДОУ «Детский сад  

№1 Берѐзка» поселка Мостовского Швыгарь 

Ольга Александровна   

Рецензируемая игра-эксперимент «Что из чего сделано» является 

авторской методической разработкой и предназначена для детей 

старшего дошкольного возраста.   

Ольга Александровна для организации и проведения игровой 

экспериментальной деятельности ставит следующие цели и 

дидактические задачи:   

• продолжать знакомить детей с разнообразным миром предметов и 

многообразием материалов, из которых они сделаны;   

• расширять представления детей о связи образа и материала с 

развитием общества;   

• развивать речь детей, обогащать детский словарный запас;   

• развивать мышление, память, внимание;   

• вызывать  у  детей  положительные  эмоции  в 

 процессе  

взаимодействия и общения со взрослыми   

Для правильной организации и проведения игры участникам 

необходимо четко и доступно, с учетом возрастных и индивидуальных 

особенностей объяснять правила игры, правильно подобрать 

оборудование: игровое поле, набор картинок с предметами, 

изготовленными из различных материалов: стекло, металл, дерево, 

пластмасса. Автор предлагает проводить игру двумя способами, в 

зависимости от индивидуальных и творческих способностей 

воспитанников.   

Рецензируемая авторская игра представляет из себя игровое поле, 

разделенное на четыре разноцветных сектора.    

Каждому сектору соответствует определенный материал: стекло, 

металл, пластмасса или дерево. Дети делятся на четыре команды, каждая 



выбирает свой сектор. Маленькие карточки раскладываются на столе, 

картинками вниз.    

Первый способ - дети по очереди берут карточки. Если вытягивают 

картинку, соответствующую своему сектору, то кладут ее на игровое 

поле, если нет – пропускают ход, а карточка возвращается в игру (обратно 

на стол).   

Побеждает та команда, чей сектор будет первым заполнен карточками.   

Второй способ игры: ведущий называет предмет, игрок должен найти 

соответствующую карточку и положить ее в нужный сектор, например, 

стакан.   

Он стеклянный, кладу его в синий сектор.   

Рецензируемая авторская игра выполнена в соответствии со всеми 

требованиями ФГОС к организации внеурочной деятельности, 

соответствует возрастным и индивидуальным возможностям 

воспитанников, в том числе и детей с ОВЗ.   

Данная игра апробирована МБДОУ «Детский сад №1 Берѐзка» 

посѐлка Мостовского и может быть рекомендована для использования в 

учреждениях дошкольного образования как дидактический материал.   

  
  

  



  
  

  

 


