Карпинская Екатерина Владимировна
учитель начальных классов МАОУ СОШ № 18 с УИОП 
город Армавир Краснодарского края


Методическая разработка дидактической игры «Азбука»

Аннотация
Актуальность
Пособие предназначено для обучения азбуке детей 2-6 лет. Важность использования данного пособия в том, что оно помогает ознакомить детей в доступной, игровой форме с буквами и звуками русской азбуки. Буквы не заучиваются, а запоминаются в процессе игры. Запоминанию образа букв помогают специально подобранные авторские картинки.
Новизна данной разработки заключается в оригинальной форме подачи материала. В отличие от популярных плакатов-азбук, где рядом с каждой буквой изображён предмет, название которого начинается с данной буквы, в данном пособии буква «встроена» в изображение, повторяет его силуэт или напоминает формой изображённый предмет. Это позволяет ребёнку быстрее запомнить название буквы и её начертание, выстраивая ассоциативные цепочки, опираясь на зрительный ряд, на знания об окружающем мире (все картинки и предметы известны детям).

Цель: в игровой форме освоить русскую азбуку, особенности звуков и букв.
Задачи:
· Познакомить детей в игровой форме с буквами русского алфавита;
· Формировать умение ориентироваться в звуковой системе русского языва;
· Активизировать речевую деятельность;
· Развивать и обогащать словарный запас;
· Развивать внимание, зрительно восприятие, умение концентрировать и распределять внимание;
· Развивать лигические операции мышления – сравнение, анализ, синтез, классификацию;
· Развивать мелкую моторику рук;
· Формировать нравственно-волевые качества (упорство, усидчивость, способность преодолевать трудности);
· Воспитывать бережное отношение к игровому материалу.



Особенности данного материала:
 Пособие имеет сравнительно небольшой формат – в авторском исполнении вся азбука помещается на листе А3, одна карточка с буквой имеет размер 5х6 см.  
Автор предлагает цветной и  чёрно-белый варианты пособия, при необходимости можно увеличить/уменьшить размер букв по своему усмотрению, распечатать необходимое количество экземпляров и раскрасить;
Из плюсов также можно отметить:
- яркие, красочные иллюстрации к каждой букве;
- первые уроки знакомства с буквами, обогащение словарного запаса; 
- развитие речи, памяти, воображения; 
- возможность занять ребенка увлекательным делом. 

Азбука представлена в нескольних вариантах: 
1) буквы стоят в алфавитном порядке; 
2) буквы выстроены как на школьной «ленте букв» - отдельно буквы гласных верхнего и нижнего ряда, отдельно буквы согласных - звонких сверху, глухих снизу; 
3) разрезанный вариант – все буквы отдельно (для большей прочности и долговечности наклеены на плотный картон или заламинированы).
Это позволяет варьировать задания с буквами и помогает запомнить место каждой буквы в алфавите, а также познакомить детей с фонетическими особенностями обозначаемых буквами звуков.

ВАЖНО!!!
Учите детей сразу различать понятия «звуки» и «буквы»! К сожалению, многие учебники для начальной школы позволяют себе смешивать эти понятия, впоследствии учащимся трудно избежать ошибок по данной теме.

Для успешного использования пособия предлагается  несколько вариантов дидактических игр. 
Игры можно использовать с детьми разного возраста и разной подготовленности. Для начала можно использовать игры на ознакомление с буквами, затем – на сравнение и классификацию, затем на различение фонем. Параллельно можно вводить игры на развитие речи и обогащение словарного запаса.
Пособие апробировано на 2-хлетних, 3-хлетних и 6-летних детях. Можно использовать для детей более старшего возраста при изучении русского языка как неродного.


Игры, используемые в работе с пособием «Азбука»
*****
Ребенку предлагается несколько букв из разрезной азбуки.
- Покажи букву «Б» - белкину букву, букву «Т» - где у нас телефон?..
- Найди такую же картинку на плакате (задейтсвуются внимание, логические операции сравнения, анализа). Какая это буква? (включаем память – вспомнить и повторить название буквы).

*****
Обратное задание.
На плакате показывается буква, ребёнка просят найти среди разрезанных карточек такую же. Для начала достаточно дать выбирать из нескольких карточек (5-7), постепенно учеличивая их количество.

*****
Кто быстрее.
Несколько детей берут по карточке и находят их место на плакате, накладывая сверху. Кто быстрее справится, тому дополнителоное задание – рассказать, какой звук обозначает эта буква – гласный или согласный.

*****
Ребёнку предлагается буква из разрезного набора и предлагается быстро найти её место на плакате (место в алфавите). После этого надо назвать соседей данной буквы.
Вариант – найти место буквы на втором плакате (лента букв) и назвать соседей буквы. Обращается внимание, что у букв гласных соседями могут быть только гласные, то же и для букв согласных.

*****
Задание на классификацию.
Выбрать только те карточки, у которых красная (синяя, зелёная) рамка. Назвать буквы. Объяснить, что это буквы гласных (согласных).
Выбрать только буквы гласных звуков. Назвать их. Обратить внимание на цвет рамки.

*****
Составляем небольшие (в зависимости от возраста ребёнка) рассказы о героях рисунков. 
Отвечаем на вопросы: кто это? что он делает? как кричит? какого цвета? и т.д.
Придумываем истории или сказки про героев.
Составляем фразы, в которых слова начинаются на заданную букву («С» - на картинке серый слон, он смеётся и смело ступает по снегу, светлая вода льётся на спину…)

*****
Задание на классификацию и развитие воображения.
Выбрать карточки с рисунками одинакового цвета  (например, жёлтого – «Р» - репка, «Ц» - цыплёнок, «Ч» - часы, «У» - улитка). 
Чем эти предметы ещё (кроме цвета) могут быть похожи и чем различаться? 
Разделить карточки на группы (гласные – согласные, живое – неживое, съедобное – несъедобное и т.д.)
Составить историю или рассказ-небылицу, в котором все герои карточек будут задействованы.

*****
Выбрать одну карточку с буквой гласного.
Поочерёдно подставляя к ней карточки согласных, составлять слоги («А» - БА, НА, СА…). Учить наблюдать за твёрдостью/глухостью согласных звуков. 
Превратить слоги в слова, добавляя к ним слоги и звуки (БА – бабушка, барабан, баня… СА – сахар, сачок, сад…)

*****
Выбрать одну карточку с буквой согласного.
Поочерёдно подставляя к ней карточки гласных, составлять слоги («М» - МА, МО, МИ…). Учить наблюдать за твёрдостью/глухостью согласных звуков.
Превратить слоги в слова, добавляя к ним слоги и звуки (МА – мама, МО – мороженое, МИ – миска…)



Заключение
При определении значимости использования дидактических игр в обучении становится ясно, что если в процессе обучения включены зрительный, слуховой, моторный анализаторы, обучение становится более успешным. Поэтому развивающая функция дидактических игр очень важна.
Предлагаемые дидактические игры  способствуют не только обучению чему-либо конкретному (в данном случае – буквам) но и общему развитию мыслительных операций, развитию общеучебных умений и творческих способностей.
Данные игры с пособием можно использовать  в  индивидуальной работе при подготовке к школе, на занятиях с группой детей по обучению грамоте, в групповой и индивидуальной коррекционно-развивающей работе.
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Приложение 2
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Приложение 3
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