Мудрац Татьяна Викторовна, учитель английского языка МБОУ гимназия № 20 города Новороссийска Краснодарского края.

Методические рекомендации по использованию ИКТ в урочной и внеурочной деятельности.
1. Использование ИКТ должно быть уместным и оправданным, исходить из целей и текущих задач обучения на определённом этапе. Проектируя урок или проект, с использованием ИКТ учитель должен тщательно продумать последовательность технологических операций, формы и способы подачи информации, каким образом будет обеспечиваться педагогическое общение на уроке, постоянная обратная связь с учащимися, развивающий эффект обучения.
2. Главное условие использования ИКТ-  выполнение требований САнПиН: поддержание санитарно-гигиенических условий (температура, влажность, освещенность, уровень электромагнитного излучения). Выполнение гигиенических рекомендаций по правильной посадке за компьютером и временных ограничений по возрасту. Выполнение упражнений для профилактики зрительного утомления и снятия мышечного напряжения.
 
5.Организуя  участие учеников в дистанционных сетевых олимпиадах учитель должен помнить, прежде всего, об информационной безопасности подобной деятельности. Перед учителем встает задача профессионального экспертирования информации с точки зрения достоверности. Педагог также должен развивать у обучающихся критическое отношение к получаемой информации. 
1) Сайт организации, проводящей дистанционные конкурсы и олимпиады, должен быть зарегистрирован как сетевое издание в Федеральной службе по надзору в сфере связи, информационных технологий и массовых коммуникаций, что должно подтверждаться Свидетельством, копия которого должна быть размещена на сайте (с возможностью ее скачать). Кроме этого, желательно, чтобы сайт был зарегистрирован именно как сетевое издание, осуществляющее образовательную, культурно-просветительскую, информационно-познавательную деятельность (этот факт отражается в свидетельстве в пункте «Специализация сайта»).
2) На документах (сертификатах, дипломах, свидетельствах), которые выдает организация, проводящая конкурсы, олимпиады и другие дистанционные проекты, должно стоять не созданное на компьютере подобие печати («картинка», похожая на печать), а настоящая официальная печать (на оттиске печати должны быть указаны данные о государственной регистрации: ОГРН, ИНН и др.).

3) В том случае, если на сайте предлагается оформление документов, подтверждающих участие в дистанционном проекте, только в электронной форме, это должно вызвать подозрение. Серьезная организация, действующая официально и открыто, должна предлагать участникам конкурсов и олимпиад возможность получить помимо электронной копии документа так же и бумажный оригинал. При этом, на бумажном документе должны стоять «живая» печать и «живая» подпись руководителя организации.  

4) Должно насторожить, если для участия в конкурсе или олимпиаде предлагается перечислить орг. взнос не на официальный расчетный счет в банке (с указанием всех реквизитов), а только через обезличенные сервисы электронных платежей (таких как Яндекс.Деньги, Qiwi, WebMoney и др.).
5) Все фото и видеоматериалы с изображением учеников   могут быть опубликованы СТРОГО с письменного согласия их родителей. 
Для создания  авторских мультимедийных продуктов в сетевых образовательных сервисах Веб 2.0:  www.learningapps.org , www.educaplay.com,  www.readwritethink.org ,   www.edu.glogster.com     используются методы: демонстраций (для визуализации изучаемых явлений), иллюстраций, интерактивных упражнений. 
По характеру познавательной деятельности можно использовать следующие методы обучения: объяснительно-иллюстративный, предполагающий словесные объяснения с привлечением наглядности; метод проблемного изложения, частично-поисковый метод, метод компьютерных дидактических игр. При использовании проблемного изложения детям предлагается найти способы разрешения проблем. Частично-поисковый метод предполагает решение поставленной задачи педагогом вместе со школьниками.
Метод дидактических компьютерных игр предполагает практические действия школьника на компьютере, помогает школьникам овладеть предметно-продуктивной деятельностью.
Для организации дистанционной сетевой олимпиады или конкурса обязательным условием является наличие  документально-технической базы. Интернет - конкурс включает в себя детальную проработку пунктов положения, в котором прописываются:
1) цели и задачи (определяются согласно возрастным особенностям детей);
2)требования к участникам (ограничения, временные рамки); 
3) содержание и организация работы (регламент проектов, правила осуществления рецензии и защиты);
4) определение системы поощрений (правила награждения победителей);
Выбор форм деятельности с использованием ИКТ  определяется с учетом возможностей дошкольников, их возрастных и психофизиологических особенностей.
Эффективной формой проектной деятельности с использованием ИКТ является Веб- квест.  Интеграции веб-квестов в процесс обучения иностранным языкам возможна, потому, что ресурс: 
· является творческим авторским заданием, составленным педагогом в дополнение к традиционным печатным материалам УМК при  изучении какой-либо темы; 
· сопровождается тренировочными лексико-грамматическими упражнениями на основе языкового материала используемых в Веб-квесте аутентичных ресурсов. Выполнение таких упражнений может либо предварять работу над квестом, либо осуществляться параллельно с ней. 
Приступая к разработке Интернет- проекта учителю необходимо: 
1. Разработать понятные для школьников правила и увлекательный сюжет квеста (обеспечить возможность выбора вариантов содержания изучаемого материала, выбора режима работы).
2. Составить пошаговые инструкции для учащихся, где должен быть описан алгоритм действий 
3. Определить цель и обучающие задачи .
4. Определить действия школьника, направленные на решение обучающей задачи.
Для прохождения веб-квеста класс необходимо разбить на команды и выбрать для каждой команды подходящую роль. Все члены команды должны помогать друг другу. В каждой роли имеются свои задания, которые будет необходимо выполнить и представить отчет о проделанной работе в указанном в заданиях виде. Задания веб-квеста представляют собой отдельные блоки вопросов и перечень адресов Интернет, где можно получить необходимую информацию. Вопросы сформулированы так, чтобы при посещении сайта учащийся был вынужден произвести отбор материала, выделив главное из той информации, которую он находит. После завершения работы над квестом проводится публичная защита работ (отчет) в виде презентации,  либо веб-сайта. От каждой команды могут выступать по одному участнику. Основные критерии публичного отчета: понимание задания, достоверность используемой информации, творческий подход (дизайн оформления отчета квеста и техническое исполнение). Работа с веб-квестами может быть предложена как домашнее задание для учащихся, интересующихся предметом, либо ее можно провести в классе. 
Например, Веб-квест  “ Let the Music Begin”  предназначенный для учащихся 9-х классов и разработанный к учебной теме “Let the Music Begin” по учебнику В.П. Кузовлева “English-9”, базовый уровень, 3 учебных часа в неделю. Адрес веб-квеста: http://www.letthemusicbegin.jimdo.com Автор: Мудрац Татьяна Викторовна

Сроки выполнения веб-квеста: проект рассчитан на 6 академических часов, разделы соответствуют темам Unit 2 “Let the Music Begin” учебника. Задания проекта предполагают, как работу в классе, так и самостоятельную работу учащихся.
Программное обеспечение: конструктор сайтов:  www.jimdo.com 
Ресурсы интерактивной образовательной среды:  www.learningapps.org , www.educaplay.com,  www.readwritethink.org ,   www.edu.glogster.com   

Дидактический материал: задания для аудирования из Activity Book модульного видеокурса по страноведению, истории и культуре Великобритании Window on Britain Раздел 7 “Pop”. Обучающее видео и видеоролики песен из ресурса:  www.youtube.com  

Критерии оценки квеста
1. Содержание материала. Оценивается: грамотность, отсутствие ошибок, новизна и актуальность, использование необходимых источников, отсутствие избыточности, межпредметные связи
2. Работа в группе Оценивается: равномерное распределение заданий, организованность
3. Оформление материала Материал может быть оформлен в виде: буклета, презентации, сайта. Оценивается: грамотность оформления, дизайн (сочетание фона, шрифтов и т.д.), навигация (возможность ориентироваться в материале), наличие эффектов (анимация, мультимедиа), объем.
4. Защита материала.  Оценивается: умение держаться перед аудиторией, постановка речи, как оформлена речь, интересно ли ее слушать, ответы на вопросы.
Структура веб-квеста “Let the Music Begin”
Введение (Introduction): краткое описание темы веб-квеста. 
[image: C:\Users\Евгений\Pictures\ОЛИМПИАДА\Краснодар\Безымянный1.jpg]  Приложение 1
Задание (Task): формулировка проблемной задачи, описание последовательности действий  и формы представления конечного результата. 
[image: C:\Users\Евгений\Pictures\ОЛИМПИАДА\Краснодар\Безымянныйид..jpg]Приложение 2 
Порядок работы. Разделы 1-6 ( Steps 1-6) : содержат ссылки на интернет-ресурсы и любые другие источники информации, файлы, необходимыe для выполнения задания, которые позволяют более эффективно организовать работу над учебной темой. 
Step 1. 1.Обучающее видео и задания к нему из  Activity Book модульного видеокурса по страноведению, истории и культуре Великобритании Window on Britain Раздел 7 “Pop”. 2.Find the new words . Введение новых лексико- грамматических единиц. Интерактивный образовательный ресурс  www.educaplay.com 
  [image: C:\Users\Евгений\Pictures\ОЛИМПИАДА\Краснодар\Безымянныйио.jpg]Приложение 3  

Step 2. 1. Обучение написанию Эссе, знакомство с дополнительной информацией по теме. 2. Выполнение задания по чтению в интерактивной образовательной среде www.educaplay.com  

[image: C:\Users\Евгений\Pictures\ОЛИМПИАДА\Краснодар\Безымянныйбю.jpg]Приложение 4     

Step 3: 1.Задание для написания Эссе на тему «Музыка». Дополнительная информация о структуре Эссе. Обучающее видео. 2. Работа учащихся с тренажёром www.readwritethink.org  по написанию Эссе. 

[image: C:\Users\Евгений\Pictures\ОЛИМПИАДА\Краснодар\Безымянныйюи.jpg]Приложение 5  
Step 4. 1. Повторение грамматического материала использование структур для выражения будушего действия. Задание для аудирования. Учащиеся составляют диалог в образовательном ресурсе  www.learningapps.org 2. Повторение структуры going to на материале детской песенки  Going to the Zoo. Работа с песней начинается на 1 ступени и проходит в течении всех разделов для динамических пауз.  

[image: C:\Users\Евгений\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.Word\Безымянныйбмбоб.png]Приложение 6 
Step 5.  1.Учащимся предлагается дополнительная информация о Promenade Concerts.
2. Школьники закомятся с историей развития музыкальной культуры на материале игры.
 [image: C:\Users\Евгений\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.Word\Безымянныйиррр.png]Приложение 7
 Step 6. 1.Тренировка учащихся в написании письма личного характера. С использованием тренажёра www.readwritethink.org Знакомство учащихся  с  ресурсом Глогстер (Glogster) www.edu.glogster.com   – одним  из популярных социальных сетей, используемым  в образовательных целях многими зарубежными школьниками и учителями для создания интерактивных плакатов. [image: C:\Users\Евгений\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.Word\Безымянныйитьббб.png]Приложение 8 
Оценка (Evaluation) : описание критериев и параметров оценки выполнения заданий веб-квеста. Критерии оценки зависят от типа учебных задач, которые решаются в веб-квесте. В данном случае оценивались навыки работы в команде по созданию группового проекта и критерии оценивания Эссе и Письма.
Приложение 8
Контакты (Contacts): для обратной связи    Приложение 9
Комментарии для преподавателя (Teacher’s Page ) - методические рекомендации для преподавателей, которые будут использовать веб-квест.
Приложение 10
Работы учащихся (Students’ Works):  публикуются работы учащихся.  В данном случае, опубликована лучшая работа. 
Приложение 11
Заключение (Conclusion): подведение итогов.
Приложение 12
Использованные материалы (References) - ссылки на ресурсы, использованные для создания веб-квеста.
Приложение 13
Таким образом, навигационная система, используемая в веб-квесте, позволяет школьнику безошибочно ориентироваться в учебном материале и выбирать для себя те разделы, которые ему необходимы в соответствии с поставленной целью. При последовательном изучении материалов учебных разделов учащийся получает возможность проникновения в изучаемый материал посредством  векторов углубления и расширения знаний. 
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