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Приложение 6

НОД  В ГРУППЕ ОНР (1-й год обучения)

ТЕМА: Пересказ сказки О.Иваненко «Мяу-мяу» по предметным картинкам.

ЦЕЛИ:
- активизировать словарный запас детей по теме «Домашние животные»;
- учить детей отвечать на вопросы предложением;
- закрепить навык пересказа по предметным картинкам;
- развивать умение вести диалог;
- развитие невербальных средств общения (жесты, модуляции голосом);
-  развитие зрительного восприятия и зрительно-моторной координации;
- воспитывать любовь и желание заботится о домашних животных.

СЛОВАРЬ: корова, конь, кошка, петух, собака, лошадь; плакать, просить, лизать, кормить, кричать, петь.

ОБОРУДОВАНИЕ: предметные картинки, текст сказки О.Иваненко «Мяу-мяу», геоконт, «волшебный лучик», фигурки животных.

ХОД ЗАНЯТИЯ:

I.Орг. момент.

- Сегодня день у нас обычный-
Мы занимаемся привычно.
Вы мне в глаза сейчас всмотритесь
И тихо, мило улыбнитесь.

-Какое сейчас время года?
- Как называют животных, которые живут в лесу?
- Назовите 4-й лишний предмет («волшебный лучик»).
- Кто из домашних животных носит рога?

II. Дидактическая игра «Поселите животное в домик»

А) - В этот домик поселятся только те животные, о которых я загадаю загадки.
1. С хозяином дружит                                             2. Му-му-му!
    Дом сторожит,                                                         Молока кому?
    Живёт под крылечком,
    А хвост колечком.
3. Чистоплотна, аккуратна,                                    4. Я большой и я красивый,
    Если гладят - мне приятно.                                    Я бегу - и вьётся грива,
    Сверху кисточки на ушках,                                    Длинный шелковый хвосток.
     Когти спрятаны в подушках.                                 И копытами цок-цок.
     Не таю своих привычек – 
     Я люблю мышей и птичек.

Б) Пальчиковая гимнастика «Кошка и собаки».
Вышла кошечка вперёд, («кошечка» правой рукой)
К нам идёт, хвостиком играет, (левой ладонью машем у основания правой кисти)
Ей навстречу у ворот («ворота»)
Две собаки выбегают («собаки» обеими руками).

 В) Игра «Геоконт»
- Как ласково называют кота, кошку?
- Посмотрите на образец и выполните такой же рисунок на Геоконте.

III. Чтение сказки О.Иваненко «Мяу-мяу».
- Как вы думаете о ком эта сказка?

Как-то утром маленькая девочка забыла налить молока своему котёнку. Котёнок был очень голоден. Он хотел попросить молока у девочки. И вдруг забыл, как надо просить. Выбежал во двор и стал плакать. Во дворе он встретил корову.
- Чего ты плачешь, бедный котёнок? – спросила корова.
- Я забыл как надо просить кушать.
- Я тебя научу. Ты скажи «М-у-у» - и тебя накормят.
- Нет, - ответил котёнок, - это коровы так просят. И побежал дальше.
Возле ворот стояла лошадь. – Чего ты плачешь, бедный котёнок?
- Как мне не плакать, - отвечает котёнок, - я голоден, а как попросить кушать – не знаю.
- Это очень просто, - отвечает лошадь, - скажи «И-го-го», и тебя накормят. Я всегда так прошу.
- Нет, - отвечает котёнок, - это так лошади просят, а котята должны по-другому просить.
Сказал и побежал дальше. А навстречу ему – петух.
- Котёнок, а котёнок! Чего плачешь?
- Как же мне не плакать, - отвечает котёнок, - я есть хочу, а как  просить – забыл.
- Ну, я тебя научу, - говорит петух, ты закричи «Ку-ка-реку!» вот и всё. Я всегда так прошу.
- Нет, говорит котёнок. – Так только петухи поют. И побежал дальше.
Навстречу ему выходит большой старый кот.
- Что ты, котёнок, так плачешь?
- Как же мне не плакать, - отвечает котёнок, - кушать очень хочется, а я забыл, как нужно просить.
- А ты скажи «Мяу-мяу», - ответил старый чёрный кот.
Вспомнил котёнок, обрадовался и побежал к девочке.
- Что я наделала? – встрепенулась девочка. – Я же забыла дать молока котёнку. 
Взяла мисочку и до самых краёв налила молока. Котёнок всё и вылакал.

IV. Динамическая пауза «Домашние животные» (дети изображают повадки и жесты домашних животных)

V. Беседа по содержанию сказки.

 - Что забыла сделать девочка?
 - Почему котёнок горько плакал?
- Кого котёнок встретил самым первым?
- Как корова учила котёнка кушать?
- Кого котёнок встретил потом? Как она просила его кушать?
- Чему научил котёнка старый чёрный кот?
-Назовите животных, которые помогли котёнку?
- Кто дал молочка котёнку?

 VI. Закрепление.
1)Игра «Кого не стало?»
2)Игра «Кто как голос подаёт». – Наши домашние друзья проголодались и просят их накормить (дети подражают голосам животных).
3)Игры по Монтессори «Фигурки в горохе»
На индивидуальной магнитной доске вывешены домики домашних животных, а  в коробке с горохом – фигурки животных и корма. Ребёнок должен возле домика поставить фигурку животного и корма. А затем сказать, чем он кормит животное.
- Корову кормим травой.
-Собаку – косточкой.
- Кошку напоим молоком или дадим рыбку.
- Кролика угостим морковкой. 
- Лошадь накормим сеном.
- Козу угостим капустой.

VII. Повторное чтение сказки
VIII. Пересказ сказки цепочкой по опорным картинкам.
IX. Итог занятия.

- Какую сказку вы узнали и научились рассказывать.
 

                                                  НОД
по подготовке к обучению грамоте (1 год обучения)

ТЕМА: «Звук М».

ЦЕЛИ:
- учить детей выделять (на слух и произносительно) звук М в начале и в конце слов;
-учить подбирать слова со звуком М;
-формировать у детей навык синтеза двух звуков (гласного и согласного)
- формирование операции зрительного анализа и навыка составления схем прямых и обратных слогов типа АМ, МУ;
-продолжать совершенствовать фонематическое восприятие, память и внимание детей; 
-развитие речевых средств, отражающих зрительно-пространственные отношения;
-развитие зрительно-моторной координации;
- закрепление обобщённых представлений по теме «Продукты питания»
-продолжать автоматизировать звук Ж в слогах.

ОБОРУДОВАНИЕ: таблицы (графическое моделирование), картинки, звуковые символы, кубик, мяч, матрёшка, «лучики», «маска»

ХОД ЗАНЯТИЯ:
I. Орг. момент
0. Игра «Нажми кнопки» (автоматизация звука Ж в слогах)
-Сегодня дорогу к нашему кабинету укажет вот этот кубик.
-Я называю слог, вы бросаете кубик и повторяете слог столько раз, сколько выпало точек, касаясь точек пальчиками.
0. Игра «Узнай по голосу»
-Мы немного порезвились,
По местам все разместились,
Ты загадку отгадай:
Кто позвал тебя, узнай.
0. Игра «Собери предметы» (инд. графические схемы)
-Рассмотрите геометрические фигуры. Нарисуйте с каждой фигурой продукты питания соответствующей формы. Назови каждый предмет и его геометрическую форму.

II. Основная часть.
1. Игра «Разные загадки кота Васятки»
Ростом разные подружки,             Возле ёлок из иголок
Но похожи друг на дружку,          Летним днём построен дом,
Все они сидят друг в дружке,       За травой не виден он,
А всего одна игрушка.                   А жильцов в нём миллион.
                      (матрёшка)                Там, где раньше рос репейник,
                                                          Появился … (муравейник)

Красный нос в землю врос,          Белая водица всем детям пригодится,
А зелёный хвост не нужен,          Кашу нам сварить легко,
Нам зелёный хвост не нужен,      Если в доме … (молоко)
Нужен только красный нос.
                         (морковь)               Ускользает, как живое,
                                                         Но не выпущу его я,
                                                         Белой пеной пенится.
                                                         Руки мыть не ленится.   (мыло)
*Предметы-отгадки выставляются на доску.
2. Игра «Чего не стало?» (развитие зрительного внимания и памяти)
3. Знакомство со звуком М.
-Какой звук вы слышите во всех этих словах?
а) уточнение артикуляции.
б) поиск звуковых аналогов, показ зрительного символа (корова мычит)
в) повторное произнесение звука М, соотнесение его с символами (согласный, твёрдый, звонкий)
ДИНАМИЧЕСКАЯ ПАУЗА    «Мячик ты скорей лови, слова на слоги раздели»
- ребёнок произносит слово по слогам, отбивая мячом каждый слог, возвращает мяч обратно.

III. Закрепление.
1. Игра «Матрёшкина сумка»
- Рассмотрите на подносе продукты. В матрёшкину сумку нужно сложить только те продукты, в названии которых есть звук М.
- Дети называют выбранный продукт, определяют наличие в слове звука М и его позицию (начало или конец слова).
2. Графическое моделирование (развитие зрительно-пространственных отношений).
-Посмотрите на карточку. Рассмотри и назови, какие предметы со звуком М находятся слева, а какие справа от девочки. Обрати внимание на то, как стоит девочка.
ДИНАМИЧЕСКАЯ ПАУЗА
Муха целый день летает, всем она надоедает
(движения полёта мухи и махи руками)
Ночь в квартире настаёт, она летать перестаёт
(присесть, руки вниз)
3. Звукобуквенный анализ
 а) на доске выставлены символы звуков М, А, У. Комбинируя их по два, детям предлагается «прочитать» получившееся слово (МУ, МА, УМ).
б) логопед перечисляет предложения, а дети называют «короткие слова», выполняя схемы слов фишками.
-Корова мычит (МУ)
-То, что помогает нам учиться (УМ)
-Такие звуки издаёт Бармалей, когда пугает детей (АМ)
4. Развитие зрительно-моторной координации
Игра «Волшебный лучик»
- Соедини лазерным лучиком предметы верхнего и нижнего ряда непрерывной линией сверху вниз (слева направо)

IV. Итог
Игра «Маска»
-Мы замечательно с вами потрудились, а вот кто был самый внимательный, решит матрёшка.
-Дети называют слова, в названии которых есть звук М, логопед показывает маску матрёшки с весёлой улыбкой и все дети аплодируют.

                                            
                                                  НОД
по подготовке к обучению грамоте (2 год обучения)

ТЕМА: «Звуки С-Ц, буква Ц»

ЦЕЛИ:
- учить слухо-произносительной дифференциации звуков С-Ц;
-продолжить совершенствовать навыки звуко-слогового анализа и синтеза, развивать фонематические представления;
-продолжать учить ребёнка составлять предложения с заданным словом;
-учить выделять из текста слова с заданным звуком;
-учить соотносить звук и букву;
-развивать оптико-графические навыки;
-способствовать развитию интереса и способностей к чтению.

ОБОРУДОВАНИЕ: кукла, «песочный ящик», обруч, «цепочка», фигурки насекомых, графические схемы, «лучики», магнитные доски, буква, тетради, карандаши.

ХОД ЗАНЯТИЯ:
I. Орг.момент
-Сегодня мы с вами и с нашей девочкой Буковкой вновь отправимся в страну Буквандию. Чтобы попасть в эту страну, выполните моё первое задание.
1. Игра «Песочный ящик»
-Рассмотрите насекомых. Выберите тех насекомых, в названии которых есть звук С; звук Ц; звуки С и Ц.
(на доске выставляются звуковые символы этих звуков: «суслик», «кузнечик стрекочет»)
-Какой это звук? (согласный, твёрдый, глухой)
-Найдите общее и отличия в произношении этих звуков.
2. Игра «Цепочка» (КИНЕЗИТЕРАПИЯ)
-Нажмите на жёлтый шарик, если услышите в слове звук С, на коричневый - Ц.
3. Игра «Что слева, что справа» (Графическое моделирование)
-Вы видите на карточках-схемах пары картинок, составьте предложение, используя слова «слева и справа».
*собака-цапля, кокос-перец, коса-овца…
ДИНАМИЧЕСКАЯ ПАУЗА
«Что скажу - повторяй, на вопросы отвечай»
(автоматизация звука Ц во фразовой речи)
Логопед произносит фразу, накидывая обруч на ребёнка. Ребёнок повторяет фразу, выходит из обруча. Вопрос задаётся по фразе, а ребёнок отвечает одним словом.
*В теплице цветут перец и огурец. Что цветёт в теплице?
-Что делают перец и огурец? Где они цветут?
*Курица на улице с цыплятами.
*На мельнице мелят муку.
*У Аси кольцо на пальце.
*Цапля ходит по болотцу.
*Цыплёнок клюёт гусеницу.
*В колодце много водицы.

II. Основная часть.
1. Знакомство с буквой Ц.
-Вот мы и попали в страну Буквандию. Но чтобы в этой стране увидеть чудеса, нужно ещё немножко постараться. А за старание девочка Буковка будет дарить вам наклейки «солнышко» за каждое правильно выполненное задание. А в конце занятия мы узнаем, кто же был самым старательным.
-Какой звук чаще других мы произносили во время игры с обручем?
-Вот вам и первое чудо – звук Ц оживает и превращается в букву Ц.
Давайте с ней познакомимся. (ассоциации)
Что за хвостик на конце-
На конце у буквы Ц?
Этот хвостик не виляет,
Комаров не отгоняет.
-На что похожа буква Ц? (цапля)
2.Развитие оптико-графических навыков (гимнастика для глаз)
Игра «Путь светлячка»
-Посмотрите, а кто подружился с нашей девочкой Буковкой? Да это светлячок со своим фонариком. Он тоже хочет запомнить букву Ц. Проследим глазками его путь. Расскажите, как он двигался?
3. Игра «Волшебный лучик»
-А ведь у нас тоже есть «лучики», покажите, какой путь выбрал светлячок.
(обрисовывание буквы Ц)
4.Кинезитерапия «Дятел».
-Дятел на дереве ищет насекомых. Повторите его стук.
(точка-удар пальцем, тире-пауза)
5.Развитие графо-моторных навыков.
Игра «Как двигаются насекомые»
(на столах у детей графические таблицы с буквой Ц, карандаш)
 -Сколько действий назовёшь, так по стрелкам ты пойдёшь.

ДИНАМИЧЕСКАЯ ПАУЗА «Стрекоза» (импровизация движений)
Стреко-стреко-стрекоза,
Изумрудные глаза,
Крылья быстро разверни,
Круг наш быстро облети.

III. Закрепление.
1. Игра «Художник» (Графическое моделирование)
-Рассмотрите буквы и зачеркните те из них, которые записаны неверно.
2. Чтение слов (на индивидуальных магнитных досках)
3. Работа в тетради
а) графический диктант
б) печатание буквы Ц по образцу.
в) печатание предложения под диктовку.
*В саду цветы.

IV. Итоги.
-Понравилось вам в стране Буквандии?
-Что нового вы узнали в этой стране?
-А кто из вас дал больше правильных ответов? Давайте сосчитаем «солнышки» девочки Буковки. Самым старательным она подарит игру «Гусеница». Эту игру- задание вы выполните дома.


