Методические рекомендации по использованию электронной викторины.
1.  Дети читают вопрос.
2.  Выбирают вариант ответа из трёх предлагаемых.
3. Учитель  наводит курсор на выбранный вариант ответа , кликает  левой клавишей  «мыши» на него.
4. Если ответ выбран правильно, то на экране появляется слова «МОЛОДЕЦ» или «Ты внимательный читатель».
5. Под этими словами номера вопросов, учитель выбирает следующий номер вопроса,  кликает на него левой клавишей «мыши» и т.д.
6. Если выбран неверный ответ, то на экране появляются слова «Ты ошибся. Обратись к тексту», дети ищут ответ в тексте.
7. Учитель  выбирает этот же номер  вопроса, кликает на него левой клавишей «мыши» и.т.д.
