	Предмет
	Информатика
	Класс
	7

	Тема урока
	Компьютерная графика: области применения, технические средства. Растровая и векторная графика.

	Планируемые образовательные результаты

	Предметные
	Метапредметные
	Личностные

	развитие представлений о компьютере как универсальном устройстве работы с информацией;
умение создавать несложные изображения с помощью графического редактора; 
представления об устройствах ввода и вывода графической информации.
	развитие ИКТ-компетентности; 
умение выбирать форму представления информации, соответствующую решаемой задаче.
	чувство личной ответственности за качество окружающей информационной среды.

	Решаемые учебные проблемы
	· провести анализ контрольной работы 
· акцентировать внимание на графических возможностях компьютера;
· актуализировать знания о графическом редакторе и навыки работы в нем;
· сформировать умение определять тип графического редактора для выполнения базовых операций по созданию изображений.

	Основные понятия, изучаемые на уроке
	· компьютерная графика и её виды;
· технические средства компьютерной графики
· растровая и векторная графика
· графический редактор;
· 

	Вид используемых на уроке средств ИКТ
	· персональный компьютеры учителя и учащихся, мультимедийный проектор, интерактивная доска;
· презентация «Компьютерная графика»

	Образовательные интернет-ресурсы
	· http://artpix.kiev.ua

	ОРГАНИЗАЦИОННАЯ СТРУКТУРА УРОКА

	1 ЭТАП. Организационный момент - 1 мин.


	Деятельность учителя
Приветствует детей
Приветствие, проверка присутствующих, проверка подготовленности к учебному занятию, организация внимания детей.
	Деятельность учащихся
Приветствуют учителя


	2 ЭТАП. Анализ контрольной работы – 5 мин.


	Деятельность учителя 

Раздать работы.
	Деятельность учащихся

Открыть тест на компьютерах.
Поочередно прочитать и ответить на вопросы теста.
Обсудить результаты.


	3 ЭТАП. Создание проблемной ситуации – 3 мин.
[bookmark: _GoBack]

	Деятельность учителя 

· Что такое компьютерная графика (символьная печать посмотреть в интернете)? (Слайд 2)
	Деятельность учащихся

Смотрят, удивляются.


	4 ЭТАП.  Актуализация знаний и контроль знаний - 10 мин.

	Деятельность учителя 

Вопросы (Слайды 3-15):
· Области применения компьютерной графики (запомнить картинку).
· Технические средства обработки графических изображений.

	Деятельность учащихся

Называют тему, данную на самостоятельное изучение;
Отвечают на вопросы.


	5 ЭТАП.  Постановка цели деятельности  - 10 мин.

	Деятельность учителя 

Постановка проблемы.
Давайте вспомним изображение (Слайд 2).
· Скажите, пожалуйста, каким образом мы можем создать такое же на ПК?
· (Отсканировать, сфотографировать). 
· Что нам для этого потребуется? 
· (Программа, Графический редактор)
· Появляется вопрос: какую программу лучше выбрать, для того, чтобы максимально верно передать изображение с картинки? 
Цель.
Сегодня на уроке мы научимся определять вид графики и какими графическими редакторами необходимо воспользоваться в конкретном случае. И вы сможете правильно выбрать графический редактор для выполнения задания.
На доске: Виды изображений (Слайды 16-23)

	Деятельность учащихся

Готовят таблицу в тетрадях и заполняют в процессе обсуждения

	Характеристики
	Растровая графика
	Векторная графика

	Элементарный объект
	
	

	Изображение формируется из
	
	

	Фотографическое качество
	
	

	Объем памяти
	
	

	Масштабирование и вращение
	
	

	Группировка и разгруппировка
	
	

	Графические редакторы
	
	

	Форматы
	
	




	6 ЭТАП.  Самостоятельная работа с самопроверкой по эталону (образцу) - 2 мин.

	Деятельность учителя 

На доске: таблица

	Характеристики
	Растровая графика
	Векторная графика

	Элементарный объект
	пиксель (точка)
	Линия

	Изображение формируется из
	совокупность точек (матрица)
	совокупность объектов

	Фотографическое качество
	да
	нет

	Объем памяти
	очень большой
	относительно небольшой

	Масштабирование и вращение
	нежелательно
	да

	Группировка и разгруппировка
	нет
	да

	Графические редакторы
	Paint, 
Adobe Photoshop
	графический редактор, встроенный в Word. CorelDraw

	Форматы
	BMP, GIF, JPG, TIF
	WMF, EPS, DXF, CGM





	Деятельность учащихся

Дорабатывают таблицу и проверяют.


	7 ЭТАП.  Реализация нового знания – 6 мин.

	Деятельность учителя 

· Ребята, скажите  в каком графическом редакторе можно создать рисунок, который мы рассматривали в начале урока? ( В Paint, Adobe  PhotoShop)
· Отлично. Почему? Стили живописи (Слайды 25-26) (Этот рисунок относится к растровой графике)
	Деятельность учащихся

Анализируют соответствие между стилями живописи и видами графики (растровая/векторная).


	Учащиеся получают набор возможностей и операций для каждого вида графики (Слайды 27-27). 

	Растровая графика

	Рисовать от руки (с помощью манипулятора) линии произвольной формы.

	Использовать для рисования графические примитивы (прямые линии, прямоугольники, эллипсы и пр.)

	Вырезать, склеивать и стирать произвольные части.

	Использовать для рисования и заливки произвольные краски.

	Запоминать рисунки на внешних носителях и загружать из файлов.

	Увеличивать фрагменты изображения для проработки мелких деталей.

	Масштабировать, вращать, зеркально отражать фрагменты изображений.

	Добавлять к рисункам текст и, таким образом, создавать красочные объявления, рекламные плакаты, визитные карточки.

	

	Векторная графика

	Разнообразные методы для работы с объектами (создание, удаление, перемещение, масштабирование, зеркальное отражение).

	Возможности формирования заливок, содержащих большое количество цветов.

	Средства для упорядочения, объединения, пересечения объектов.

	Большой набор графических эффектов (объем, перетекание, фигурная обрезка и др.).

	Разнообразные методы для работы с кривыми.

	Богатые возможности работы с текстом.

	Возможность сохранения рисунков на внешних носителях в различных графических форматах.




	Задача – выбрать из этого набора только то, что относится к растровой графике и к векторной графике. (В тетради и обсудить/вычеркнуть на доске).

	8 ЭТАП.  Домашнее задание – 1 мин.

	Деятельность учителя 

Учебник § 21
Придумать сюжетный рисунок

	Деятельность учащихся

Записывают.


	9 ЭТАП.  Рефлексия- 2 мин.

	Деятельность учителя 

Откройте файл Рисунок_1.bmp, с помощью графического редактора Paint и дорисуйте улыбку, в соответствии с вашими ощущениями. К какому виду графики он относится?

	Деятельность учащихся

Рисуют




