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Педагогический опыт.

Методические разработки для музыкальных руководителей, воспитателей, педагогов дополнительного образования дошкольных образовательных учреждений.

В методическом пособии представлены материалы опыта работы на тему:

«Развитие музыкальных способностей детей, приобщение их к музыкальному искусству через использование  информационно-коммуникационных технологий» музыкального руководителя     муниципального автономного образовательного  дошкольного учреждения  центр развития ребенка -  детский сад №70 «Чайка» муниципального  образования город Новороссийск Меликян И.М.
Основная идея опыта заключается в гармоничном соединении информационно-коммуникационных технологий с традиционными средствами музыкального развития ребенка. В методическом пособии широко представлены видео проекты по всем возрастным группам,   по всем видам музыкальной деятельности дошкольников.
1. «В гостях у Феи»  Музыкально-дидактическая игра.

Подготовительная группа.
[image: image2.png]C \
‘muueckas ‘l/lzﬁ

«B 2ocmsax y gheu»

WY -~
mo womEETEREANM
EETCKOTO ATHEOMA

~ " ILH 9ARKOBCKOTO <




 [image: image3.png]



Программные задачи: Закреплять знание музыки П.И.Чайковского (Детский альбом), расширять словарь образных слов, развивать творческие способности детей.
   Ход игры: 
1. Дети слушают знакомые фрагменты (на нескольких занятиях) из «Детского Альбома», называют пьесы, характеризуют их, за каждый правильный ответ получают фишку. У кого больше, получает почетное звание «Знаток музыки Чайковского».
2.  Просмотр видео музыкально-дидактической игры  «В гостях у феи», 

      Педагог: В нашей музыкальной стране произошел возмутительный   

      случай.

      Злая колдунья заколдовала «Детский альбом» П.И.Чайковского. И  

      теперь мы не можем слышать музыку из этого альбома. Посмотрите,  

      листочки все перепутались. Помогите Фее собрать все листочки и
      дать название пьесам П.И.Чайковского. Дети называют знакомые 
      пьесы из «Детского альбома» Чайковского.

ВАРИАНТЫ ИГРЫ без видео.
1. ВАРИАНТ. Фея предлагает детям вспомнить музыку из «Детского альбома» к звучащим фрагментам подобрать соответствующую иллюстрацию.
2. ВАРИАНТ: Предложить детям придумать движения,  соответствующие характеру нескольких пьес. Например: Полька, Вальс, Марш. Также дети придумывают мелодии в жанре польки, вальса, марша.
3. ВАРИАНТ: Предложить детям подобрать  музыкальные инструменты, оркестровать знакомую и незнакомую пьесу из «Детского альбома».
2.«Воробьишка-музыкант»  Музыкально- дидактическая игра. Подготовительная к школе группа.
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(в каждой возрастной группе свой набор инструментов)

Программные задачи: Совершенствовать умение различать звучание музыкальных инструментов  контрастных и  близких по звучанию. Совершенствовать навыки игры на знакомых детских музыкальных инструментах
Ход игры: 
1. С видео. (по частям 2-3 занятия)

Загадать детям загадку.
Чик - чирик, да чик - чирик,
По дорожки прыг, да прыг,
Любит петь среди ветвей,
Серый, смелый?... (Воробей).
Дети знакомятся с воробьишкой-музыкантом.
Я  воробьишка- музыкант.

Всем известен мой талант.

Музыкальные инструменты мои замечательные.

Послушайте, дети, их обязательно!

Дети слушают звучание музыкальных  инструментов, смотрят видеоизображение музыкальных инструментов.

Узнают и называют инструменты на слух.

2.Без видео.

По музыкальным отрывкам (в любой последовательности) дети узнают и называют знакомые музыкальные инструменты. Затем дети играют в ансамбле, затем в оркестре. Инструменты выбирают самостоятельно, по желанию. 
3.«Веселые матрешки»  Игра на ДМИ.       
Подготовительная  группа.
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Программные задачи:  Развивать чувство ритма, динамики. Играть в ансамбле ритмично, с изменением темпа и динамическими оттенками. Материал: металлофоны, ложки, трещетки, коробочки, бубны, шаркунки.
Ход игры: (сложность ритма и динамических, темповых оттенков зависит от возраста детей).
1. ВИДЕО.
Педагог: В гости к нам спешит матрешка, а за ней дочурки-крошки. 
Дети вспоминают знакомую песню «МАТРЕШКИ», (м/ф)
Педагог: Здравствуй, милая Матрешка, топни ты своею ножкой! 
               Ритм твой верно повторим, Начинай-ка: раз, два, три! 
Дети повторяют ритм музыкальных отрывков хлопками, на музыкальных инструментах.                                                                            
2.БЕЗ ВИДЕО.
На других занятиях:

Педагог: «Дочки на маму смотрели и тоже плясать захотели. 
В руки матрешек берите, топать вы им помогите. 
Как матрешка в пляс пойдет, малышня не отстает!» 
Дети повторяют ритм за большой матрешкой, в разных комбинациях, на следующих занятиях роль большой матрешки может играть ребенок.

Музыкальные произведения можно оркестровать по желанию детей любыми музыкальными инструментами.

Вариант: В подготовительной группе можно разделить детей на подгруппы
и дать разные инструменты, получится оркестр. 

Вариант на творчество: дети придумывают свой ритмический

рисунок для матрешки, все повторяют на музыкальных инструментах.

4.«Ритмические загадки» Подготовительная группа.
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Программные задачи: Развивать чувство ритма, умение передавать хлопками ритмический рисунок загадок. Развивать умение исполнять ритмические  рисунки на детских музыкальных инструментах.
Ход:  Педагог: Нотки прыгают и скачут,
                Звуки разные, а значит:

                Хлопай ритм и говори,

                На отгадку посмотри!
Он,    как  елочка,    [image: image9.png]


 [image: image10.png]


[image: image11.png]


[image: image12.png]


[image: image13.png]



Весь  в  иголочках.  (еж)
 Покружу над цветком [image: image14.png]
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Угощу ребят медком.  [image: image20.png]
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 (пчела)

Дом ползет к калитке, [image: image27.png]
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Кто везет, (улитка)

По деревьям ловко скачет [image: image33.png]
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И в дупло орешки прячет. (белка)
Дети прохлопывают ритмический рисунок, отгадывают загадку, смотрят отгадку.

Затем дети проигрывают ритмы загадок на различных  музыкальных инструментах: бубне, ложках, металлофоне и т. д.
 5.«Сорока-сорока» р. н. м. Попевка. [image: image41.png]
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ПРОГРАММНЫЕ ЗАДАЧИ:  Вызвать у детей эмоциональный отклик, желание петь напевно, без излишнего напряжения, учить детей правильно брать дыхание. Самостоятельно исполнять знакомую попевку. Исполнять ее на металлофоне.
ХОД: С видео. Педагог загадывает детям загадку: 

Кто приносит на хвосте 
Много разных новостей?
Всем расскажет все до срока                                             
Белобокая ... (сорока).  
Дети видят на экране настоящую  сороку, слышат ее голос,  слушают потешку в исполнении актеров Лифшица и Левенбука, затем  слушают попевку с видео показом в сопровождении мультипликационных героев,  далее приступают к разучиванию попевки  без видео. 
6.«Чьи башмачки, чья шапочка?»  видопроект.
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Программное содержание: Развивать у детей умение различать танцевальность, маршевость музыкальных произведений. Придумывать танцевальные импровизации, соответствующие характеру, жанру музыки
Ход игры:
1. Видео.   (Можно разделить просмотр на 2 части)

Дети называют  жанры музыки, использованные в игре.
В ходе игры дети слушают, различают жанровую музыку.
2. Без видео.

 На закрепление  материала дидактической игры  можно использовать незнакомые музыкальные произведения  знакомых музыкальных жанров.

Дети по желанию, услышав  плясовую, вальс, марш, польку, клоунскую музыку, выбирают соответствующую шапочку. 

Импровизируют движениями в характере музыки. Музыкальные отрывки звучат вразброс, по желанию музыкального руководителя.  

На последующих занятиях движения выполняют все дети или подгруппами, без шапочек.
7.ТАНЦЕВАЛЬНОЕ ТВОРЧЕСТВО, ИГРА  «БАБОЧКИ » подг.гр.
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 Программное содержание: различать окончание музыкальных фраз произведения.
Ход игры: Дети слушают музыку «Бабочки», определяют окончание фраз.

Подвижная игра. 

С началом звучания музыки бабочки-дети  порхают над цветами, с окончанием фразы садятся на цветы (приседают).
На 2ю фразу опять порхают, и снова в конце 2 фразы садятся на цветы. И т.д.
8.«В гостях у трех медведей»  Музыкально-дидактическая игра. Младшая, средняя группы.
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Программные задачи: Развивать у детей способность различать регистры: высокий, средний, низкий,  формировать чувство ритма. 
Ход игры: 

ВИДЕО 1-2 занятия.
Педагог: Вы помните сказку «Три медведя», дети называют персонажей, поясняют, какими голосами говорят медведи.  

Слушают звучание голоса каждого персонажа (м/ф)

Когда медведи убежали из избушки, по звукам определяют, кто идет назад в домик. Послушайте, кто первый зашёл в избушку? А это кто? И т.д.

Проверим, правильно ли вы назвали, кто вернулся в избушку? (просматривают заключительные кадры).

На последующих занятиях дети определяют регистры и ритм шагов без видео.   В последней комнате Машенька легла на минуточку в кроватку и заснула. А в это время медведи вернулись домой. Вы помните, как их звали? (Дети отвечают.) Послушайте, кто первый зашел в избушку? (Выстукивает ритмический рисунок на инструменте на одном или двух звуках).  Дети называют, кто пришел.
Как мишка идет? Медленно, тяжело. Отхлопайте ритм ладошками, как он идет?  И т.д.
 «В гостях у трех медведей» младшая группа

Подвижная музыкальная игра.

Программные задачи: Двигаться в соответствии с высоким, средним, низким регистром, продолжать  формировать чувство ритма.
 Ход игры:

Последовательность частей с разными регистрами и темпами варьируется. 
Дети делятся на команды папы, мамы, медвежата и изображают под соответствующую музыку медведей. 

Конец игры (на плясовую) проводится по типу  игры «Чей кружок скорее соберется». 
 «ПЛЯСКА МЕДВЕЖАТ С ЛОЖКАМИ» младшая, средняя группы  Музыка Е.Железновой

Программные задачи: Закреплять умение детей различать высокий, средний, низкий регистры музыки.  Согласовывать движения с музыкой. Ритмично стучать ложками.
 Ход:
	Посмотри на медвежат, у них ложечки стучат.     

   Пр: Ну-ка раз, ну-ка два, что за ложки, красота!  2р.


	Дети стоят по кругу, в руках ложечки.

Дети младшей группы стучат ложками  на каждую долю.
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Дети средней группы выстукивают ритм 



	Медвежата приседали,  н6ожки дружно выставляли,

 Пр:   Ну-ка раз, ну-ка два, что за ложки, красота!  2р.


	Дети выполняют «пружинки» с выставлением ног на пятку.

На припев стучат ложками.

	Мы покружимся сейчас. Мишкам весело у нас.

  Пр:   Ну-ка раз, ну-ка два, что за ложки, красота!  2р.


	Кружатся.

На припев стучат ложками.


9.«Козлята и волк» Музыкально-дидактическая игра. Младшая, средняя группы. 
Программные задачи: Развивать умение детей чувствовать контрастный  характер музыки,  узнавать музыкальные фрагменты, высказываться о прослушанном.
Ход игры: Пояснения педагога: голосок козлят тоненький, они поют вот так  (показ), а волк поет вот так (показ). ВИДЕО. (1-2 занятия)
Затем  дети угадывают,  кто поет по звукам.
 «Козлята и волк» Подвижная музыкальная игра. Младшая, средняя группы.
 Программные задачи: Различать форму, характер и средства выразительности музыкальных произведений.
Ход игры: 

1. ВАРИАНТ
Несколько детей  в шапочках волка, остальные  дети - Козлята.
 На высокое звучание скачут козлята, щиплют травку, и т. п, на низкие звуки выбегают волки, козлята приседают, не шевелятся.


2. ВАРИАНТ.

Игровые пособия: шапочка - маска волка.

Ход игры: Под музыку «Козлята» дети резвятся, как только начинает звучать произведение «Волк», выбегает волк (ребенок в шапочке – маске волка) и ловит козлят. 

	3. ВАРИАНТ.

Участники берутся за руки и образуют цепочку - они козлята. Впереди – коза (взрослый). За ними охотится волк, но он может поймать только последнего козленка. Коза пытается помешать ему, закрывает детеныша, а остальные козлята двигаются за ней, не расцепляя рук. 

      4. ВАРИАНТ.


На полу обручи – это домики козлят.

1ч. Козлята бегают, резвятся, щиплют травку, 

2ч. Выбегает Волк,  ловит козлят, козлята прячутся в домики-обручи.

10.«ВЕСЕЛЫЕ ПАЛОЧКИ» Музыкально-дидактическая игра.  Младшая, средняя группы.
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Программные задачи: Упражнять детей в различении динамики громко-тихо.  Формировать умение подыгрывать на детских ударных музыкальных инструментах (музыкальных палочках).
Ход игры: 
Педагог: Ребята, посмотрите, кто здесь притаился и дрожит?

Дети. Зайка. 

Педагог: Вот какой забавный зайка,

Ты не бойся, побегайка!

На макушке – длинные ушки,

Пушистая спинка, мягкий животик,

А сзади у зайки – коротенький хвостик.

Тебя не будем обижать, будем с зайчиком играть.

Зайчик, принес музыкальные палочки.
На тихую музыку дети палочками стучат тихо.
На громкую стучат громко.

С окончанием музыки дети прячут палочки за спину, Зайчик ищет. 
 «ВЕСЕЛЫЕ ПАЛОЧКИ»   младшая группа. Пляска.
Программные задачи: Двигаться в соответствии с веселым плясовым характером музыки. Формировать умение подыгрывать на  детских ударных инструментах – музыкальных палочках.

ХОД:
	Вступление
	Дети стоят с палочками по кругу, слушают музыку.

	1к. Палочки веселые в руки мы возьмем.

      Палочкой о палочку ударять начнем.

 Пр: Вот как, вот как, ударять начнем. 2р


	Стучат палочкой по палочке.

	2к. Палочки веселые мы подняли вверх

      Зазвучит пусть с музыкой 

      Наш веселый смех.

Пр: Ха-ха-ха, ха-ха-ха, 

       Наш веселый смех 2р.
	Поднимают палочки.

Стучат палочкой по палочке.

	3к. Палочки веселые опустили вниз.

      Музыка закончилась...  Тишина 

      вокруг.

Пр: Тишина, тишина, тишина вокруг. 2р.


	Опускают палочки.

Прячут их за спину.

Говорят слова шепотом.

	Музыкальный проигрыш.
	Стучат палочкой по палочке.


 «ВЕСЕЛЫЕ ПАЛОЧКИ» ПОДВИЖНАЯ ИГРА

Младшая, средняя  группы.

Программные задачи: Развивать способность различать изменения в силе звучания мелодии (громко, тихо). Продолжать формировать умение подыгрывать на детских ударных музыкальных инструментах (музыкальные палочки).
ХОД ИГРЫ: 
На тихую музыку дети ходят по залу врассыпную.

На громкую, останавливаются, стучат палочками. 

Зайчик в руках воспитателя танцует.
 «Веселые палочки» средняя группа.
Игра на детских музыкальных инструментах.
Программные задачи: Формировать умение подыгрывать несложный ритмический рисунок  на детских ударных музыкальных инструментах (музыкальных палочках).
ХОД: Дети передают ритм музыки палочками.  
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11.«Мышка и барашек» Музыкально-дидактическая игра. Младшая группа. 
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 Программные задачи:  Различать и находить высокий, низкий звуки,  регистры.
Ход игры: Педагог показывает домик, говорит «Кто-то в домике играет. Нас послушать приглашает 

Мышка тоненько пищит, песня высоко звучит».
(Слушают высокие звуки)
 Воспитатель  играет на металлофоне.
Педагог: Кто еще живет в этом замечательном домике? 
«Вышел из дому баран, громко бьет он в барабан 
Громко бьет он в барабан, низким звуком, там- там- там.
(воспитатель играет на барабане). 
Педагог: Вам понравились гости? Вспомните,  на каком инструменте играла мышка, какой у него голос высокий или низкий? На чем играл барашек? 

Далее дети различают звучание по слуху, мышка и Барашек прячутся в домик.
 «Мышка и барашек» Подвижная музыкальная игра. Младшая группа. 

Программные задачи: Различать жанры в музыке, передавать их характер несложными движениями.
Ход:  Педагог: Девочки и мальчики прыгают, как мячики
 (Звучит «Полька»,  дети прыгают)
Педагог: А теперь скорей присели, 
                 Колыбельную  запели»
 (Звучит «Колыбельная», дети сидят на корточках)  

Педагог: Звуки марша вновь звучат,

                 Ножки у ребят стучат!

(Звучит «Марш», дети шагают).

Далее дети двигаются по слуху, музыка звучит в произвольном порядке. 

 «Мышка и барашек» Песенное творчество. Младшая группа. 

Программные задачи: Формировать навыки сочинительства простых мелодий по образцу. 
Ход:  Придумать песенку для барашка в жанре марша, для мышки Польку. 

Текст: Марш играет наш баран, 
             Низким звуком в барабан.

             Мышка тоненько пищит, 
             Полька высоко звучит.
12.«Включи телевизор» В гости к Смешарикам. 

Музыкально-дидактическая игра. Подготовительная группа.
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Программные задачи: Закреплять пройденный материал по слушанию,  пению.

Ход игры: 
1. С ВИДЕО.

Ребята, наши друзья Смешарики, очень любят смотреть телевизор. Давайте  с ними вместе посмотрим телепередачу «Угадай мелодию».

Телевизор неожиданно сломался. Пропало изображение. Помогите, Смешарикам угадать мелодию.

2. БЕЗ ВИДЕО. 

Набор программных произведений может быть любой.

Дети, прослушав музыку выбирают соответствующую иллюстрацию выставляют ее на экран телевизора, т.е. «включают телевизор».
 13.«Всадники» В.Витлина Музыкально-ритмическое упражнение. Старшая группа
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Программные задачи: Совершенствовать движения прямого галопа. Развивать четкость и ловкость движений. Создавать выразительный образ всадников.
Ход: 
«Ты куда спешишь, лошадка?»-
«У меня с утра зарядка!
Тороплюсь я в чисто поле,
Чтобы там побегать вволю!» Т. Ефимова
1.С ВИДЕО. Знакомство с музыкой, движениями упражнения. На экране дети видят настоящую лошадь с всадником, скачущую галопом. Педагог поясняет:  вы видите, как скачет лошадка галопом, одна ножка догоняет  другую ножку,  как прямо держит спину и голову всадник и т п.
Затем, опираясь на зрительный ряд,  дети наглядно видят строение музыкального произведения.

При повторе видео упражнения (анимация) можно дать детям задание: сидя показать, когда лошадка бьет копытом (шаркающие движение носком ноги), а когда скачет (дети держат воображаемый повод, цокают язычком. На заключение все хором произносят Тпру!

2.Дети выполняют движения, без видео. 
Описание движений: Дети стоят по кругу. Держат воображаемый повод.

1. Вступление: кони бьют копытами.

2. Всадники скачут

3. На последний аккорд, останавливают коней.
14.«Куда летит кукушка»  Музыкально дидактическая игра. Средняя, старшая группы.
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Программные задачи: Формировать знания детей о высоте звука, о поступенном движении мелодии вверх и вниз.
Ход игры: 
1. Видео. 2-3 занятия
Педагог показывает видео и читает: «Летела кукушка через избушку. Головкой кивала, крыльями махала. А куда полетела, так и не сказала»
Дети слушают мелодические отрывки, наблюдают за графическим изображением направления мелодии вверх, вниз, повторение на одном звуке.
2. Без видео.

Дети слушают мелодические отрывки, определяют с помощью педагога направления мелодии вверх, вниз, повторение на одном звуке .

 «Куда летит кукушка»  Музыкально дидактическая игра. Старшая группа.
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 Программные задачи: Закреплять знания детей о высоте звука, о постепенном движении  мелодии вверх и вниз.
Ход игры: 
Дети на слух определяют куда полетела кукушка: вверх или вниз, передвигая соответственно изображение кукушки на интерактивной доске. На следующих занятиях мелодические обороты играют на металлофоне. 
15.«Лиса по лесу ходила»   р. н. м. Попевка.
Подготовительная к школе группа.
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Программные задачи: Эмоционально откликаться на русскую народную прибаутку шуточного характера. Различать и самостоятельно определять направление мелодии. Точно интонировать мелодию попевки.
 Ход: 1. С видео. Дети знакомятся с попевкой,  просматривая видеоряд на экране. Наблюдают за повадками настоящей лисы, слушают прибаутку. Наблюдают за мультипликационной  лисичкой, с одновременным звучанием прибаутки. 

2.Без видео. Определяют и показывают рукой направление движения млодии. Работа над чистотой интонирования.
3. С видео. Когда попевка будет выучена:  пение с видеорядом на минусовую фонограмму.

16.«Часы» Музыкально-дидактическая игра. 
Старшая, подготовительная группы.
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Программные задачи: Закрепить понятие о долгих и коротких звуках.
Развивать  у детей метроритмическое чувство, звуковысотный слух.
ХОД  ИГРЫ: 1. С ВИДЕО.
Педагог: «Каких часов на свете нет, и в каждых свой секрет.

1. Есть часы на полу стоящие, басом говорящие.

           Бо- о- ом, бо- о- ом! Бо-ом! На весь дом
2. А есть часы настенные - чинные, степенные.
          Не убегают, не отстают - вовремя бьют.

         Дон, дон, дон 
3. А еще есть часы малютки. Как сердечко бьется в грудке. 

          Тик-так

          Дети слушают, определяют, какие часы стучат.

4. Напольные: БОМ (до 1 октавы, самые большие кружочки )

          Настенные: Дон (соль 1 октавы, средние кружочки)

          Наручные: Тик-так  (до2октавы, самые маленькие кружочки)  Дети повторяют  звуки.
2.БЕЗ ВИДЕО.

Какие часы стучат. Один ребенок выбирает картинку, 
2й-кружочки, 
3-й играет на металлофоне, 
затем все дети повторяют ритмы  на ударных музыкальных инструментах. 
 «Часы» Подвижная музыкальная игра. Старшая, подготовительная группы.
Программные задачи: Развивать  у детей метроритмическое чувство,  воображение, творческую свободу, ассоциативное мышление.
ХОД  ИГРЫ:
Все дети часы    (или разделены на 3 группы) 

1. Когда звучат напольные часы-руки-маятники внизу.

     Свободно тяжело раскачивают, слегка наклонив корпус вперед. 

2. Настенные - руки перед грудью, покачивают вправо-влево (Как дворники на машине). 

3. Наручные часики-руки над головой, легкие потряхивания кистью. 

    Исполнять отрывки музыки произвольно.
17.«Лошадка» Музыкально-дидактическая игра. 
Младшая группа. 
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 Программные задачи: Формировать эмоциональную отзывчивость   на произведения контрастного характера, умение  различать веселую и грустную музыку.
Ход игры: 1.Загадка о лошадке. 
Кто там скачет по дорожке? Цок-цок-цок.

У кого так резвы ножки? Цок-цок-цок.

Шелковиста её грива, Весела она, игрива.

У неё так шёрстка гладка, это к нам бежит … (лошадка.)   А. Гарьковенко

1. Дети смотрят видео веселой, грустной усталой лошадки.

Лошадка быстро скачет, ей легко, весело.
Лошадка едет медленно, везет многоребятишек, ей тяжело, она усталая, едет медленно, грустно лошадке. 
2. Без видео.

 Дети слушают быстрый отрывок музыки в мажорном звучании, и отрывок в минорном звучании.  Определяют на слух какая лошадка: грустная или веселая?

«Лошадка» Подвижная музыкальная игра. 
Младшая группа.  
Программные задачи:  Передавать движениями музыку  контрастного характера.
Ход игры: Дети слушают музыку, определяют характер каждой части. 

                     На 1 часть. «Прямой галоп» Лошадки весело скачут свободно 
                     по залу.

                      На 2часть. «Колыбельная» лошадки устали, отдыхают,

                      (останавливаются, спокойно потряхивают «гривой»).
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