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Пояснительная записка 

 

На сегодняшний день нашему обществу нужны социально активные, 

творческие, самостоятельные люди. Люди способные к саморазвитию. 

Инновационные процессы в системе образования требуют новой организации 

системы в целом. Особое значение придается дошкольному воспитанию и 

образованию. Ведь именно в этот период закладываются фундаментальные 

компоненты становления личности ребенка. 

Каждый ребенок любит и хочет играть, но не каждый может научиться 

делать это самостоятельно, да еще и не с каждой игрушкой. Подчеркивая 

социальную значимость игрушек, и сравнивая их с мини-предметами реального 

мира, через которые ребенок дополняет представления об окружающем, Г.В. 

Плеханов и Б.П. Никитин отмечали, что эти готовые игрушки лишают ребенка 

возможности творить самому. Об этом же много лет назад в своей книге об 

игрушках писал французский социолог и философ Роланд Бартес, говоря, что 

главным для ребенка в игре является микрокосмос, аналогичный миру взрослых, 

состоящий из предметов взрослых, только в миниатюре: «К этому космосу веры и 

сложных переложений ребенок может относиться только как собственник и 

потребитель, никогда – как изобретатель и творец. Дети упражняются выполнять 

действия без сказочности, без удивления, без радости. Ребенок получает все 

готовое, ему не надо думать и работать над тем, какой должна быть его игрушка. 

Они создают детей-потребителей, а не детей-творцов». В то же время даже самый 

маленький набор строительных элементов открывает ребенку новый мир. Ребенок 

не потребляет, он творит: создает предметы, мир и жизнь. 

Конструирование как излюбленный детьми вид деятельности не только 

увлекательное, но весьма полезное занятие, которое теснейшим образом связано с 

чувственным и интеллектуальным развитием ребенка. Особое значение оно имеет 

для совершенствования остроты зрения, точности цветовосприятия, тактильных 

качеств, развития мелкой мускулатуры кистей рук, восприятия формы и размеров 

объекта, пространства. Дети пробуют установить, на что похож предмет и чем он 

отличается от других; овладевают умением соизмерять ширину, длину, высоту 

предметов; начинают решать конструктивные задачи «на глаз»; развивают 

образное мышление; учатся представлять предметы в различных 

пространственных положениях, мысленно менять их взаимное расположение. В 

процессе занятий идет работа над развитием интеллекта воображения, творческих 

задатков. Особое внимание уделяется развитию логического и пространственного 

мышления. 

В силу своей универсальности ЛЕГО-конструктор является наиболее 

предпочтительным развивающим материалом, позволяющим разнообразить 

процесс обучения дошкольников. Основой образовательной деятельности с 

использованием ЛЕГО - технологии является игра – ведущий вид детской 

деятельности. ЛЕГО позволяет учиться играя и обучаться в игре. В процессе  

конструирования  дети  учатся  работать  с  предложенными инструкциями, 
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формируются умения сотрудничать с партнёром, работать в коллективе.  ЛЕГО – 

технология объединяет элементы игры с   экспериментированием, а, 

следовательно, активизирует мыслительно-речевую деятельность дошкольников. 

Дети с удовольствием рассказывают о своих постройках, проговаривают 

последовательность своих действий, оценивают ту или иную конструктивную 

ситуацию. 

 Новизна программы  заключается в исследовательски-технической 

направленности обучения, которое базируется на новых информационных 

технологиях, что способствует развитию информационной культуры и 

взаимодействию с миром технического творчества. Авторское воплощение 

замысла в автоматизированные модели и проекты особенно важно для старших 

дошкольников, у которых наиболее выражена исследовательская (творческая) 

деятельность. 

 Актуальность данной программы состоит в том, что использование 

непрограммируемых и программируемыx конструкторов LEGO в детском саду   

способствует развитию у детей коммуникативных способностей, развивает 

навыки взаимодействия, самостоятельности при принятии решений, раскрывает 

их творческий потенциал. Дети лучше понимают, когда они что-либо 

самостоятельно изобретают или создают. При проведении занятий по лего - 

конструированию и  робототехнике этот факт не просто учитывается, а  

используется на каждом занятии. Дети получают первый опыт научного подхода 

к исследованиям, включающим в себя наблюдение, осмысление, прогнозирование 

и критический анализ. 

 Робототехника сегодня - одна из самых динамично развивающихся 

областей промышленности. Сегодня невозможно представить жизнь в 

современном мире без механических машин, запрограммированных на создание и 

обработку продуктов питания, пошив одежды, сборку автомобилей, контроль 

сложных систем управления и т.д.  

 Педагогическая целесообразность программы обусловлена развитием 

конструкторских способностей детей через практическое мастерство. Лего-

конструирование позволит детям почувствовать себя юными учеными и 

инженерами, помогут им понять принципы работы простых механизмов, с 

которыми мы сталкиваемся в повседневной жизни.  

 

Цели и задачи программы. 

 

Цель программы: формирование творческо-конструктивных способностей и 

познавательной активности дошкольников посредством непрограммируемых и 

программируемых образовательных конструкторов. 

 

Задачи: 

 Развивать у дошкольников интерес к конструированию и моделированию, к 

техническому творчеству.  
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 формировать первичные представления о робототехнике, ее значении, о 

профессиях связанных с изобретением и производством технических 

средств; 

 развивать конструктивную деятельность: обеспечить освоение детьми 

основных приёмов сборки и программирования робототехнических средств, 

составлять таблицы для отображения и анализа данных; 

 Сформировать умение управлять готовыми моделями с помощью 

простейших компьютерных программ.  

 Формировать пространственное мышление, умение анализировать предмет, 

выделять его характерные особенности, основные части, устанавливать 

связь между их назначением и строением. 

 Развивать мелкую моторику, память, внимание.  

 Формировать предпосылки учебной деятельности: умение и желание 

трудиться, выполнять задания в соответствии с инструкцией и 

поставленной целью, планировать будущую работу, доводить начатое дело 

до конца. 

 Развивать познавательную активность детей, фантазию, воображение, 

самостоятельность, творческую инициативу.  

 Развивать диалогическую и монологическую речь, расширять словарный 

запас.  

 Сформировать умение работать совместно с детьми и педагогом в процессе 

создания коллективной постройки.  

 Развивать эстетическое отношение к произведениям архитектуры, дизайна, 

продуктам своей конструктивной деятельности и постройкам других детей.  

 Воспитывать толерантность друг к другу.  

 

Отличительная особенность программы: при проектировании содержания 

программы «Лего – конструирование и робототехника в ДОУ» учитывается 

календарь памятных и знаменательных дат. Практические задания способствуют 

развитию у детей творческо – конструктивных способностей.  Обучение лего-

конструированию позволяет соединить образовательную деятельность  с 

современными событиями, происходящими в городе и ближайшем окружении 

детского сада, включать воспитанников в решение проблем окружающей 

действительности и тем самым формировать любовь к своему краю, своей 

Родине. 

 

Программа «Лего-конструирование и робототехника в ДОУ»  определяет 

содержание и организацию образовательного процесса по лего-конструированию 

с детьми  3-7 лет в условиях детского сада в соответствии  с Федеральным 

государственным образовательным стандартом дошкольного образования. 
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Содержание программы. 

 

Формы и режим образовательной деятельности. 

Обучение начинается с 01 сентября и заканчивается 31 мая. 

Категория слушателей. Настоящая программа предназначена для детей 

дошкольного возраста с 3-х до 7 лет. 

Продолжительность программы: Данная программа рассчитана на 4 года 

обучения, с учетом возрастных особенностей каждой группы. Предполагает 

проведение одного занятия в неделю по лего-конструированию и робототеxнике 

во второй половине дня с продолжительностью согласно возрасту детей.  

 

Первый год обучения (младшая группа) – 36 занятий по 10-15 минут (один раз в 

неделю); 

 

Второй год обучения (средняя группа) – 36 занятий по 15-20 минут (один раз в 

неделю); 

 

Третий год обучения (старшая группа) -  36 занятий по 20-25 минут (один раз в 

неделю); 

 

Четвертый год обучения (подготовительная группа) – 36 занятий  по 25-30 

минут (один раз в неделю). 

 

Формы организации детей: групповая по 8-10 человек, индивидуально-

групповая (при подготовке детей к соревнованиям). 

Формы подведения итогов реализации дополнительной образовательной 

программы - по мере усвоения материала  Программы предусматривается 

организация выставок и фестивалей по лего - конструированию и робототехнике, 

а также участие детей в городских  и региональных конкурсах-выставках и 

соревнованияx по лего-конструированию. 

Формы и методы, используемые для реализации программы. 

 

 Словесные (беседы, чтение художественной литературы, моделирование 

ситуации, дискуссии, пословицы, загадки) 

 Наглядные (просмотр фрагментов мультипликационных и учебных 

фильмов, обучающих презентаций, рассматривание схем, таблиц, 

иллюстраций, дидактические игры, организация выставок, личный пример 

взрослых);  

 Практические (обыгрывание постройки, игровые ситуации, проекты, 

элементарная поисковая деятельность (опыты с постройками), физминутки, 

моделирование ситуации, конкурсы).  
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Обучение основывается на следующих педагогических принципах: 

 личностно ориентированного подхода (обращение к опыту ребенка);  

 сотрудничества;  

 природосообразности (учитывается возраст воспитанников);  

 последовательности, систематичности, наглядности и повторяемости 

обучения;  

 «от простого – к сложному».  

 

Различают три  основных  вида  конструирования:   

 по  образцу,   

 по условиям,  

 по замыслу. 

Конструирование по образцу — когда есть готовая модель того, что нужно 

построить (например, изображение или схема). 

 

При конструировании по условиям — образца нет, задаются только условия, 

которым постройка должна соответствовать (например, домик для собачки 

должен быть маленьким, а для лошадки — большим). 

 

Конструирование по замыслу предполагает, что ребенок сам, без каких-либо 

внешних ограничений, создаст образ будущего сооружения и воплотит его в 

материале, который имеется в его распоряжении. Этот тип конструирования 

лучше остальных развивает творческие способности дошкольников. 

 

Обучение по данной программе осуществляется по 4 этапам: 

 

1. Установление взаимосвязей.  

 

2. Конструирование.  

 

3. Рефлексия.  

 

4. Развитие.  

 

Установление взаимосвязей. 

 

При установлении взаимосвязей дети как бы «накладывают» новые знания на те, 

которыми они уже обладают, расширяя, таким образом, свои познания. 

 

Конструирование. 
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Обучение в процессе практической деятельности предполагает создание 

моделей и практическую реализацию идей. Занятия с образовательными 

конструкторами знакомят детей с тремя видами конструирования: 

Свободное, не ограниченное жесткими рамками исследование, в ходе 

которого дети создают различные модификации простейших моделей, что 

позволяет им прийти к пониманию определѐнной совокупности идей.  

 

 

Исследование, проводимое под руководством воспитателя и 

предусматривающее пошаговое выполнение инструкций, в результате которого 

дети строят модель, используемую для получения и обработки данных.  

Свободное,  не  ограниченное  жесткими  рамками  решение  творческих 

задач, в процессе которого дети делают модели по собственным проектам 

 

Рефлексия. 

 

Возможность обдумать то, что они построили и запрограммировали, помогает 

дошкольникам более глубоко понять идеи, с которыми они сталкиваются в 

процессе своей деятельности на предыдущих этапах. Размышляя, дети 

устанавливают связи между полученной ими новой информацией и уже 

знакомыми им идеями, а также предыдущим опытом. На этом этапе воспитатель 

получает прекрасные возможности для оценки достижений воспитанников. 

 

Развитие. 

 

Процесс обучения всегда более приятен и эффективен, если есть стимулы. 

Поддержание такой мотивации и удовольствие, получаемое от успешно 

выполненной работы, естественным образом вдохновляют дошкольников на 

дальнейшую творческую работу. 

 

 

 

Ожидаемые результаты. 

Дети будут знать: 

 

 основные детали Лего-конструктора (назначение, особенности);  

 простейшие основы механики (устойчивость конструкций, прочность 

соединения);  

 виды конструкций - плоские, объѐмные, неподвижное и подвижное 

соединение деталей;  

 технологическую последовательность изготовления несложных 

конструкций.  
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Дети будут уметь: 

 

 осуществлять подбор деталей, необходимых для конструирования;  

 конструировать по образцу, ориентируясь на пошаговую схему 

изготовления конструкции;  

 распределять обязанности, уметь работать над проектом; 

 планировать предстоящую практическую работу, с помощью воспитателя ее 

анализировать;  

 определять количество деталей в конструкции моделей самостоятельно;  

 реализовывать творческий замысел;  

 отстаивать свою точку зрения, излагать мысли в логической 

последовательности, находить самостоятельно ответы на вопросы.  

 

У дошкольников сформируются знания о пропорции, форме, счете, симметрии, 

прочности конструкции, научаться творчески мыслить  и фантазировать. 

Формами подведения итогов реализации программы и контроля деятельности 

являются: 

 наблюдение за работой детей на занятиях;  

 участие детей в проектной деятельности;  

 в выставках творческих работ дошкольников.  

 

Уровни развития: 

 

 Навык подбора необходимых деталей (по форме и цвету) 

Высокий: может самостоятельно, быстро и без ошибок выбрать необходимые 

детали. 

Средний: может самостоятельно, но медленно, без ошибок выбрать необходимую 

деталь, присутствуют неточности. 

Низкий: не может без помощи воспитателя выбрать необходимую деталь. 

 

 Умение проектировать по образцу и по схеме: 

Высокий: может самостоятельно, быстро и без ошибок проектировать по образцу. 

Средний: может самостоятельно, исправляя ошибки, в среднем темпе 

проектировать по образцу, иногда с помощью воспитателя. 

Низкий:  не  видит  ошибок  при  проектировании  по  образцу,  может 

проектировать по образцу только под контролем воспитателя. 

 

 Умение конструировать по пошаговой схеме 

Высокий: может самостоятельно, быстро и без ошибок конструировать по 

пошаговой схеме. 

Средний: может конструировать по пошаговой схеме в медленном темпе 

исправляя ошибки под руководством воспитателя. 
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Низкий: не может понять последовательность действий при проектировании по 

пошаговой схеме, может конструировать по схеме только под контролем 

воспитателя. 

 

Материально-техническое оснащение  необходимое для реализации 

программы: 

 

- Конструкторы ЛЕГО DUPLO, LEGO Education "Построй свою историю", 

программируемый конструктор LEGO WeDo базовый и ресурсный набор; 

- Книги и CD диски с инструкциями;  

- Ноутбуки;  

- Компьютер, проектор, экран.  
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Учебно – тематический план: 

 1-ый год обучения 

 
   Кол -во 

Месяц Тема занятия Краткое содержание занятия часов 

    

Сентябрь 

Знакомство с ЛЕГО 

Познакомить детей с конструктором 

ЛЕГО. 

1  

Спонтанная 

индивидуальная 

ЛЕГО-игра 

детей или знакомство 

с 

ЛЕГО продолжается 

Спонтанная игра. Конструирование по 

замыслу. Исследование и анализ 

полученных построек. 

3  

Октябрь  

«Исследователи 

кирпичиков» 

Познакомить с новыми названиями и 

назначением деталей конструктора. 

Изучение типовых соединений деталей. 

Показать и рассказать, где и для чего 

они используются. 

Закрепить полученные навыки в  

конструировании. Учить 

комментировать свои действия, 

работать в паре, устанавливать  

контакт и поддерживать разговор. 

Обыгрывание построек. Выставка  

работ. 

5 

 

Ноябрь  

Наш двор 

 

 

Развитие фантазии и воображения 

детей, закрепление навыков  

построения устойчивых и   

симметричных моделей, обучение 

созданию сюжетной композиции; 

воспитывать бережное отношение к 

труду людей. 2 

Улица полна 

неожиданностей 

Развитие фантазии и воображения 

детей, развитие умения передавать 

форму объекта средствами  

конструктора; закрепление навыков 

скрепления, обучение созданию 

сюжетной композиции, вспомнить 

основные правила дорожного 

2 
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движения. 

 

Декабрь  

Городской пейзаж 

Обсуждение: какие дома есть в нашем 

городе. Дом снаружи и внутри: крыша, 

колонны, двери, окна, полы и 

перекрытия, балконы. 

Опыт с постройками - испытание 

моделей на устойчивость. 

2 

 

 

Терем Деда Мороза. 

Беседа «Что такое Новый год?» 

Обсуждение с детьми, каким они 

представляют себе терем Деда Мороза. 

Творческое коллективное 

конструирование с детьми терема. 

Игра «Запомни расположение». 

2 

 

Январь  

Сказочная страна. 

Рассказать об особенностях сказочных 

построек. Учить заранее обдумывать 

содержание будущей постройки. 

Развивать творческую инициативу, 

самостоятельность. Развивать и  

закреплять навыки построения  

сказочных героев, сказочного 

транспорта, устойчивых и 

симметричных моделей зданий. 

2 

 

Свободная тема. 

Творческое 

конструирование по 

замыслу детей. 

Спонтанная игра. Конструирование по 

замыслу. 

Подвижная игра «Лего на голове» 

1 

 

Февраль  

Транспорт. 

Беседа – презентация «Виды 

транспорта: легковые и грузовые 

автомобили, автобус». 

Профессии – шофѐр, инспектор ГАИ. 

Постройка транспорта. Сюжетно-

ролевая игра по правилам дорожного 

движения. 

Организация выставки «Транспорт в 

городе». 

1 

 

Автозаправочная 

станция. 

Гараж для машин. 

Обсуждение: что такое 

автозаправочная станция, гараж, как 

они выглядят, кто там работает,  

откуда берется горючее. 

Конструирование по подгруппам 

автозаправочной станции, гаража для 

2 
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машин. Игра «Чудесный мешочек» 

 

ЛЕГО-подарок для 

папы. 

Беседа о празднике 23 февраля. 

Самостоятельное конструирование 

подарка для пап. Исследование и 

анализ полученных построек. 

Выставка работ. 

1 

 

Март  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ЛЕГО-подарок для 

мамы 

Рассказать о празднике 8 Марта. 

Самостоятельное конструирование 

подарка для мам. Исследование и 

анализ полученных построек. 

Выставка работ. 

1 

 

Лего-театр 

Рассказать и обсудить с детьми, что 

такое театр, кто такие актеры. 

Подготовка к обыгрыванию сказки 

«Заюшкина избушка. 

Конструирование лисы и зайца и 

их домиков. 

Обыгрывание сказки «Заюшкина 

избушка». 

2 

 

Дикие животные 

весной. 

Беседа – презентация «Животные 

весной». 

Постройка диких животных. Развитие 

умения передавать форму объекта 

средствами конструктора; закрепление 

навыков скрепления, обучение 

созданию сюжетной композиции. 

1 

 

Апрель  

Мой любимый 

цветок 

Учить плоскостному моделированию. 

Развитие фантазии и воображения 

детей. 

Организация выставки. 

1 

 

Свободная тема. 

Творческое 

конструирование по 

замыслу детей. 

Спонтанная игра. Конструирование по 

замыслу. 

Игра «Что изменилось». 

1 

 

Воздушный 

транспорт, 

Космос 

Презентация «Космос». Учить заранее 

обдумывать содержание будущей 

постройки. Развивать творческую 

инициативу, самостоятельность. 

Развивать речь: загадки о космосе, 

чтение стихов. 

Строительство летательных аппаратов: 

2 
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Выставка работ. 

Мой любимый 

детский сад. 

Беседа о детском саде, кто работает в 

детском саду. Презентация «Мой 

любимый детский сад». 

Рассказать о проекте.  

Учить заранее обдумывать содержание 

Будущей постройки. 

Развивать творческую инициативу,  

самостоятельность. 

1 

 

Май 

Подготовка к лего- 

фестивалю. 

Изготовление моделей по изученным 

темам для лего-фестиваля (работа в 

парах) 

2 

 

Лего-фестиваль. 

Лего - фестиваль. Презентация детьми 

моделей, собранных по их замыслу, 

предоставленным схемам, картинкам. 

Игры, соревнования. 

1 

 

 

  

Итого: 

36  
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Учебно – тематический план 

 2-ой год обучения 
 

   Кол – во 

Месяцы Тема занятия Краткое содержание занятия часов 

Сентябрь 

Спонтанная 

индивидуальная 

ЛЕГО-игра детей или 

знакомство с ЛЕГО 

продолжается. 

Спонтанная игра. Конструирование 

по замыслу. Исследование и анализ 

полученных построек. 

2 

 

 

 

Симметричность LEGO 

моделей. Моделирование 

бабочки. 

Вспомнить основные детали LEGO 

DUPLO, вспомнить способы 

крепления, формировать чувство 

симметрии и умение правильно 

чередовать цвет в моделях,  

ознакомить детей с различными 

видами бабочек. 

2 

 

 

 

 

 

Октябрь 

«Устойчивость LEGO 

моделей. Постройка 

пирамид». 

Закрепить навык соединения 

деталей, 

обучение дошкольников 

расположению 

деталей в рядах в порядке убывания, 

развитие ассоциативного мышления, 

развивать умение делать прочную, 

устойчивую постройку, развивать 

умение слушать инструкцию 

педагога 

2 

 

 

 

 

 

 

Мы в зоопарке. 

Обучение анализу образца, 

выделению основных частей 

животных, развитие 

конструктивного 

воображения детей, рассказать о  

зоопарке, вспомнить названия  

животных. 

3 

 

 

 

 

Ноябрь Наш двор. 

Развитие фантазии и воображения 

детей, закрепление навыков 

построения устойчивых и  

симметричных моделей, обучение 

созданию сюжетной композиции; 

воспитывать бережное отношение 

к труду людей. 

2 
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Улица полна 

неожиданностей. 

Развитие фантазии и воображения 

детей, развитие умения передавать 

форму объекта средствами  

конструктора; закрепление навыков 

скрепления, обучение созданию 

сюжетной композиции, вспомнить 

основные правила дорожного 

движения. 

2 

 

 

 

 

 

 

   

Декабрь 

Качели, карусели. 

Научить детей строить вращающиеся 

карусели, качели, Развивать 

фантазию и воображение детей, речь, 

мышление. 

1 

 

 

Мост через реку 

Беседа-презентация «Какие бывают 

мосты». Учить строить устойчивые, 

прочные мосты. Развивать речь, 

логическое мышление. 

1 

 

 

 

Январь 

Новогодние игрушки. 

Фантазируй! 

Рождественская сказка. 

Развитие фантазии и воображения 

детей, навыков конструирования 

2 

 

Моделирование из конструктора 

сказочных средств передвижения, 

избушки Бабы Яги, сказочного 

замка, 

дворца, сказочных героев. Учить 

заранее обдумывать содержание 

будущей постройки. Формировать 

пространственное мышление, умение 

анализировать предмет, выделять его 

характерные особенности, основные 

части, устанавливать связь между их 

назначением и строением. Выставка 

работ 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Конструирование по 

замыслу. 

Закреплять полученные навыки. 

Учить заранее обдумывать  

содержание будущей постройки. 

Выставка работ 

1 

 

 

Февраль 

Военная техника (к 23 

февраля) 

Подарок для папы. 

Развитие фантазии и воображения 

детей, закрепление навыков 

обучение конструированию гусениц 

танка. 

Самостоятельное конструирование 

подарка для пап. Исследование и 

2 

 

1 
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анализ полученных построек. 

Выставка работ. 

Военная база. 

Беседа «Что такое военная база». 

Обсуждение: людей какой 

профессии 

можно там встретить. 

Конструирование военной базы. 

Развивать фантазию и воображение 

детей, речь, логическое мышление. 

1 

 

 

 

 

 

Март 

Подарки любимым (к 8 

марта). Весенние цветы 

Развитие фантазии и воображения 

детей, показать детям технику 

«мозаики» из LEGO. Воспитывать 

любовь к родным. 

Выставка работ. 

1 

 

 

 

Пруд и его обитатели. 

Гусь, 

утка, лягушка, рыбка, 

улитка. 

Обсудить с детьми, что такое пруд, 

кто там может обитать, какие ещѐ 

водоемы знают. 

Конструирование в парах по 

схемам и картинкам – обитатели 

пруда. 

Выставка работ. 

2 

 

 

 

 

Городской транспорт. 

Закрепить знания о городском 

транспорте. Учить строить автобус. 

Развивать наблюдательность, 

внимание, память, речь. Воспитывать  

уважение к окружающим. 

1 

 

 

 

 

Апрель  

Космический транспорт: 

ракета, луноход или 

жилища для жителей 

других планет. 

Продолжить знакомство с космосом. 

Обсудить, что такое луноход, и для 

чего он нужен. 

Учить заранее обдумывать 

содержание будущей постройки. 

Развивать мышление, речь, 

конструктивные навыки. 

Воспитывать чувство патриотизма и 

любви к Родине. 

 

 

2 

  

  

  

  

  

  

 

Ферма и домик фермера. 

Беседа «Что такое ферма». 

Обсуждение с детьми, каким они 

представляют себе фермера и его 

дом 

Конструирование фермы и его 

обитателей. Домика фермера. 

3 
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 Развивать творческую инициативу, 

самостоятельность. Развивать и 

закреплять навыки построения 

устойчивых и симметричных 

моделей 

зданий. Воспитывать трудолюбие. 

 

  

  

Май 

Мебель для дома. 

Беседа «Какая мебель есть в вашем 

доме». 

Развивать способность выделять в 

предмете функциональные части. 

Учить строить мебель из 

конструктора. 

Закреплять конструктивные навыки 

2 

 

 

 

 

Итоговый урок. 

Фантазируй! 

Развитие фантазии и воображения 

детей, навыков работы в паре и в  

коллективе. Презентация детьми  

моделей, собранных по их замыслу, 

предоставленным схемам, 

картинкам. 

1 
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Учебно-тематический план 

 3-ий год обучения 
 

Месяц Тема занятия Краткое содержание занятия Количе

ство 

часов 

Сентябрь Робототехника. Основы 

конструирования. 

Робототехника. История 

робототехники. 

Манипуляционные 

системы. 

Познакомить детей с понятие 

робототехника. Просмотр 

презентации: "Роботы: как они 

появились и для чего нужны". 

1 

Классификация роботов 

по сферам применения: 

промышленная, 

экстремальная, военная.  

Просмотр презентации: "Роботы 

вокруг нас". Как роботы нам 

помогают? Роботы в быту.  

Роботы-игрушки. Участие 

роботов в социальных проектах.  

1 

Знакомство с 

Первороботом Lego 

Wedo 

 Знакомство с конструктором, его 

деталями.  Организация рабочего 

места. Техника безопасности. Как 

работать с инструкцией. Проводят 

исследовательскую деятельность, 

работают с моделями . 

 Учатся умению согласованно 

работать в группах и коллективе; 

умению слушать и понимать 

других. 

1 

Мотор и ось. Что делает мотор. Блоки 

«Начало», «Мотор по часовой 

стрелке», «Мотор против часовой 

стрелки» 

1 

Октябрь Зубчатые колеса. 

Промежуточное 

зубчатое колесо 

Какую функцию выполняют 

зубчатые колеса? Равномерная 

зубчатая передача движения. 

Промежуточное зубчатое колесо.  

1 

Понижающая зубчатая 

передача. Повышающая 

зубчатая передача. 

Понижающая и повышающая 

зубчатая передача., «Включить 

мотор на…» 

1 

Датчик наклона. Шкивы 

и ремни 

Как работает датчик наклона. 

Блоки «Фон экрана», «Ждать», 

«Экран». Изменение вида наклона 

и фона экрана. 

1 
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Перекрестная 

переменная передача. 

Шкивы и ремни 

Ременная передача движения. 

Перекрестная ременная передача. 

Снижение скорости. Повышение 

скорости. 

Блоки «Мощность мотора», 

«Звук», «Выключить мотор». 

Смена звуков и мощности мотора. 

1 

Ноябрь Снижение скорости. 

Увеличение скорости 

Ввести понятие скорость. Что 

происходит после включения 

мотора? 

1 

Датчик расстояния. Какую функцию выполняет 

датчик расстояния? Какое 

действие выполняет Блок Экран? 

1 

Коронное зубчатое 

колесо 

Передача движения под углом. 

Вход  Датчик звука.  

Коробка передач. 

1 

Червячная зубчатая 

передача 

Червячное колесо.Блок «Начать 

нажатием клавиши». Изменение 

клавиши запуска. 

1 

Декабрь Кулачок. Рычаг. Ввести понятие "кулачок". Для 

чего они нужны? Колебательное 

движение. Вход Случайное число 

– случайная смена скорости 

движения Блок «Цикл». 

Рычаг для смены положения 

датчика наклона. 

1 

Рычаг. Ввести понятие "рычаг". Для чего 

он нужен? Как работает данная 

программа? 

1 

Блок "Цикл" Работа блока «Цикл» со входом и 

без него.  

Испытание блока «Цикл» на 

изученных механизмах. Создаём 

свои модели и программы. 

1 

Блок "Прибавить к 

экрану" 

Отсчёт. Изменение отсчёта. Где 

можно применить программу 

счёта. 

1 

Январь Блок "Вычесть из 

Экрана" 

Отсчёт. Изменение отсчёта. Где 

можно применить программу 

счёта. 

1 

Блок "Начать при Блоки «Отправить сообщение», 1 
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получении письма" «Начать при получении письма». 

Реализация собственных идей 

Маркировка Для чего нужна маркировка?  Как 

ставить метки? 

1 

 Забавные механизмы.  

Модель "Танцующие 

птицы" - сборка 

Обсуждение: где вы могли 

встретить 

танцующих птиц. Вызвать 

интерес к 

новому заданию. Сборка модели. 

Активизировать словарь: ремень, 

шкив, 

случайное число, цикл. Развивать 

логическое мышление, внимание. 

1 

Февраль Модель "Танцующие 

птицы" - 

программирование. 

Создание группы 

"Танцующие птицы" 

Программирование модели 

"Танцующие птицы". 

Установление  связи между 

скоростью и сменой шкива и 

ремня.  Продолжать учить 

работать в коллективе. Создать 

группу танцующих птиц. 

1 

Модель "Умная 

вертушка" 

Конструирование и 

программирование конструкции. 

Активизировать словарь: зубчатые 

колеса, вращение. Развивать 

творческие конструктивные 

способности. 

1 

Модель " Обезьянка -  

барабанщица". Сборка 

Беседа "Где мы можем увидеть 

обезьяну, которая барабанит?". 

Компьютерная презентация 

"Обезьяна в цирке". 

Конструирование обезьянки - 

барабанщицы. Активизировать 

словарь: кулачок, коронное 

зубчатое колесо, рычаг, ритм.  

1 

Модель "Обезьянка 

барабанщица" - 

программирование. 

Создание из обезьян - 

барабанщиц группы 

ударных. 

Программирование модели 

обезьянки. Закреплять 

полученные навыки 

конструирования. Создание из 

обезьян - барабанщиц 

музыкального оркестра группы 

ударных. Учить работать в 

коллективе. 

1 

Март Модель "Голодный Беседа - презентация "Кто такие 1 
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аллигатор" - сборка аллигаторы и где они живут?". 

Активизировать словарь: ремни, 

датчик расстояния, шкивы. Учить 

доводить дело до конца. 

Воспитывать терпение. 

Конструирование хищника. 

 Модель "Голодный 

аллигатор" - 

программирование.  

Программирование  модели 

аллигатора. Развивать фантазию, 

самостоятельность, воспитывать 

усидчивость. Испытание модели 

аллигатора. 

1 

Модель "Рычащий лев" - 

сборка 

Беседа "Где живут львы?". 

Активизировать словарь: климат, 

коронное зубчатое колесо, 

млекопитающие. Закреплять 

умение работать по схемам. Д/и 

"Назови детали" 

1 

Модель "Рычащий лев" - 

программирование 

Программирование  модели льва. 

Учить программировать  

сконструированные модели. 

Испытание модели.  

1 

Апрель Модель "Порхающая 

птица" - сборка 

Беседа и презентация о птицах 

"Вы видели когда - нибудь 

порхающую птицу?". 

Активизировать словарь: датчик 

наклона, размах крыльев, 

порхающая. Закреплять 

представления о животном мире, 

продолжать учить анализировать. 

1 

Модель "Порхающая 

птица" - 

программирование 

Программирование модели птицы. 

испытание модели. Закрепить 

интерес к конструированию и 

конструктивному творчеству. 

Игра на развитие творческого 

мышления "Что лишнее?" 

1 

Модель "Вратарь" - 

сборка 

Презентация "На футболе". 

Сборка модели вратаря. 

Активизировать словарь: вратарь, 

случайные числа, счет. 

продолжать учить работать в паре. 

1 

Модель "Вратарь" - 

программирование 

Программирование модели 

вратаря и испытание её в 

действии. Обыгрывание ситуации. 

1 
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Продолжать учить 

программировать 

сконструированные модели. 

Май Модель "Нападающий" - 

сборка и 

программирование 

Сборка и программирование 

модели нападающего. 

Экспериментирование "Вратарь 

забивает гол". Активизировать 

словарь: сантиметры, рычаг, 

измерение. 

1 

Модель "Ликующие 

болельщики" - сборка 

Сборка модели "Ликующие 

болельщики". Активизировать 

словарь: кулачок, коронное 

зубчатое колесо, датчик 

расстояния, представление. 

1 

Модель "Ликующие 

болельщики" - 

программирование 

Программирование модели 

вратаря и испытание её в 

действии. Моделирование и 

обыгрывание ситуации "Мы 

болельщики". 

1 

Создание  сценария  по 

теме "Футбол". 

Обыгрывание ситуации. 

Придумывание ситуации с 

использованием трех моделей 

(нападающий, вратарь, 

болельщики), обыгрывание 

ситуации. Продолжать учить  

работать в коллективе. Развивать 

речь, воображение. 

1 

   Итого:

36 
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Учебно-тематический план 

 4-ый год обучения 
 

Месяц Тема занятия Краткое содержание занятия Кол-во 

часов 

Сентябрь Вводное занятие. 

Конструирование по 

замыслу. 

Спонтанная игра с различными 

наборами Лего, конструирование 

по замыслу, по схемам и картинкам 

по выбору. Закреплять навыки 

конструирования. Учить заранее 

обдумывать  содержание будущей 

постройки. Развивать воображение, 

мышление, мелкую моторику, речь. 

1 

Вспомнить с детьми 

конструктор перворобот  

Lego WeDo.  

Беседа, просмотр презентации 

"Роботы вокруг нас". Что входит в 

конструктор перворобот Lego 

Wedo. Организация рабочего места. 

Техника безопасности. 

 

Первые шаги в 

конструировании с 

первороботом. 

Вспомнить с детьми механизмы. 

Названия и механизм действия, 

способы программирования.  

1 

Модель "Спасение 

самолета". Сборка 

модели. 

Сборка модели самолета. Развивать 

воображение, самостоятельность. 

Активизировать словарь: 

пропеллер, приключения. 

1 

Октябрь Модель "Спасение 

самолета" - 

программирование. 

Программирование модели 

самолета. Обыгрывание ситуации 

"Спасение самолета". Воспитывать 

доброжелательность, отзывчивость, 

ответственность. Продолжать 

учить программировать 

сконструированные модели. 

1 

Модель "Непотопляемый 

парусник". Сборка 

модели парусника. 

Беседа "Что такое парусник?". 

Конструирование парусника. 

Активизировать словарь: случайная 

величина, судовой журнал, датчик 

наклона. Развивать логическое 

мышление, память.  

1 

Модель "Непотопляемый 

парусник" - 

программирование 

модели парусника. 

Программирование модели 

парусника. Обыгрывание ситуации. 

Закреплять интерес к 

конструированию и 

1 
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конструктивному творчеству. 

 Модель "Спасение от 

великана". Сборка и 

программирование 

модели великана. 

Беседа "Сказки где встречаются 

великаны". Активизировать 

словарь: программа, шкив, 

сценарий, червячная передача. 

Сборка и программирование 

модели великана. 

1 

Ноябрь Создание сценария по 

теме "Приключения". 

Обыгрывание ситуации 

Придумывание сценария с 

участием трёх моделей (самолет, 

великан, парусник), обыгрывание 

ситуации. Продолжать  учить 

работать в коллективе. Развивать 

речь, воображение. 

1 

Модель "Подъемный 

кран" сборка модели 

Беседа на тему "Специальная 

техника для строительства". Сборка 

модели. 

1 

Модель "Подъемный 

кран" - 

программирование 

Программирование модели.  

Обыгрывание ситуации. 

1 

Модель "Дом и машина" 

- сборка модели 

Просмотр презентации "Строим 

дом".  Сборка модели. 

1 

Декабрь Модель "Дом и машина" 

- программирование 

модели 

Программирование модели. 

Обыгрывание ситуации. 

1 

Скоро Новый год. 

Конструирование на 

тему "Терем Деда 

Мороза" 

Просмотр презентации " Где живет 

Дедушка Мороз". Конструирование 

на тему : Терем Деда Мороза". 

Обыгрывание ситуации.  

1 

Наступает Новый год. 

Сани Деда Мороза 

Беседа "Наступает Новый год". 

Моделирование ситуации "Едет к 

нам Дед Мороз". Конструирование 

саней Деда Мороза. 

1 

Программирование 

модели "Сани Деда 

Мороза" 

Программирование 

сконструированной модели. 

Обыгрывание ситуации с двумя 

моделями. 

1 

Январь Птицы Беседа "Такие разные птицы". 

Вспомнить с детьми каких птиц 

уже собирали из конструктора. 

Конструирование новых моделей 

зимующих птиц. 

3 

Покормите птиц зимой. Конструирование кормушки для 1 
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Конструирование 

кормушки для птиц 

птиц. Обыгрывание ситуации. 

Февраль Военная техника Просмотр презентации "Разная 

военная техника". 

Конструирование своих моделей.  

2 

Военная техника Программирование моделей 1 

Подарок папе Конструирование по замыслу. 

Учить заранее обдумывать 

содержание будущей постройки. 

Изготовление подарков для папы. 

Организация выставки 

1 

Военная техника Обыгрывание ситуации с моделями 

военной техники. 

1 

Март Подарок для мамы. Конструирование по замыслу, 

картинкам или схемам. 

Организация выставки. Развивать 

творческую инициативу, 

самостоятельность. 

1 

Модель "Веселя 

карусель" - сборка 

модели 

Просмотр презентации "Такие 

разные карусели". Сборка модели. 

1 

Модель "Веселая 

карусель" - 

программирование 

Программирование модели. 

Обыгрывание ситуации. 

1 

Модель "Колесо 

обозрения" сборка 

модели. 

Беседа на тему "На каких каруселях 

мы катались в парке".  Сборка 

модели. 

1 

Апрель Модель "Колесо 

обозрения" 

программирование 

модели 

 Программирование модели. 

Обыгрывание ситуации. 

1 

Мы в космосе. 

Творческое 

конструирование по 

замыслу. 

Беседа о Дне космонавтики. 

Творческое конструирование по 

замыслу. Развивать 

исследовательские навыки в 

использовании деталей 

конструктора, интерес к 

конструированию. Организации 

выставки. 

2 

Зоопарк Беседа на тему "Такие разные 

животные". Конструирование по 

замыслу. Вспомнить всех 

1 
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животных которые собирали и 

программировали. Учить 

задумывать и собирать задуманное. 

 Зоопарк Программирование  моделей. 

Обыгрывание ситуации 

1 

Май Подготовка к лего - 

фестивалю. 

Конструирование по замыслу.  3 

Лего - фестиваль Лего - фестиваль. Презентация 

детьми моделей, собранных по их 

замыслу.    

1 

   Итого:

36 
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Использованная литература: 

 

1. Комарова Л. Г. «Строим из LEGO» (моделирование логических отношений и 

объектов реального мира средствами конструктора LEGO). — М.; «ЛИНКА — 

ПРЕСС», 2001.  

2. М.С. Ишмакова Конструирование в дошкольном образовании в условия 

введения ФГОС: пособие для педагогов. – всерос.уч.-метод. центр образоват. 

Робототехники.-М.: Изд.-полиграф. центр «Маска» - 2013.  

3. Лусс Т.С. «Формирование навыков конструктивно-игровой деятельности у 

детей с помощью Лего: пособие для педагогов-дефектологов.- М.: Гуманит. 

изд. центр ВЛАДОС, 2003.  

4. Серия «Иллюстрированная мировая история. Ранние цивилизации» Дж. 

Чизхолм, Эн Миллард — М.; ООО «Росмэн-Издат», 1994.  

5. Научно-популярное издания для детей Серия «Я открываю мир» Л.Я 

Гальперштейн. — М.;ООО «Росмэн-Издат», 2001.  

6. Е.В. Фешина «Леоконструирование в детском саду»: Пособие для педагогов. 

М.: изд.Сфера, 2011. 

7. Книга для учителя ПервоРобот LEGO WeDo – LEGO Group, 2009.  
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