Применение информационно-коммуникационных технологий на уроке по ФГОС.

В настоящее время современный этап развития системы школьного образования диктует новые требования к процессу обучения в целом и к контролю знаний и навыков обучающихся в частности. В быстро развивающемся технологическом мире, в период перехода к информационному обществу важным становится умение оперативно и качественно работать с информацией, привлекая для этого современные средства и методы.

У нас, учителей, всегда в голове крутится ряд вопросов, которые направлены на улучшение учебного процесса. Как сделать процесс обучения живым и увлекательным? Как вовлечь в урочную деятельность всех участников? Как быстро получить результаты опроса и провести незамедлительно анализ? Как в условиях перегрузки школ и зачастую не хватки свободного времени, облегчить процесс проверки работ учеников? 
Для решения данных вопросов современному учителю нужны средства не только представления интересных уроков, но средства контроля знаний учащихся, отслеживания успеваемости и проблемных областей в обучении. И хорошо, что с развитием информационных технологий все больше образовательных учреждений оснащаются современным оборудованием. Преимущественно это интерактивное и мультимедийное оборудование, с помощью которого любой урок превращается в увлекательное занятие, как для учеников, так и для учителей. Помимо оборудования на помощь современному учителю приходят различные сайты, на которых можно создавать интерактивные уроки и проводить их как очно, так и заочно (дистанционно) (http://learningapps.org).
Сегодня я хотел бы остановиться непосредственно на оборудовании, ведь 

совсем недавно в наши школы была поставлена система моментального голосования Mimio Vote. Далеко не секрет, что большинство учителей увидя металлический чемодан с какими-то пультиками, флэшками, сразу задвинули его на дальнюю полку. В лучшем случае открыли, посмотрели, установили ПО, что, на мой взгляд, очень печально. Да, не каждый учитель сходу может разобраться, как она работает, и что необходимо делать. Но реалии таковы, что нам это необходимо делать, хотим мы этого или нет. Так в нашей школе, учителя часто обращаются за помощью к учителям информатики, и мы, конечно же, им помогаем решить все возникшие проблемы.
Во время моего выступления я затрону как плюсы, так и минусы данной системы.     
Система интерактивного голосования Mimio Vote открывает большие возможности перед учителями школ в быстром и нетрудоемком проведении сбора и обработки данных, полученных в результате опроса школьников, а также предоставлении детальных отчетов о проведенной работе.

У каждого учащегося — свой пульт для голосования (для этого в программу один раз достаточно вбить фамилию и имя ученика. Ему присваивается номер, соответствующий номеру пульта). Это конечно возможно сделать при условии, что в классе не больше 32 человек. При нажатии на кнопки пульта компьютер определяет, кто из учащихся нажимает на кнопку и что это за кнопка. Преподаватель с помощью ПК, как дирижер,  управляет учебным процессом (запускает тестирование, останавливает, показывает правильный ответ, просматривает статистику и т. д.). 

Система Mimio Vote обеспечивает интерактивное общение между учителем и учеником в процессе контроля знаний, проведении вопросников, образовательных игр и другой деятельности. 

Я использую данную систему на разных этапах урока:
1. В начале:
· адекватной оценки аудитории: начальный уровень знаний учеников, ключевые области интересов учащихся;

· быстрого включения аудитории в учебный процесс; 

· проверки домашнего задания.
2. В середине урока:
· постоянной поддержки обратной связи с аудиторией; 

· повышения уровня внимания учеников;

· контроля степени усвоения получаемых новых знаний; 

· возможности отображения результатов обучения для аудитории, что способствует формированию эффекта «удержания зала» и поддержанию контакта «учитель-ученик». 
3. В конце урока:
· проведения первичной проверки усвоения новой темы; 

· итоговой проверки знаний учащихся. 

Система также позволяет активизировать деятельность обучающихся при обсуждении дискуссионных вопросов, изучения отдельных тем проведением своеобразного социологического опроса среди присутствующих.

Заканчивая выступление, хотелось бы еще раз подчеркнуть, что современный учитель – это учитель, владеющий программными технологиями и обеспеченный высокотехнологичным оборудованием. Первая реакция учащихся на возможность работы в ходе уроков с пультами для интерактивного голосования - ярко выраженные восторги от возможности дать ответ, нажав на нужную кнопку на пульте (сегодня в будничной жизни ученикам это так знакомо, а тут на уроке!). У детей появился дополнительный интерес. Все учащиеся, независимо от успеваемости, с появлением системы интерактивного голосования стали проявлять готовность, активно работать на уроках. А учитель не тратит большое количество времени для проверки. 30-40 минут на создание теста. А после его прохождения, достаточно кликнуть мышкой 3 раза и результат тестирования появляется на доске незамедлительно.

Mimio Vote помогает в решении многих вопросов: это и повышение мотивации учебно-воспитательной деятельности, и увеличение объема материала, изучаемого на уроке, и ускорение темпов обучения, и устранения временных потерь, и, разумеется, повышения качества знаний учащихся.
