Счет и очки в настольном теннисе

· Каждый розыгрыш мяча заканчивается присвоением одного очка одному или другому игроку. 
· Игроки обмениваются ударами по шарику до тех пор, пока один из них не допустит ошибку и не потеряет очко.
· В партии побеждает игрок, первым набравший 11 очков. 
· Если счет в игре 10:10, то выигрывает тот, кто первым добьется разницы в два очка. 
Пять самых распространенных ошибок:
· Шарик не перелетает через сетку.

· Игрок промахивается и пропускает шарик.

· Игрок не попадает шариком по столу на половине соперника.

· Игрок отбивает шарик до того, как он ударится о стол.
· Игрок ошибается при подаче.
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